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Nasil Hacker Olunur?

Hacker Nedir?

[Argo DosyasZ2¥nda pek gok stat (“hacker”) tanimlamasi bulunmaktadir. Bunlar genellikle kod Ustatlarini
teknik beceri sahibi, problem ¢ézmeden zevk alan ve sinirlar asan kisiler olarak tanimlarlar. Eger nasil Ustat
olunacagini 6grenmek istiyorsaniz, bu tanimlardan sadece iki tanesi ilgi sahamizda olacaktir.

Uzman programcilar ve ag sihirbazlarinin, ilk zaman paylagimh mini bilgisayarlara ve en eski ARPAnet deney-
lerine kadar uzanan onlarca yillik bir topluluklari ve ortak bir kiltdrleri vardir. “Ostat” (“hacker”) kavramini bu
kiltirin Gyeleri ortaya gikarmiglardir. internet'i kuran, Gistatlardir. Unix isletim sistemini bugiinkii haline getiren-
ler, Ustatlardir. Halen Usenet’i calisir halde tutanlar, Gstatlardir. Webi ayakta tutanlar, Gstatlardir. Eger bu kilttrin
bir parcasiysaniz, bu kiltire katkida bulunduysaniz ve insanlar sizin kim oldugunuzu biliyor ve size “Ustat” diye
hitap ediyorsa, siz bir Ustatsiniz.

Ustatlik sadece yazilim konusu ile sinirli degildir. Ustat disiince yapisini elektronik veya mizik gibi diger
seylere uygulayan insanlar vardir. Herhangi bir bilim veya sanat dalinin en st seviyelerinde de bunu gére-
bilirsiniz. Yazilim Ustatlar farkl konularda ¢alisan bu yakin ruhlari tanir ve onlara da Ustat diyebilirler. Bazilari,
Ustathk dodasinin Gstatlarin yaptigi islerden bagimsiz soyut bir kavram oldugunu iddia ederler. Ama bu belgede
yazilim Gstatlarinin nitelikleri, yaklasim tarzlari ve Ustat kavramini olusturan kiltiriin gelenekleri Gizerinde odak-
lanacagiz.

Kendilerine Ustat (“hacker”) diyen ama gercekte Ustat olmayan bir grup daha vardir. Bunlar (genellikle geng
erkeklerden olusurlar) bilgisayar sistemlerini bozan ve telefon sistemini izinsiz kullanan insanlardir. Gergek
Gstatlar bunlara “korsan” ("cracker") der ve onlarla muhatap bile olmak istemezler. Gergek Ustatlar, korsanlarin
genellikle tembel, sorumsuz ve glvenilmez olduklarini ve ¢ok da zeki olmadiklarini disinuUrler. Nasil arabalari
diz kontakt ile calistirmak sizi otomotiv mihendisi yapmiyorsa, giivenlik sistemini kirmak da sizi Ustat yapmaz.
Maalesef bircok gazeteci ve yazar, “Ustat” (“hacker”) kelimesini korsanlari (“cracker”) da icine alacak sekilde
kullaniyor ve biyuk bir yanilgiya disuyorlar.

Temel fark sudur: Ustat birseyler yapar, korsanlar ise bunlari bozar.

Eger Ustat olmak istiyorsaniz okumaya devam edin. Eger korsan olmak istiyorsaniz, gidin BIZ600E22 haber
grubunu okuyun ve disindiginiz kadar zeki olmadiginizi anladiginizda kafanizi oraya buraya vurmaya hazir
olun. Korsanlar hakkinda tiim séyleyeceklerim bunlar.

Ustat Felsefesi

Ustatlar, problemleri gdzer, yeni seyler yapar, 6zgirlige, paylasima ve yardimlasmaya inanirlar. Ustat olarak
kabul edilmeniz igin bu felsefeye uygun davranmaniz gerekir. Davranisinizi bu felsefeye tam anlamiyla uygun
hale getirebilmek i¢in ise, bu felsefeye gercekten inanmalisiniz.

Ama bunu sadece Ustat olarak kabul edilmek igin gerekli bir sart gibi diistinirseniz, asil noktay1 kagirmis olur-
sunuz. Gunka, bu felsefeye inanmak sizin aginizdan énemli olacaktir — sizin 6grenmeniz ve motive olmaniz igin
gereklidir. Butln yaratici sanatlarda oldugu gibi, ustalagsmak igin en etkin yol ustalar taklit etmektir — sadece
entellektlel olarak degil, duygusal olarak da.

Su modern Zen siiri bu yaklagimi anlatir:

To follow the path: Yolu izlemek igin:
look to the master, ustaya bak,
follow the master, ustayi izle,

walk with the master, ustayla ydr(,

see through the master, usta gibi gor,
become the master. ustalas.

Eger Ustat olmak istiyorsaniz sunlari, inanana kadar tekrar edin:
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Diinya ¢6ziilmeyi bekleyen hayranlik verici problemlerle doludur.
Ustatlik cok eglencelidir. Ama bu eglence, ¢aba ister. Caba da motivasyon gerektirir. Basarili atletler,
vicutlarini formda tutmak igin fiziksel sinirlarini zorlayan seyler yaparlar ve bundan zevk alirlar. Béyle-
likle motivasyonlarini da korumus olurlar. Benzer sekilde Ustat olmak icin, problem ¢ézme, becerilerinizi
sekillendirme ve zekanizi gelistirmekten haz duymalisiniz.

Eger bunu dogal yollarla yapamiyorsaniz, kendinize bir zorlayici etken bulmalisiniz. Aksi takdirde, Ustathk
potansiyelinizin seks, para ve sosyal olaylar gibi dikkat dagitici seyler tarafindan yok edildigini géreceksiniz.

(Ayrica kendi 6grenme yeteneginize karsi bir gliven gelistirmelisiniz. Bir problemi ¢bzmek igin ihtiyaciniz
olan herseyi bilmeseniz bile onun bir pargasi ile ugrasarak 6grendikleriniz siradaki pargayi ¢ézmenize
yetecektir. Boylece problemin tamamini ¢ozebilirsiniz.)

Higbir problem iki defa ¢6ziilmemelidir.
Yaratici beyinler deg@erli ve sinirli kaynaklardir. G6zllmeyi bekleyen birgok problem varken, tekerlegi
yeniden icat etmekle harcanmamalidirlar.

Ustatlar gibi davranmak icin, diger Ustatlarin da zamanlarinin degerli olduguna inanmalisiniz. Bilgiyi ve
¢6zilen problemlerin ¢ézimlerini paylasarak, diger hacker’larin eski problemler yerine yeni problemler
Uzerinde calismalarini saglamak sizin icin ahlaki bir gérev sayilir.

Bununla birlikte "Higbir problem iki defa ¢ézilmemelidir" demek varolan ¢ézimlerin timind kutsal kabul et-
melisiniz ya da verilen bir problemin sadece bir dogru ¢6zima vardir diye disiinmelisiniz anlamina gelmez.
Genellikle problemin ¢6ziminli 6grenmeye calistigimizda problem hakkinda daha énce bilmedigimiz
seyler 6greniriz. Daha iyisini yapabilecegimizi diistinmek normaldir ve hatta gereklidir. Normal OLMAYAN
ise yapay teknik, yasal veya kurumsal engellerin (kapali kaynak—kod gibi) iyi bir ¢6zimun yeniden kul-
laniimasina engel olmasi ve insanlari tekerledi yeniden icat etmeye zorlamasidir.

(Diger Ustatlardan daha fazla saygi gérmek icin bdtiin yaratici Urlnlerinizi vermeye mecbur oldugunuza
inanmaniz gerekmiyor. Urliniin{izi satarak gegiminizi saglamak tstatlik degerleri ile gelismez. Sanatiniza
ve diger Ustat arkadaslariniza sadakatinizi unutmadidiniz slirece yazilm kotarma yeteneklerinizi kulla-
narak ailenizi desteklemek ve hatta zengin olmak Ustatlik degerleriyle ¢elismez.)

Sikici ve tekrar eden isler giinahtir.
Ustatlar (ve genelde yaratici insanlar), sikimamali ve tekrar eden aptal ve can sikici islerde
calistirilmamalidir, clnku bu tdr isleri yaparken asil yapmalari gereken isi; yani problem ¢dzme isini yapa-
mayacaklardir. Bu israf herkese zarar verir. Bu yiizden sikinti ve gereksiz can sikici iglerde ¢alismak hos
degildir ve gercekten israf ve hatta glinahtir.

Ustat gibi davranmak igin, kiiciik sikici seyleri, otomatiklestirerek sizden ve diger insanlardan (6zellikle
diger Ustatlardan) olabildigince uzaklastirmak istemelisiniz.

(Bu konuda bir istisna vardir. Ustatlar bazen, disaridan sikici veya tekrar eden isler gibi goriilen seyleri,
kafalarini bogaltmak, yeni bir konuda beceri elde etmek veya baska tirli kazanamayacaklari bir deneyim
kazanmak igin yaparlar. Ama bu se¢ime bagli birseydir. Digiinme yetenegi olan hi¢ kimse, bu tir seyler
yapmak zorunda kalmamalhdir. )

Ozgiirlik iyidir.
Ustatlar dogalar geregi otorite karsiti kimselerdir. Size emir verebilen kisiler, sizi, bilyleyici buldugunuz
bir problemi cézmekten alikoyabilir — ve bunun icin de pek ¢cok garip sebep bulabilir. Bu nedenle otoriter
tavirlarla micadele etmek gerekebilir, aksi bir durum siz ve diger Ustatlar icin solunacak 6zgir hava
kalmamasi demektir.
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(Bu butiin otoritelere kargl savasmak ile ayni sey degildir. Cocuklar korunmali ve suglular zaptedilmelidir.
Bazi zamanlarda, bir lstat, emirleri yapmak igin harcayacagi zamandan daha ¢ok dnem verdigi bir seyi
elde etmek icin otoriteye boyun egdebilir. Fakat bu sinirli ve bilingli bir anlagsmadir, otoriteler tarafindan
arzulanan tirde kisisel teslimiyetler 6nerilmez.)

Otorite, sansircilik ve gizlilik sayesinde yasar, gonillU igbirlidi ve bilgi paylasimindan hoslanmaz. Tek
sevdigi sey kendi kontroll altinda gerceklesen “isbirlikleri"dir. Bu nedenle, Ustatlar gibi davranmak igin;
sansUre ve gizli kapakl iglere, sorumlu yetigkinleri aldatmaya ydnelik eylemlere ve zorlamalara karsi
icgudusel bir kin gelistirmeli ve bu inan¢ dogrultusunda ¢alismaya génulli ve arzulu olmalisiniz.

Yaklasim bicimi, yetkinlik demek degildir.
Ustat olmak igin bu yaklasim bigimlerini gelistirmelisiniz. Ancak, sadece bir yaklagim bigimini alip uygu-
lamak sizi (istat yapmaz, tipki sampiyon bir atlet veya bir rock yildizi yapmayacag gibi. Ustat olmak ayni
zamanda zeka, deneyim, kendini adama ve ciddi galisma gerektirir.

Bu ylUzden karginizdakileri sadece davranisa bakarak degerlendirmemeyi ve yetkinlige saygi duymayi
égrenmelisiniz. Ustatlar, ici bos kisilerin vakitlerini harcamasina izin vermez fakat her konuda yetkinlige
saygl duyar. Zor 6grenilen ve az kisinin sahip oldugu becerilerde yetkin olmak iyi; akil giict, hiiner ve
konsantrasyon gerektiren zor becerilerde yetkinlik en iyisidir.

Eger yetkinlige saygi duyarsaniz, yetkinlik kazanmaktan zevk alirsiniz — bunun igin gereken ¢alisma ve
kendini adama sdreci sikici olmaktan ¢ikar, kendi basina bir zevk unsuru haline gelir. Bu yaklasim, stat
olabilmek i¢in hayati derecede énemlidir.

3. Temel Yazilim Kotarma Becerileri

Ustat davranis bigimleri énemlidir, ama gerekli becerilere sahip olmak daha da énemlidir. Davranis bigimi,
yetkinligin yerini tutamaz ve sahip olmadiginiz miiddetce kimsenin size (istat demeyi hayal bile etmeyecegi bazi
temel beceriler vardir:

Teknoloji degistikge bu beceri kiimesi de zaman iginde degismektedir. Ornegin énceleri makina dilinde program-
lama yapabilmek énemli idi ve yakin zamana kadar HTML bilmek édnemli bir beceri degildi.

Su siralarda, Ustat olmak icin gerekli temel beceri listesi sunlardan olusmaktadir:

Program yazmayi 6grenin.
Bu, elbette ki Ustat olmak igin temel énsarttir. Eger bir programlama dili bilmiyorsaniz, size Python ile
baslamanizi éneririm. Python, tasarimi temiz, belgelendirmesi iyi yapiimis ve yeni baglayanlara kolaylik
taniyan bir dildir. Ogrenebilecek ilk dil olarak iyi bir segim olmasina ragmen, oyuncak degil, giiclii ve esnek
bir dildir ve blyuk projeler gelistirmek igin de gok uygundur.® Bu konuyla ilgili[Python da gelisimE22
adinda daha ayrintili bir yazi yazmistim. Python ile ilgili iyi Ggretici belgelenZ2 [Python web sitesindelE22
bulunabilir.

Java da programlamayi 6grenmek igin iyi bir dildir. Python’dan daha zordur ama drettigi kod daha hizlidir.
ikinci dil olarak 6grenebilecek en iyi dil oldugunu diisiiniiyorum. Ne yazik ki, Sun’in referans uygulamalari
hala tescillidir. Bu Java dilinin kendisiyle ¢ok fazla ilgili bir konu degildir; ylksek kaliteli, agik—kaynak kodlu
Java yorumlayicilar mevcuttur, esas problem Java ile birlikte gelen sinif kiitiphaneleridir. Agik kaynak kodlu
sinif ktlphaneleri Sun’in kitphanelerinin gerisinde kalmaktadir. Eger Java 6grenmeye karar verirseniz
bunu Sun’in tescilli kodlarina bagimli kalmak yerine agik—kaynak kodlu uygulamalar ile yapin.

Ancak, sadece bir veya iki dil 6grenerek tam bir programci olamayacaginizi ya da {stat seviyesine
ulasamayacaginizi da bilmeniz gerekiyor. Herhangi bir dilden bagimsiz olarak programlama problemleri
hakkinda dliisiinmeyi 6grenmelisiniz. Gergek bir Ustat olabilmek igin, yeni bir dili, el kitabinda yazanlarla,
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bildiklerinizi bagdastirarak bir kag giin igerisinde 6grenebilir durumda olmalisiniz. Bu, birbirinden ¢ok farkli
bir kag dil bilmeniz gerektidi anlamina geliyor.

Egder ciddi programlamaya girecekseniz, Unix’in ana dili olan C’yi 6grenmelisiniz. C++, C ile alakalidir;
birini 6grenirseniz, digerini 6grenmek zor olmayacaktir. Her iki dil de, ilk dil olarak 6grenmek igin uygun
degildir ve C programlamasindan ne kadar kaginirsaniz, veriminiz o kadar artar.

C, kaynak kullaniminda tutumlu ve verimli bir dildir. Maalesef, C, bu verimliligi, pek cok kaynagdin (bellek gibi)
ybnetimini dogrudan size birakarak elde eder. Bu diiglk seviyeli (donanima yakin) kodlama karmasik ve
hataya agiktir ve hata ayiklamak igin pek ¢cok zamaniniza mal olur. Makinalarin gi¢li oldugu giinimiizde,
makinanin galisma verimlili§i yerine sizin ¢alisma verimliliginize éncelik taniyan bir dil ile program yazmak
daha akillica olacaktir. Sonug olarak Python’u tercih etmenizi &neririm.

[PerlE ve [ISPE gibi bazi diller iistatlar icin 6zel bir 56nem tasir. Perl 6grenmek pratik sebeplerden
dolay1 6nemlidir. Dinamik web sayfalarinda ve sistem yénetiminde ¢ok yaygin bir sekilde kullanilir. Hig Perl
kodu yazmayacak olsaniz dahi okumasini 6grenmelisiniz. C'nin makine verimliligine ihtiya¢ duyulmayan
islerde C kullanmaktan imtina eden birgok kisi, size Python’u énerdigim nedenlerle Perl’t kullanir. Onlarin
yazdiklari kodlari anlamaniz gerecektir.

LISP 63grenmek baska bir sebepten dolayr énemlidir — sonunda anladiginiz zaman elde edeceginiz
aydinlanma deneyiminden dolayi. Bu deneyim, bir daha hig LISP kullanmasaniz dahi, hayatinizin kalan
kisminda ¢ok daha iyi bir programci olmanizi saglayacaktir. (Emacs metin diizenleyicisi i¢in basit diizen-
leme modlari yazarak ya da varolanlari degistirerek veya GIMP igin Script—Fu eklentileri yazarak kiguk
LISP deneyimleri kazanabilirsiniz.)

En iyisi, bahsettigim bu bes dilin (Python, Java, C/C++, Perl ve LISP) hepsini 6grenmektir. Bu diller,
en 6nemli kotarim dilleri olmalarinin yaninda, programlamaya farkl yaklasimlariyla size dnemli bir egitim
kazandirr.

Google’in en 6énemli Ustatlarindan ve yaygin olarak kullanilan Al kitabinin yazarlarindan biri olan Peter
Norvig|On Yilda Programlama OgreninfZ32 baslikli harika bir deneme yazd|.‘3 "Programcilikta basari icin
tavsiyeleri" dikkate degerdir.

Size burada nasil programlama yapilacagina dair tam bir ydnerge listesi sunamam ama, bunu kitaplarin ve
kurslarin da vermeyecegini sOyleyebilirim (en iyi Gstatlarin blylk ¢cogunlugu kendi kendine 6grenmisgtir). Dil
Ozelliklerini— bilginin kiigUk bir kismi — kitaplardan 6grenebilirsiniz, ama o bilgiyi yasayan bir beceri haline
getiren sey, pratik yapmak ve girakhktir. Bunu da, program okumak ve program yazmak ile edinirsiniz.

Programlamayi 6grenmek, bir dogal dilde iyi yazmayi 6grenmek gibidir. En iyi ydntem, bu isin usta-
larinin yazdiklarini okumak, kendiniz bir seyler yazmak, biraz daha okumak, biraz daha yazmak... Ve
yazdiklariniz, 6rnek aldiklarinizda gérdiguniz kuvvet ve iktisadi gbsterene kadar tekrar etmektir.

Onceleri okumak icin iyi kod bulmak zordu, ¢iinkii Ustatlik yolunda ilerlemek isteyenlerin kaynak kodlarin
okuyabilecegi ve Gzerinde deneme yapabilecedi az sayida bliyik program vardi. Bu durum dramatik bir
sekilde son buldu: Agik kaynak kodlu yazilimlar, programlama araglari ve igletim sistemleri (hepsi de
Ustatlar tarafindan gelistirilmis) artik yaygin bir sekilde bulunabilmekte.

Acik kodlu Unix’lerden birini edinin, kullanmasini ve calistirmasini 6grenin.
Bir kisisel bilgisayarinizin bulundugunu ya da kullanabileceginiz bir tane oldugunu varsayiyorum (zamane
¢ocuklarinin hayati kolay : —) ). Yeni baglayan birinin ustalik yolundaki en énemli adimi, Linux veya BSD
Unix’lerden birinin kopyasini edinmesi, kurmasi ve galistirmasidir.

Evet dinyada Unix’ler disinda bagka isletim sistemleri de var ama, onlar ikilik dizendeki (binary) kodlariyla
dagitiirlar — kodlarini okuyamaz ve degistiremezsiniz. Windows, MacOS veya baska bir kapali kaynak
sistemde ustalasmaya calismak, lzerinizde zirh varken dans etmeye benzer.
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Mac OS X altinda ustalasmak mimkindir ama sistemin sadece bir pargasi acik kaynak kodludur — pek gok
duvarla karsilagirsiniz ve Apple’a ait sahipli kodlara muhta¢ duruma digsmemek igin 6zel gayret sarfetmeniz
gerekir. Eger Unix’ e yogunlasirsaniz, kaportanin altina girerek ise yarar seyler 6grenebilirsiniz.

Unix, Internet’in isletim sistemidir. Unix’i bilmeden Internet’i kullanabilirsiniz ama Unix’i anlamadan bir In-
ternet Ustadi olamazsiniz. Bu nedenle, bugln hacker kiltlri yogun olarak Unix merkezlidir. (Bu her zaman
bdyle degildi ve bazi eski zaman Ustatlari bundan halen hosnut degil, ama Unix ile Internet arasindaki
iliski, bugtin Microsoft’'un bile dis geciremeyecegi kadar gigltdur.)

Bir Unix edinin — ben sahsen Linux’u severim ama bagka yollar da var (ve evet, Linux ve Windows’u
ayni makinede galistirabilirsiniz). Ogrenin. Galistirin. Kurcalayin. Internet'e baglanmakta kullanin. Kod-
larini okuyun. Degistirin. Linux ile herhangi bir Microsoft igletim sisteminin sunmayi hayal edebileceginden
cok daha iyi programlama araglarina (C, LISP, Python ve Perl dahil) sahip olacaksiniz. Hos zaman
gecireceksiniz ve giinliin birinde bir Ustat olarak geriye baktiginizda farketmeden pek ¢ok sey 6grenmis
oldugunuzu goéreceksiniz.

Unix 6grenme ile ilgili daha fazla bilgi igin [The Loglnataka[m’ya bakin.
Linux kopyasi edinmek icin [Nereden Linux Bulurum 21223 °a bakin@®

BSD Unix hakkinda yardim alma ve kaynak edinme iginfvww.bsd-orgf222 adresine bakin.

Benim yazdigim [ ve Infernetin Temelleree® elkitabina da bakabilirsiniz.

& Bilgi

EgJer yeniyseniz, Linux veya BSD'yi tek basiniza kurmanizi tavsiye etmem. Linux igin yerel bir Linux
Kullanicilari Grubu (www.linux.org.iqe23) bulun ve yardim isteyin veya |[Open Projects NetworK/E0
(Agik Projeler Ag1) ile iletisim kurun. LISC, yardim alabileceginiz IRC kanallari da sunmaktadir.®

World Wide Web’i kullanmayi ve HTML kodu yazmayi 6grenin.
Ustatlar tarafindan iretilen pekcok sey, Gstat olmayan insanlarin hayatina yaptigi etkiler dogrudan
gbrilmeyecek sekilde, arka planda, fabrikalari, is yerlerinin ve Universiteleri ¢alistirmakta kullanilirlar.
Buna tek istisna, dliinyayi degistirdigi politikacilar tarafindan bile kabul edilen, parlak Gistat oyuncagi sanal-
dokudur ('web’). Sadece bu bile (pek ¢ok bagka nedenin yanisira) sanaldokuyu galigtirmayi 6grenmenizi
gerektirir.

Tabii "sanaldokuyu c¢alistirmay! 6grenmek" den kasit, bir sanaldoku istemcisini kullanmayi1 6égrenmek
degil (bunu herkes yapiyor) sanaldokunun dili olan HTMLi 6grenmenizdir. Programlamay! bilmiyorsaniz,
HTML kodu yazmak, programlamayi 6grenmenize yardimci olacak disince aliskanliklarini kazanmanizi
sa@layacaktir. Dolayisiyla, kendinize bir ev sayfasi hazirlayin. Klasik HTMLden daha temiz bir dil olan
XHTML:i kullanmaya calisin. (Sanaldokuda iyi dgretici belgeler var; biri buradal®2.)

Bir ev sayfasina sahip olmak sizi Ustat yapmaz. Sanaldokuda zaten birgcok ev sayfasi var. Bunlarin
¢ogu igerigi sifir, amagsiz sayfalar — pek ¢ogunun gérintileri glizel, ama bu, bombos olduklari gercegini

degistirmez (daha fazla bilgi icin[The HTML Hel PagelB adresine bakabilirsiniz).

Sayfanizin kaydadeger olabilmesi icin icerige sahip olmasi gerekir — diger Ustatlarin ilgisini cekebilecek
veya onlara faydali olabilecek bir icerik. Bu da bizi bir sonraki konuya gétirdr:

ingilizce bilmiyorsaniz, 6grenin.
Ana dili ingilizce olan bir Amerikali olarak, ®nceleri kiiltlir emperyalizmi olarak anlasiimasindan
¢ekindigimden bunu tavsiye etmekten kaginiyordum. Ama, ana dilleri farkh olan bir ka¢ kisi, Ustat
kiltdrindn ve Internetin galisma dilinin ingilizce oldugunu ve Gstat toplulugunda bulunmak igin ingilizce
bilmek gerektigini sdylememde israr etti.
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1991°de, ikinci dil olarak ingilizce bilen Ustatlarin, ortak bir bagka ana dilleri olmasina ragmen, birbir-
leriyle yaptiklari teknik tartismalarda ingilizce kullandiklarini 6grendim. Bu bana ingilizcenin diger diller-
den daha zengin bir teknik s6zlide sahip oldugu ve bu ylzden bu is i¢in daha iyi bir ara¢ oldudu an-
latilirken sdylenmisti. Benzer nedenlerle ingilizce yazilmis teknik kitaplarin gevirileri de genellikle tatmin
edici degildir.

Linus Torvalds, kod aciklamalarini ingilizce yazan bir Finlidir. Kendisinin ingilizceyi kullanim kabiliyeti, Linux
icin diinya gapinda bir gelistiriciler toplulugu olusturmasinda énemli etken olmustur. Bu ingilizce bilme ile
ilgili 6nemli bir drnektir.

Anadilinizin ingilizce olmasi bir Ustat icin yeterli dil becerilerine sahip oldugunuzu garanti etmez. Eger
yari okur—yazar gibi; gramere uymadan yazim hatalariyla dolu yazarsaniz tstatlarin ¢gogu (ben dahil)
sizi gdrmezden gelecektir. Ozensiz yazmak degismez birsekilde 6zensiz diisiinmek anlamina gelmese
bile genellikle aralarindaki iliskinin gigli oldugu gérilmuistir — ve dzensiz dislncelilerle isimiz olmaz.
Yeterince iyi yazamiyorsaniz, égrenin.

4. Ustat Kiiltiiriinde Statii

Para kullanmayan pek cok killtiirde oldugu gibi Gstatlik da s6hret (izerine kuruludur. ilging problemleri gdzmeye
calisirsiniz fakat bu problemlerin ne kadar ilging olduguna ve ¢dzimiinizin iyi olup olmadigina ancak sizin
teknik diizeyinize sahip ya da sizden daha Ustiin olan Ustatlar karar verebilir.

Ustatlik oyununda, skoru, baska tstatlarin sizin becerileriniz hakkinda ne diisiindiigiine gére tutmayi 6grenirsiniz
(iste bu sebeple, size baska Ustatlar Ustat diyene kadar Ustat olunmaz). Bu gercek, Ustatligin yalniz bir ugras
oldugu sanisi ve ego veya dis etkenlerin bir motivasyon kaynagi olabilecegini reddetme aliskanhgi yGziinden
bazen acik¢a belirtiimez.

Ustatlik, antropologlarin "hediye kltiiri" olarak tanimladiklari bir kiiltirdiir. Bu kiiltirde séhret ve stati, diger
insanlara egemen olmak, glzel olmak veya baskalarinin istedidi seylere sahip olmakla saglanmaz, bir seyler
vererek saglanir. Ozellikle de, zamaninizi, yaraticihiginizi ve becerilerinizin Gr(iniinii vererek.

Ustatlar tarafindan saygi duyulan biri olmak icin yapabileceginiz seyler bes maddede toplanabilir:

Acik kaynak kodlu yazilim gelistirin.
Ustatlarin hos veya kullanigl oldugunu diisiindiikleri programlar yazmak ilk sirada gelir (en temel ve en
geleneksel yol). Programinizin kaynak kodlarini kullanmalari igin tim Ustatlara agin.

(Biz bu galismalara "free software" (6zgir yazihm) derdik. Ama, "free" kelimesini hangi anlamda kul-
landigimizdan emin olmayan birgok kiginin kafasi karisti. Birgogumuz artik bunun yerine[agik kaynak 1223
(open source) yazilim kavramini kullaniyoruz.)

En saygin (istatlar,® genis kapsamli ihtiyaclari kargilayabilen, blylk ve kabiliyetli programlar yazan ve
bunlari herkesin kullanimi igin veren Kisilerdir.

Fakat burada tarihi bir noktay! da belirtmek gerekir. Ustatlarin aramizdaki agik—kaynak gelistiricilerine her
zaman toplulugumuzun en sert 6z olarak bakmalarina ragmen 1990’larin ortalarindan énce Ustatlarin
¢ogu kapali kaynak kodlu yazihmlar (izerine galisiyorlardi. Bu NASIL belgesinin ilk strimin( yazdigim
1996°da bu hala gecerliydi. 1997°de agik—kaynak yazilimlarin genel kabul gérmesi bu durumu degistirdi.
Bugln "Gstat toplulugu" ve "agik—kaynak geligtiricileri" ayni kaltirG ve insanlari tarif etmektedir — ama
bunun her zaman bdyle olmadidini hatirlamakta yarar var.

Acik kaynakli yazilimlarin testlerine ve hata ayiklamalarina yardim edin.
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Acik kaynakli yazilimlarin hatalarini ayiklayanlara da saygi duyulur. Bu mikemmel olmayan diinyada,
yazilim gelistirme zamanimizin blyUk cogunlugunu kaginiimaz bir sekilde hata ayiklama ile gegiriyoruz.
Herhangi bir agik kaynak yazilim gelistiricisi igin iyi beta denetleyiciler (belirtileri tanimlamay! bilen, prob-
lemlerin ¢ikis noktasini tespit edebilen, ¢abucak ¢ikartilan bir sirimdeki hatalara katlanabilen ve birkag
tanima yordami uygulayabilen), agirliklari kadar yakut ederler. Bunlardan bir tanesi bile hata ayiklama
surecini bir kabus olmaktan rutin bir can sikintisina dénustirebilir.

Eger yeniyseniz, gelistiriimekte olan, ilginizi ¢ekebilecek bir program bulun ve iyi bir beta denetleyicisi
olun. Program denetimine yardimdan hata ayiklamaya, hata ayiklamadan programlarin degistiriimesine
kadar giden dogal bir ilerleme sireci vardir. Bu yolda birgok sey 6greneceksiniz ve size de ileride yardimci
olabilecek insanlarla iyi iligkiler kuracaksiniz.

Kullanilabilir bilgi yayinlayin.
Bir bagka glizel sey de, SSS (Sik¢a Sorulan Sorular) listeleri gibi belgeler diizenlemek veya sanaldoku
sayfalarinda kullanigli ve ilging bilgileri toplamak ve dlizenlemektir.

Onemli teknik SSS’leri ydnetenler, hemen hemen agik kaynak yazarlari kadar saygi gorirler.

Altyapi calismalarinin devamina yardim edin.
Ustat kiltir(i géndlliilerce yasatilir. Birgok zorunluluk vardir, ama bu zorunlu ve gézéniinde olmayan sikici
¢alismalar, Ustat kiltirinin yasatiimasini saglar — posta listeleri ve haber gruplari yénetmek, biyik
yazihm arsivleri iceren sitelerini igletmek, RFC’ler ve diger teknik standartlar gelistirmek gibi.

Bu igleri yapan insanlar buyik saygi toplarlar, ¢link(, bu iglerin gok zaman aldiini ve kod ile oynamak
kadar zevkli olmadigini herkes bilir. Bu igleri yapmak kendini adamishga igarettir.

Ustat kiiltiiriine hizmet edin.
Son olarak, kiltire hizmet edebilir ve bu kiltiri yayabilirsiniz (6rnegdin, nasil Gstat olunacagina dair bir
belge yazarak:—)). Bu konuma ancak bir siiredir ortalardaysaniz ve yukaridaki dért maddeden birinden
dolay1 bilinen biriyseniz gelebilirsiniz.

Ustat kaltirandn liderleri yoktur ama, tarihe mal olmus kahramanlari, bily(ikleri ve sdzciileri vardir. Siper-
lerde yeteri kadar uzun zaman kaldiktan sonra, belki siz de bunlardan biri olacaksiniz. Sakinin: Gstatlar,
kilthrlerindeki buyuk kigilerde yikseklik egosu olmasini sevmezler ve onlara glivenmezler. Bu tarz bir
sbhret oldukca tehlikelidir.

5. Ustat/Dértg6z (“Nerd”) Baglantisi

Popdiler kaninin aksine, tstat olmak igin dértgéz (“nerd”) (bilim/teknoloji takintili anti—sosyal kigi) olmaniz gerek-
mez. Fakat, dértg6z olmak, Ustat olmak igin faydali bir seydir ve bir cok Ustat, dortgdzdiir. Sosyal hayat disinda
olmak, disinmek ve kod kotarmak gibi gercekten dnemli seyler tizerinde yogunlagmaniza yardimci olur.

Bu nedenle bircok Ustat, dértgdz ismini kabullenmis ve hatta daha sert bir ifade ile kendilerini “geek” ismi ile
onurlandirmiglardir — bu onlarin normal sosyal beklentilerden bagimsiz olduklarini ifade etmelerinin bir yoludur.

Egder, kod kotarmak Uzerine yeterince yogunlasabiliyorsaniz ve halen bir hayatiniz varsa, iste bu ¢ok glzel.
Buglin bu, 1970’lerde ben henliz bir ¢irakken oldugundan ¢ok daha kolay birsey. Normal hayat, simdilerde
tekno—dértgdzlere cok daha dostca yaklasiyor. Ustatlarin yiksek kaliteli bir asik ve bir es oldugunun farkinda
olan bir¢ok insan var.

Kod kotarmak sizi kendine ¢ektiyse ve bir sosyal hayatiniz yoksa, bu daha iyi — hi¢ olmazsa konsantrasyon
probleminiz olmayacak. ileride bir hayatiniz olabilir.
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Tarz icin Bazi Noktalar

Yine, Ustat olmak icin, Ustat kafa yapisinda olmalisiniz. Bu konuda yardimci olacak ve bilgisayar baginda olmanizi
gerektirmeyen bazi seyler var. Bunlar, kod kotarmanin gerekleri degiller (higbiri degil) ama birgok Ustat bunlari
yapar ve bunlarin kod kotarmanin 6zi ile temelden bir baglantisi oladugunu hisseder.

® Ana dilinizi iyi yazmayi &grenin. Programcilarin iyi yazamayacag! yéninde yaygin bir klise olsa da
(tanidigim en becerikli Gstatlar dahil) sasirtici sayida Ustat oldukga iyi yazabilir.

® Bilim—kurgu okuyun. Bilim—kurgu toplantilarina gidin (lstatlar ve ¢iraklar ile tanismanin iyi bir yoludur).

® Bir dévls sanati 6grenin. Dovls sanatlari igin gerekli zihinsel disiplin Ustatlik igin gerekli olanla 6nemli
benzerlikler gésterir. Ustatlar arasinda en popiiler olanlari Tae Kwon Do, Karate, Wing Chun, Aikido veya
Ju Jitsu gibi aletsiz yapilanlaridir. Batil eskrim ve Asyall kili¢ sanatlarinin takipgileri de gérilmektedir.
1990’larin sonlarindan itibaren yasal oldugu yerlerde tabanca ile ates etmek de yayginlasmaktadir. Us-
tatlida en uygun dévis sanatlar saf kuvvet, atletizm veya fiziksel dayaniklilik degil zihinsel disiplin, geril-
imsiz farkindalik ve kontrol Gzerinde duranlardir.

® Gergek bir meditasyon 6gretisi 6grenin. Ustatlarin daimi favorisi Zen'dir (6nemli: Zen'i bir din olarak ben-
imsemeden ya da mensubu oldugunuz dinden gikmadan Zen'den faydalanmak mimkunddr). Baska tarzlar
da ige yarayabilir ama ¢ilginca seylere inanmanizi gerektirmeyecek birini segmeye ¢alisin.

® Analitik bir miizik kulag gelistirin. Ozel miizik tiirlerini anlamayi &grenin. Bazi miizik aletlerini iyi bir sekilde
galmayi veya sarki séylemeyi 6grenin.

® Sozclk oyunlarini anlama yeteneginizi gelistirin.

Bunlarin ne kadar cogjunu zaten yapiyorsaniz Ustathda o kadar yatkin bir hamurunuz var demektir. Bunlarin
ayrintilari ile tamamen agik olmayip sol ve sag beyin yeteneklerinin uyusumui ile iligkili olmasini nedeni; tstatlarin
problemlerin ¢6ziminde ayni zamanda hem mantiksal hem de agik¢a gorilenin diginda uslamlamaya ihtiyag
duymalaridir.

Oynadi§iniz kadar sert galisin, galistiginiz kadar sert oynayin. Gergek Ustatlar igin, "oynamak”, "¢aligmak”,
"bilim" ve "sanat" arasindaki sinirlar, yok olmaya yakindir veya yiksek seviyeli yaratici oyunbazlikla birlesmistir.
Asla dar kapsamli bilgi ve niteliklerle yetinmeyin — pek ¢ok Ustat kendisini programci olarak tanimlamasina
ragmen, ilgili bir kag alanda 6énemli bilgi dagarciklari vardir — Sistem y&netimi, sanaldoku tasarimi ve PC
donanimi sorunlarini giderme bunlardan yaygin olanlardir. Sistem ydneticisi olan bir Ustat, genelde betik pro-
gramlama ve sanaldoku tasarimi konularinda da yetkindir. Ustatlar hig bir isi yarim yamalak yapmaz, eger bir
konuya girerlerse, bu konu ile ilgili gok iyi yetkinlige ulasirlar.

Son olarak, yapmamaniz gereken birkag sey var.

Aptalca veya éviinme igeren kullanici isimleri kullanmayin.
Usenet'de veya herhangi bir yerde sidik yarisina girismeyin.
Kendinize "sibermanyak” demeyin, diyen kisilerle de zamaninizi harcamayin.

imla ve dilbilgisi hatalariyla dolu e—postalar yazmayin.

Bunlari yaparak saglayacaginiz tek taninirlik, aptal oldugunuz olacaktir. Ustatlarin hafizalari kuvvetlidir —
baslangi¢ta yaptiginiz hatalari unutturmaniz/affettirmeniz bir kag yil alabilir.

Kullanici adlari veya takma adlar ile ilgili olasi problemler biraz agiklama gerektirebilir. Gergek kimliginizi bir
rumuzun arkasinda saklamak, korsan, warez d00z ve diger daha dislk hayat formlarinin yapacagdi, gocukca
ve aptalca bir davranistir. Ustatlar bunu yapmaz; yaptiklariyla gurur duyar ve yaptiklarinin gergek isimleriyle
dzdeslesmesini isterler. Eger bir takma adiniz varsa, atin gitsin. Ustatlar arasinda bu sizi, hep kaybeden ya-
pacaktir.

Diger Kaynaklar
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Paul Graham’min bilgelik izerine yazdi§i [Great HackersiZ2 ve [Undergraduation|222 isimli iki denemesi bulun-
maktadir.

Peter Seebach, (statlar ile nasil bas edecegini bilemeyen ydneticiler icin mikemmel bir "Ustat SSS"
(Hacker FAQEA) hazirlamistir.

"Nasil Programci Olunur?" (How to Be A Programmer@) adinda mikemmel bir belge daha vardir. Bu
belge yalnizca kodlama ya da teknik nitelikler hakkinda degil, ayni zamanda bir programlama ekibinde nasil
davranilmasi gerektigi konusunda da degerli 6gutler icerir.

[HackerTigin Kisa Tarhces 222 (A Brief History Of Hackerdom|i222) adinda bir belge de yazmis bulunuyorum.

Linux ve Agik Kaynak kultirleri hakkinda birgok agiklama igeren "Katedral ve Pazar" (The Cathed
[dral_and the Bazaan®2d) adinda bir belge yazmis bulunuyorum. Bu belgenin devami niteliginde MNoos]
feri Iskana Acmak"{229 (Homesteading the Noospherelm) adinda bir belge de bulunmaktadir.

Rick Moen, "Linux Kullanict Grubu Nasil isletilir?" (How fo Run A Linux User Groupl223) adinda miikemmel bir
belge yazmistir.

Yine Rick Moen ve ben, [Dogru Duzgun Soru Sormanin YoIIar||"Bz"-a (How to Ask Smart Questlonslam) adinda

bir belge yazmis bulunuyoruz.

Eger kisisel bilgisayarlarin temelleri, Unix ve Internet hakinda bilgiye ihtiyaciniz varsa, Unix ve Internet’in Temel-

leri Nasil (The Unix and Infernet Fundamentals HOWTOIE23) belgesine bakin.

Yaziliminizi insanlara sunarken veya bir yazilim igin yamalar yazarken, "Yazilim Dagitim Pratigi NASIL" (Soff]

ware Release Praciice HOWTOIEZ) belgesindeki yénergeleri izleyin.
Zen siiri ilginizi gektiyse, [Roofies Root: The Unix Koans of Master Fodl22d belgesine bakabilirsiniz.

Sikca Sorulan Sorular

8.1.[Bir ustat oldugumu nasil soylerim?|

8.2.[Bana nasil kod kotarilacagini ogretecek misiniz?|
8.3.|0yleyse nasil baglamallylm?|

8.4.|Ne zaman baslamaliyim? C')grenmek icin cok mu gec kaldim?|

8.5.|Kod kotarmayi ogrenmek icin ne kadar bir sure gerekli?|

8.6.|Visual Basic veya C# dilleri baglamak icin uygun mudur?|

8.7.[Bir sistemi kirmama yardim edecek misiniz ya da bana nasil sistem kirilacagini g6sterecek misiniz?|

8.8.[Baska birinin hesabinin sifresini nasil ele gecirebilirim?|

8.9.[Bagka birisinin e—postasini nasil kirabilirim/okuyabilirim/goruntuleyebilirim?|

8.10.[IRC’ de kanal yoneticisi haklarini nasil calabilirim?|

8.11.[Korsan saldirisina ugradim. Daha sonraki saldirilari atlatmam icin bana yardimci olacak misiniz?|
8.12.[Windows yazilimimla ilgili sorunlarim var. Bana yardim edecek misiniz?|

8.13.[Konusacak gercek ustatlari nerede bulabilirim?|

8.14.[Kod kotarmak ile ilgili faydali kitaplar tavsiye edebilir misiniz?|

8.15. [Ustat olabilmek icin matematikte iyi olmak zorunda miyim?

8.16.[ilk olarak hangi dili 6grenmeliyim?
8.17.[Ne cesit bir donanima ihtiyacim var?]

8.18. [Katkida bulunmak istiyorum. Benim icin uzerinde calisabilecegim bir problem secer misiniz?|
8.19.[Microsoft'dan nefret etmeli ve stirekli elestirmeli miyim?]

8.20.[Fakat acik kaynak yazilimlari, programcilarin hayatlarini kazanmalarini engellemeyecek mi?|
8.21.|Nasil baslamaliyim? Ucretsiz bir Unix’i nereden alabilirim?|

8.1. Bir ustat oldugumu nasil séylerim?
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Kendinize asagidaki li¢ soruyu sorun:

® Akici bir bigimde kod konusabiliyor musunuz?
® Kimliginizi Gstat toplumunun degerleri ve hedefleri ile mi tanimliyorsunuz?
e Ustat toplumunun iyi-bilinen bir Giyesi size tistat diye hitap etti mi?

Eger bu sorularin lgtine birden evet cevabini verebiliyorsaniz, siz bir Gistatsiniz. Sadece ikisi yeterli degildir.

ilk test beceri ile ilgilidir. Bu belgede daha énce bahsedilen minimum teknik becerilere sahipseniz
muhtemelen bu testi gegersiniz. Eger bir agik—kaynak gelistirme projesi tarafindan kabul edilmis énemli
miktarda kodunuz varsa Ustesinden geldiniz demektir.

Ikinci test yaklasim bigimiyle ilgilidir. Egerm(sayfa: 3)’nin beg prensibi size agikar geliyor, bir
romandan ¢ok hayat bigiminizi tarif ediyorsa yolun yarisini gectiniz demektir. Kalan diger yarisi ise Ustat
toplulugunun uzun vadeli projelerini tanimlama derecenizdir.

Bu projelerin ayirt edici ama tamamlanmamisg bir listesi: Linux’un ilerlemesi ve yayilmasi sizin i¢in énemli
mi? Yazilm &zgurligu hakkinda tutkulu musunuz? Tekellere digsman misiniz? Bilgisayarlarin diinyayi
daha zengin ve insancil hale getirmenin araglari olduguna inaniyor musunuz?

Burada bir uyari yapayim. Ustat toplulujunun bazi &zel, temelde koruyucu politik ilgi alanlari vardir —
bunlarin ikisi ifade 6zgUrligl hakkini savunmak ve agik—kaynagi yasadigl yapacak olan "entellektiel
mulkiyet" hakimiyetinden kendini korumaktir. Bu uzun vadeli projelerin bazilari Elektronik Serhat Vakfi
gibi kisisel 6zglrlik 6rgitlenmeleridir ve yolun kalan yarisi bu érgitlenmeleri desteklemeyi kapsamak-
tadir. Fakat bunun &tesinde Ustatlarin ¢gogu (stat felsefesini kesin bir politik programla sistematik hale
getirme caligmalarina sipheyle yaklagirlar. Bu tir ¢alismalarin ayrilikgi ve mesgul edici oldudu tecri-
belerle gortlmuUstir. EJer birisi sizi Ustat felsefesi adina bagkente yiriyise ¢agdiriyorsa konunun 6zini
kaciriyor demektir. Dogru tepki "Konusmayi birak, kodu géster" olabilir.

Uglincii testin kendisi hakkinda ustalik isteyen 6zyinelemeli bir pargasi vardir. (sayfa: 3)
bélimiinde Ustat olmanin kismen belirli bir alt killtire veya ortak gegmisi paylasan bir sosyal gruba ait
olmakla baglantili olduguna dikkat ettim. Cok dnceleri Gstatlar grubu birbirine bugtinkiinden daha az bagh
ve kendilerinin bu kadar farkinda olmayan bir gruptu. Fakat sosyal-ag konumunun énemi Internet’in Ustat
alt kdltariiniin gekirdek grubu arasindaki baglantilari saglayarak gelistirmeyi ve bakimi kolaylastirmasiyla
son otuz yilda artti. Bu degisimin basit bir géstergesi artik kendi T—shirt’lerimizin olmasidir.

Ustat kiltiiri gibi ayirt edici niteligi "gdriinmez ortaklar" olan aglari inceleyen sosyologlar bu tiir aglarin
karakteristiklerinden birinin aga yeni tye girisini onaylayan sosyal otoriteye sahip ¢ekirdek grubuna dahil
kapi gérevlileri oldugunu gézlemlemislerdir. Ustat kiiltirii yani "gériinmez ortak" gevsek ve gayri-resmi
oldugundan kapi gérevlisinin roli de gayri—resmidir. Fakat her Ustatin kapi gérevlisi olmadigini bitin
Ustatlar bilirler. Kapi gorevlileri Gstat Gnvanini vermeye baslamadan 6nce belli bir kideme ve basariya
sahip olmaldirlar. Niceligini agiklamak ne kadar zor olsa da tim Ustatlar onlari gérdiklerinde tanirlar.

8.2. Bana nasil kod kotarilacagini 6gretecek misiniz?
Bu belgenin ilk yayimindan beri, glinler boyunca, insanlardan "bana kod kotarmak hakkindaki her seyi
Ogret” seklinde e—postalar aldim. Maalesef bunu yapacak yeterli zamanim ve enerjim yok. Kendi projelerim
ve acik kaynak yazilimin bir savunucusu olarak yaptigim seyahatler zamanimin %110 unu almaktadir.

Zamanim olsa bile, Ustatlik kendi kendinize kolayca 6grenebileceginiz bir felsefe ve yetenektir. Size yardim
etmek isteyen gercek Ustatlardan, bildikleri her seyi size dogrudan vermelerini istediginizde, size saygi
duymadiklarini géreceksiniz.

ilk dnce az da olsa bir seyler grenin. Cabaladiginizi ve kendi basiniza bir seyler 6grenebildiginizi gdsterin.
Daha sonra, 6zel sorulariniz igin Ustatlara gidin.
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Sayet bir Ustatdan tavsiye almak icin ona e—posta atacaksiniz, éncelikle bilmeniz gereken iki dnemli
nokta vardir. Birincisi; biz Ustatlar, yazim ve imlada 6zensiz ve tembel davranan kigilerin, tstat olmak
fikrinde de 6zensiz ve tembel davranacaklarini diginmekteyiz. Bu nedenle imlaya, noktalama isaretlerine,
s6z dizimlerine ve dilbilgisi kurallarina gok dikkat edin. Aksi taktirde e—postaniz Snemsenmeyebilir. ikinci
olarak; e—postayi génderdiginiz adres diginda her hangi bir baska adrese cevap vermemizi istemeye ciret
etmeyin. Bu tlr insanlarin galinti hesaplar kullandiklari distnariz ve bizim hirsizlar ile isimiz olmaz.

8.3. Oyleyse nasil baglamaliyim?
Baslamak icin muhtemel en iyi yol, bir Linux kullanicilari grubu toplantisina gitmek olabilir. Bu tar gruplari
[DPEE3 (Linux Documentation Project — Linux Belgeleme Projesi) adresinde bulabilirsiniz. Bir tiniversite
veya kolej ile baglantili, kendinize yakin bir grup bulabilirsiniz. istediginiz taktirde, bu gruptakiler size bir
Linux dagitimi vereceklerdir ve kurulumu igin de size yardimci olacaklardir.

8.4. Ne zaman baslamaliyim? Ogrenmek icin cok mu gec kaldim?
Baglamak icin kendinizi hazir hissettiginiz her yas, baslamak i¢in en uygun olan yastir. Pek ¢ok insan
15—-20 yaslarinda bu ise baslamaktadir fakat her iki ugta da istisnalar mevcuttur.

8.5. Kod kotarmayi 6grenmek icin ne kadar bir siire gerekli?
Bu sizin ne kadar yetenekli oldugunuza ve ne kadar ¢ok calistiginiza baglidir. Pek ¢ok insan 18 ay ila 2
yil arasinda yeterli bir seviyeye gelmektedir. Bu igin burada son buldugunu disinmeyin. EgJer iyi bir stat
olduysaniz, hayatinizin geri kalan kismini 6grenmek ve araglarinizi daha iyi yapmak i¢in harcayacaksiniz
demektir.

8.6. Visual Basic veya C# dilleri baslamak icin uygun mudur?
Bu soruyu sordugunuza gére, kod kotarmaya Windows platformu altinda baslayacaksiniz demektir. Bu
basli basina kéti bir fikir. Windows platformu altinda kod kotarmayi 6grenmek ile zirh giyerek dans etmeyi
karsilastirdigim zaman dalga gegmiyordum. Oraya gitmeyin. Orasi son derece ¢irkindir ve girkin olmaktan
asla vazgegcmeyecektir.

Visual Basic dilinin temel sorunu taginabilir olmamasidir. Visual Basic’in bir acik kaynak kodlu gergek-
lenimleri bulunsa da uygulanabilir ECMA standartlarinin gok kiiglk bir kismi bunlar tarafindan desteklen-
mektedir. Windows altindaki kitapliklarin cogu sadece Microsoft tarafindan desteklenmektedir. Sayet bu
konuda yeterince dikkatli davranmazsaniz, sadece Microsoft'un desteklemeyi istedigi platformlara bagimh
kalirsiniz. Bu bataga saplanmamak igin, kod kotarmaya yeni baslayan her hangi birinden daha dikkatli
ve yetenekli olmak zorundasiniz. Sayet bu ise Unix Uzerinde baslarsaniz, kullanabileceginiz daha iyi
kitiphanelere sahip ¢ok daha iyi programlama dilleri (6rnedin Python) mevcuttur.

Visual Basic 6zellikle rezalettir. Tipki diger Basic programlama dillerinde oldugu gibi, olduk¢a kéti tasar-
lanmis ve size berbat programlama aliskanliklari kazandiracak bir dildir. Ayrintilari tanimlamami istemeyin,
butln bir kitabr dolduracak kadar goktur. Bunun yerine iyi tasarlanmis bir dil égrenin.

Bu kétu aliskanliklardan birisi, sadece tek bir saticiya ve onun kitapliklari ile gelistirme araglarina bagimli
olmaktir. Genel olarak ifade etmek gerekirse; en az ¢ isletim sistemi dagiticisi tarafindan ve/veya Linux
ya da BSD’lerin her hangi birisi tarafindan tamamen desteklenmeyen her hangi bir programlama dili zavalli
ve yetersiz bir dildir. Ustathiga baslamak icin hig uygun bir dil degildir.

8.7. Bir sistemi kirmama yardim edecek misiniz ya da bana nasil sistem kirilacagini gésterecek misiniz?

Hayir. Bu SSS’1 okuduktan sonra hala bu soruyu sorabilen kisi, yeterli zamanim olsa bile, egitilemeyecek
kadar aptal birisi demektir. Bu tir istekleri iceren e—postalar yok sayilacak veya kaba bir bicimde cevap-
lanacaktir.
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8.8. Baska birinin hesabinin sifresini nasil ele gecirebilirim?
Bu korsanlktir. G6zime gériinme.

8.9. Baska birisinin e—postasini nasil kirabilirim/okuyabilirim/gériintiileyebilirim?
Bu korsanliktir. G6ziime goériinme.

8.10. IRC’ de kanal yoneticisi haklarini nasil ¢alabilirim?
Bu korsanliktir. G6zime gériinme.

8.11. Korsan saldirisina ugradim. Daha sonraki saldirilari atlatmam igin bana yardimci olacak misiniz?
Hayir. Bu gline kadar bu soruyu bana soranlar hep Microsoft Windows kullananlar olmustur. Windows
sistemlerini olasi saldirilardan koruyacak etkili bir savunma sistemi kurmak mimkuin degildir. Kodlarda ve
mimaride o kadar ¢ok hata vardir ki; basitge, bir Windows sistemininin glivenligini saglayamaya ¢alismayi,
su dolu bir botu kevgir ile bosaltmaya ¢alismaya benzetebiliriz. Glvenilebilir tek korunma yéntemi; Linux’a
veya glvenligi saglayabilecek sekilde tasarlanmis bir igletim sistemine gegmektir.

8.12. Windows yazilimimla ilgili sorunlarim var. Bana yardim edecek misiniz?
Evet. DOS ortama ge¢ ve format c: yaz. Karsilastigin bitiin problemler birka¢ dakika iginde yok
olacaktir.

8.13. Konusacak gercek listatlari nerede bulabilirim?
En iyi yol, cevrenizdeki bir Linux Kullanici Grubunun toplantilarina gitmektir. [DP'nin sitesi@é@nde bu konu
ile ilgili baglar ve gruplar bulabilirsiniz.

(Daha onceleri IRC Uzerinde gergek hacker’lar bulamayacadinizi séylemistim ama bu zamanla

degismekte. GIMP, Perl gibi gergek hacker gruplarinin IRC kanallari bulunmaktadir.)

8.14. Kod kotarmak ile ilgili faydali kitaplar tavsiye edebilir misiniz?

Faydall bulacaginizi diistindigum [nix Okuma Listes] NASIDE (Cinux Reading List HOWTOJZE) bel-
gesini giincellemeye devam ediyorum. Ayrica [CoginatakalZ22 da iyi bir tercih olabilir.

Python’a giris icinde[http://www.python.org/doc/Intros.html]adresine gbz atabilirsiniz.

8.15. Ustat olabilmek icin matematikte iyi olmak zorunda miyim?
Hayr. Ustatlarin ileri matematik ve aritmetik ile pek isleri olmaz. Ozellikle, trigonometri, hesaplama veya
analize ihtiya¢ duymazlar (3—D bilgisayar grafikleri gibi istisnalar vardir). Mantik ve Boolean cebri bilmek
iyidir. Sinirli miktarda matematik temeli faydali olabilir (cebir, sonlu—dizen teorileri, birlesimler ve grafik
teorileri).

Daha fazla 6nemlisi: matematikgilerin yaptigi gibi mantikli digtinebilmeli ve dogru muhakeme halkalarini
takip edebilmelisiniz. Matematik konularinin ¢cogunun igerigi isinize yaramayacak olsa da matematik igin
gerekli disipline ve zekaya ihtiyaciniz olacak. Eger zeka ydniinden eksigdiniz varsa Ustat olmaniz igin pek
az Umit vardir; disiplin eksiginiz varsa gelistirseniz iyi edersiniz.

Gerekenlere sahip olup olmadiginizi 6grenmenin iyi bir yolu bence Raymond Smullyan’in Bu Kitabin
Adi Nedir? isimli kitabini edinmenizdir. Smullyan’in eglenceli mantik bilmeceleri Ustatlik ruhuna oldukca
uygundur. Onlari ¢ézebilmek iyiye isarettir, cozmekten zevk almak daha da iyidir.

8.16. ilk olarak hangi dili dgrenmeliyim?
Hala 6grenmemigseniz ilk olarak XHTMLyi (HTMLnin en son strim{ddr) égrenin. Pek ¢ok parlak yizlu
berbat HTML kitaplari ve (zlcl bir sekilde ¢ok az miktarda iyi HTML kitaplari bulunmaktadir. Bence en

iyisi HTML: The Definftive GuidelZed.
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Fakat HTML tam bir programlama dili degildir. Programlama igin hazir oldugunuzda ile
baslamanizi &neririm. Pek ¢ok insanin Perl dilini dnerdigini géreceksiniz ve Perl daha populerdir. Fakat
bence hem égrenmesi daha zordur, hem de pek iyi diizenlenmemis bir dildir.

C cok dnemli bir dildir ama 6grenmesi hem Perlden hem de Python'dan daha zordur. ilk olarak C
6grenmeye kalkismayin.

Windows kullanicilari sakin Visual Basic ile bu isi ¢dzeceginizi sanmayin. Size kétl aliskanliklar
Ogretecektir. Windows disina tasinabilir degildir. Uzak durun.

8.17. Ne cesit bir donanima ihtiyacim var?
Kigisel bilgisayarlar bellek fukarasi ve glg¢siiz makinalardi ve bu nedenle Ustat olma slrecine yapay
sinirlamalar konmustu. Gegmigte bunlar dogru iken, Intel 486DX50 ve yukarisi makinalar uygulama
gelistirmek, Internet ve X igin yeterince giglidir ve bu giinlerde piyasada bulabileceginiz en kiiglk sabit
disk sizin i¢in yeterli olacaktir.

Makina se¢gmekteki en 5nemli nokta; donanimlarin Linux veya BSD’ler ile uyumlu olup olmadigidir. Pek ¢ok
modern makinada bu sorun olmaz. Bu konudaki en problemli alan modemlerdir. Bazi makinalar sadece
Windows icin dretilmis 6zel modemler tagirlar ve bu modemler Linux ile calismaz.

Donanim uyumu konusunda SSS'In son sOrimine fhttp://en.tldp.org/HOWIO/]
[Hardware—-«HOWTO/1index.html|adresinden ulasabilirsiniz.

8.18. Katkida bulunmak istiyorum. Benim i¢in tGizerinde calisabilecegim bir problem secer misiniz?
Hayir. CUnki sizin yetenek ve ilgi alanlarinizi bilmiyorum. Bu konuda kendi kendinizi motive etmelisiniz
yoksa higbir sey ortaya koyamazsiniz. Bu yolu segen insanlarin pek cogu basarisiz olmuslardir.

Sunu deneyin: bir kac giin freshmeal®?@'te yayinlanan duyurular izleyin. "Ben bu isin icinde olmaliyim'"
dediginiz bir proje gériince, ona katilin.

8.19. Microsoft’dan nefret etmeli ve siirekli elestirmeli miyim?
Hayir, yapmak zorunda degilsiniz. Microsoft igren¢ degildir ama Microsoft'tan ¢ok énce Ustatlar vardi
ve Microsoft tarih olduktan sonra da olacaktir. Microsoft’dan nefret etmek icin harcayacaginiz enerijiyi,
araglarinizi sevmekle harcamak daha iyi olacaktir. lyi kodlar yazin. Bdylece ruhunuzu (karmanizi) kirlet-
memis olursunuz.

8.20. Fakat acik kaynak yazilimlari, programcilarin hayatlarini kazanmalarini engellemeyecek mi?
Bu pek olasi degil. Bugline kadar agik kaynak yazilim endustrisi, is sahalarini yok etmekten ziyade pek
cok yeni is sahasi agcmistir. Sayet bir programin ekonomik bir kazanci olur ise, program acik kaynak kodlu
olsun ya da olmasin, programci Ucretini alacaktir. Ne kadar ¢ok agik kaynak kodlu yazilim olursa olsun,
insanlarin kisisel ve yeni ihtiyaglari her zaman olacaktir. Bu konu hakkinda [Acik KaynaKEZ2 sayfalarinda
daha uzun yazmigtim.

8.21. Nasil baslamaliyim? Ucretsiz bir Unix’i nereden alabilirim?
Eger ilk projenizi ariyorsaniz bunu benden istemeyin. Bunun yerine [Ereshmeal@'teki proje ve siirim
duyurularini izleyerek size ilging gérinen bir tanesine katilin.

Hala bilgisayariniza kurulu bir Unix’iniz yoksa bu belgenin (sayfa: 7), licretsiz popiler Unix
striimlerini bulabileceginiz yerleri belirtmistim. Ustat olabilmeniz igin motivasyona, kendi basina karar
verebilme ve kendinizi egitme yeteneklerine sahip olmaniz gerekmektedir. Simdi baglayin...

Notlar
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Belge icinde dipnotlar ve dig baglantilar varsa, bunlarla ilgili bilgiler bulunduklari sayfanin sonunda dipnot
olarak verilmeyip, hepsi toplu olarak burada listelenmis olacaktir.

Konsol goérintistni temsil eden sari zeminli alanlarda metin genisligine sigmayan satirlarin sigmayan
kismi = karakteri kullanilarak bir alt satira indirilmigtir. Sari zeminli alanlarda = karakteri ile baglayan

[http://www.linuxtaskforce.de/hacker—«howto—«ger.html

[http://www.angelfire.com/ok/leekawo/hackersim.htm

[http://www.olemichaelsen.dk/hacker—«howto.html|

lhttp://www.knudde.be/index.php?page name=hacker howto|

lhttp://www.rootshell.be/~eqg/fags/hacker—-«howto.heb.html]

[http://www.sindominio.net/biblioweb/telematica/hacker—«como.html]

[http://wwwl.tripnet.se/~mly/open/fags/hacker—«howto.se.html

[http://www.saltatempo.org/hacker/index_ hacker.phpl

lhttp://webagora.idd.tamabi.ac.Jjp/wiki/1index.php?cmd=read\&page=|

lhttp://arfues.net/traduccions/hacker—«howto/hacker—«howto.html]|

[http://stian.atlantiscrew.net/doc/hacker—«howto.html

[http://garaij.xhost.ro/hacker—«howto/hacker—«howto.ro.htm

lhttp://www.belgeler.org/howto/hacker—«howto/hacker—«howto.html]|

a)
b)

satirlar bir dnceki satirin devami olarak ele alinmalidir.
ED lhttp://www.catb.org/~esr/|
1% |../../howto/gpl.pdf]
&3 [http://www.catb.org/jargon|
B4
&2 lhttp://www.slashproc.net/doc/howto—«ar.html
B3 Mttp://jvdm.freeshell.org/pt/raquer—«nhowto/]
B3 Lttp://www.bgit.net/21d=0894]
(B0
ED
ED [http://meisam.mstg.org/trans/htbh.htm
E13 [http://hack.fi/hacker—«howto—«fi.php|
E2
(E13
B9
125
(E3
(E9

HowToBecomeAHacker]
E2D
i) mttp://tpk.flo.org/hacker—<howto.ntml
B2
[B23)
[B27
(B3 lhttp://www.catb.org/jargon|
[hews://alt.2600/]
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@ Cevirenin Notu: 3D Studio Max’ e ciddi bir rakip olan Blender, Python ile gelistirilmistir.
B2d http://www.linuxjournal.com/article.php?s1d=3882]
2d Mttp://www.python.org/doc/ Intros.ncm]]
E23 [http://www.python.org/|
B lIhttp://www.perl.com/|
(B33 [http://www.lisp.org/|
B2 [http://www.norvig.com/21l-«days.html]
@ Cevirenin Notu (ny): Bu denemenin [Ttrkce cevinisiZ2d de bulunmaktadir.
B33 lhttp://ileriseviyve.org/arasayfa.php?inode=programmingtenyears.html]
lhttp://www.catb.org/~esr/fags/loginataka.html|
23 ttp://linuxresources.com/apps/ftp.ntml]
B Cevirenin Notu: [nux3Z.com®®u tavsiye ederim.
[http://www.linux34.com/|
{16%) Ihttp://www.bsd.orqg/|
[http://en.tldp.org/HOWTO/Unix—«and—«Internet—«Fundamental s—«HOWTO/|
[Cndex . htmd]
[http://www.linux.orqg.tr/|
&0 [http://www.linpeople.org/|
@ Gevirenin Notu: Tirkiye'de Linux'a ve Acik Kaynak Yazilimlara degerli katkilari olan [FazlamesaLnef@®'in,
Uzerindeki IRC kanall #fazlamesai de tavsiye edilir.
(E21 [http://www.fazlamesai.net/|
&3 [http://www.make—«a—«web—-«site.com/|
B& http://catb.org/~esr/html-<hell.htm]]
B3 lhnttp://www.opensource.org/|
@ Cevirenin Notu: Eric Steven Raymond buna yari—tanri anlaminda "demigod" demistir.
[http://www.paulgraham.com/gh.html]
lhttp://www.paulgraham.com/college.html]

lhttp://www.plethora.net/~seebs/fags/hacker.html|
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http://www.linuxjournal.com/article.php?sid=3882
http://www.python.org/doc/Intros.html
http://www.python.org/
http://www.perl.com/
http://www.lisp.org/
http://www.norvig.com/21-days.html
http://ileriseviye.org/arasayfa.php?inode=programmingtenyears.html
http://ileriseviye.org/arasayfa.php?inode=programmingtenyears.html
http://www.catb.org/~esr/faqs/loginataka.html
http://linuxresources.com/apps/ftp.html
http://www.linux34.com/
http://www.linux34.com/
http://www.bsd.org/
http://en.tldp.org/HOWTO/Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO/index.html
http://en.tldp.org/HOWTO/Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO/index.html
http://www.linux.org.tr/
http://www.linpeople.org/
http://www.fazlamesai.net/
irc:irc.freenode.net
http://www.fazlamesai.net/
irc:irc.freenode.net
http://www.make-a-web-site.com/
http://catb.org/~esr/html-hell.html
http://www.opensource.org/
http://www.paulgraham.com/gh.html
http://www.paulgraham.com/college.html
http://www.plethora.net/~seebs/faqs/hacker.html
http://belgeler.org

Nasil Hacker Olunur?

[http://samizdat.mines.edu/howto/HowToBeAProgrammer . pdf]
20 [.. howto/hacker—-«history.pdf]
[http://www.catb.org/~esr/writings/hacker—-«history/hacker—-«history.html]
520 http://www.catb.orqg/~esr/writings/cathedral-—«bazaar/index.html]
&3 [.. howto/homesteading.pdf]
529 http://catb.org/~esr/writings/homesteading/|
503 [Rttp://Iinuxmafia.com/fag/Linux PR/newlug.ntml]
2T I howto/smart—-«questions.pdf]
52d http://catb.org/~esr/fags/smart-«questions.html]
[http://en.tldp.org/HOWTO//Unix—«and—«Internet—«Fundamentals—«HOWTO/|
593 [ttp://en.tldp.org/HOWIO/Software «Release-«Practice— «HOWIO/index.html]
(B0 [http://catb.org/~esr//writings/unix—«koans|
B http://www.tldp.org/links/index.ntml]
(B2 lIhttp://www.t1ldp.orqg/|
[.. howto/reading—«list.pdf]
(53 [http://en.tldp.org/HOWTO/Reading—«List—«HOWTO/index.html]
(B2 lhttp://www.catb.org/~esr/fags/loginataka.html|
(553 [http://www.oreilly.com/catalog/html5/]
ED lhttp://www.python.orqg/|
B http://www.freshmeat.net/|
lhttp://www.opensource.orqg/|
lhttp://www.freshmeat.net|
Bu dosya (hacker—howto.pdf), belgenin XML biciminin
TgXLive ve belgeler-xsl paketlerindeki araglar kullanilarak
PDF bi¢imine doniistiiriilmesiyle elde edilmigtir.
14 Subat 2007
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