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OZET

Bilimkurgu edebiyatina diskiinliigim ¢ocuklugumda severek
okudugum Jules Verne ile baglamisti. Bilimkurgu sinemasi ve edebiyatini
takip etmekteydim ancak {iilkemizde bu tiiriin modernlesme siirecinin
yoksunlugundan olsa gerek Diinya’nin ¢ok gerisinde oldugunu fark ettim.
Uzay, robot, yapay zeka, bililsel bilimler gibi alanlara olan ilgim

teknkolojinin hayatimizda oynadigi 6nemli rolle birlikte daha fazla gelisti.

Diinya iilkelerinin bilimsel hiyerarsisinde itibar yoksunu bir yere
sahip olan lilkemizde bilimkurgunun eksik kalmasi rahatsizlik vemekteydi.
Bu nedenle bilimkurgunun en zorlu ve yeni alt tiirii olan siberpunk
konusunda tezimi vermeye karar verdim. Ulkemizde tam olarak siberpunk
olmasa da bilimkurgu begenisi, ilgisi edebiyat ve dramatik sanatlarda
kendinigdstermeye baslamisti. Tiirkiye’de ayni giin i¢inde, giines batmadan
hem Amerika hem Cin ile goriigme yapmak mimkiindiir. NASA’ nin
Diinya disindan c¢ekilen fotograflarin biiyiik ¢ogunlugunda Tiirkiye’yi
hemen bulmak miimkiindiir. Siberpunk’in kiilt roman1 Neuromancer’in
onemli bir kismi1 Istanbul’da ge¢gmektedir. Yine giincel birsiberpunk roman
olan J.C. Grimwood’un Arabesk Uc¢lemesi Osmanli Devleti’nde alternatif
bir tarith senarysouna oturtulmustur. Siberpunk felsefesinin ve c¢agimiz
anarsist diistincesinin 6nemli ismi Hakim Bey (Peter Lamborn Wilson) bu
ismi Istanbul’da aldigmi agiklamistir. Bu nedenle siberpunk’mn Tiirk
Tiyatrosu’nda bir yere sahip olmasi gerektigi fikriyle bu postmodern

fenomeni incelemeye karar verdim.



Giris Bolimii’'nde o6zellikle siberpunk’in  Amerika’da dogusu
Japonya’da gelisip yayilmasini ele aldim. Bu bdliimde siberpunk’s bir
edebiyat tirii olmaktan c¢ok felsefi yapisim1 genel hatlaryla
degerlendirmeye c¢alistim. Siber kiiltir ve uzamlarim1 ortaya koyarak
postmodern bir yaklagimda sosyolojik etkilerini degerlendirdim. Nitekim
siberpunk tamamen postmodern bir tirdiir. Kavramin dogrudan olmasa

dahidolayli olarak yasamdaki yansimalarini gostermeyi amacladim.

I. Boliim’de kavramin diisiinsel, kiiltiirel, bilimsel ve sanatsal arka
planim1 a¢imladim. Kavramim neden ve nerede ortaya c¢iktigi, kimler
tarafindan hangi siyasal, felsefi ve sanatsal tabanlara oturtuldugunu
sergiledim. Samanizm’den Antik Yunan’a, Descartes’dan The Matrix’e
uzanan seriivenini adim adim anlattim. Siberpunk’in ele aldig1 yaslandigi
teknolojik gelismeleri bu cerevede ileristiriilen spekiilasyonlari, diisiinsel
catismalar1 agikladim. En basit anlamiyla ‘ileri teknoloji-diisiik yasam
seviyesi’ anlamina gelen siberpunk’in altinda yatan sinifsal miicadeleleri,
kurgudan gerceklige doniismiis, doniismekte olan, donilisecek ve
doniisemeyecek olan anlatilari, perspektifleri irdeledim. Bilim-teknoloji’nin
bu baglamda projelendirdigi, ele aldig1 calismalar felsefe, psikoloji déhil

olmak iizere ¢esitli disiplinler acisindan tartisma ihtiyaci duydum.

Edebiyat, sinema ve tiyatral anlatimda tiriin arkasinda yatan
temelleri agimladim. Beat akimindan Romantik diisiinceye, Chandlervari
dedektiflik oykiilerinden George Orwell, Jules Verne ya da H.G.Wells’in
temel teskil eden disiitopik bilimkurgu yapitlarina dek siberpunk’s besleyen
tim kitaplari, yaklasimlari, degerlendirmelere degindim. Cok genis bir

yelpazaye sahip olmayan siberpunk bilimkurgu edebiyat tiiriinde bir



arayisolarak dogsa da gercekci vizyonlariyla giinimiiz bilim adamlarmi

nasil heyecanlandirdigini géstermeye ¢aligtim.

II. Bolim’de ise [. Bolim’de verdigim arka plana gore
orneklemelere gittim. Edebiyattan sinemaya ve tiyatroya doniisiim
sureclerini tematik gruplar halinde ele adim. I. Bolim’de feslesefi
diistinceden baslayip sosylojik, kiiltiirel ve psikolojik etkilere nasil
ulastiginit anlatirken II. Boliimde yine aymi izlekle motiflere, temalara gore
tirii degerlendirdim. Miimkiin oldugunca isin teknolojik ya da bilimsel
ayrintilarindan kacinip diisiinsel zeminine dair ortaya konan tartigmalari
izlek olarak belirledim. Farkinda olmadan i¢inde oldugumuz, tehlikelerine
maruz kaldigimiz ileri teknoloji sonuglarinin, siber kiiltiire sert bir tavir,
anarsist bir hareket olarak karsik verir siberpunk. Teknolojiyi bir bela
olarak goriirken teknofobiye diismeden konuya yaklasir ve iist diizey
teknokratlarla sokak serserilerini kars1 karsiya getirirtipki Kevin Mitnick ve
Tsutomu Shimomura’nin literatiirde yer edinmis kovalamacasinda oldugu
gibi.

Siberpunk’in zorlugu teknoloji ve bilim konusunda hatr1 sayilir bir
birikim gerektirmesinden kaynaklanmaktadir. Bu yiizden ilkemizde
siberpunk oldugunu iddia eden kirk yasiistii kimi yazarlar ne yazik ki
Popiiler Bilim Dergileri ya da gazetelerin kisa teknoloji haberlerinden Gteye
bir felsefe sunmazlar. Bu alanda teknolojik birikime sahip kimseler ise
siberpunk’in ruhunda yatan dinamik, anarsist bir punk diisiinceden
yoksundurlar ya da sanat diinyasindan uzak teknokratlar olmayi tercih
etmislerdir. Bu yilizden Maddox’un diisiincesine katilmamak elde degil:
siberpunk’in en kotii yani taklitleridir. Diger bilimkurgu tiirleri fantazyaya

daha fazla yaslandigindan, ger¢ekeilik gereksinimi duymaz ve kiigiik bir



bulus dil kivrakhigiyla giizel islenebilir. Ancak siberpunk’ta bulus her
seydir. Yakin gelecege dair bir bulusunuz olmalidir ve heniiz
gergeklestirilmemis olmalidir. Bu ise bilimsel, teknolojik mecray1 ¢ok iyi
takip etmeyi ve konulara arka planlariyla birlikte hakim olmay1 gerektirir.
Bu yiizden II. Bolum’de tretilmis olan yapitlart iyi ve kotii 6rnekleriyle
degerlendirmeye calistim. Edebiyat ile baslayan siberpunk tiiriiniin yankisi
sinemada 1990’dan giinlimiize biiyiilk yanki bulmus ve bulmaya devam
etmektedir. Ancak tiyatro tiim Diinya’da siberpunk’a teknofobik
yaklagsmaktadir. Oysa siberuzaym kendine has yapisi i¢inde binbir sahne

kurulmustur ve tiyatrocularin katkisini beklemektedir.
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GIRIS

Siberpunk en basit anlamda “ileri teknoloji ve diisiik yasam
seviyesi” bakis agist ile belirlenmis bir bilim kurgu tiiridiir. Bu tiir adini,
1980 yilinda Bruce Bethke tarafindan yazilmis ve 1983 yilinda Inanilmaz
Bilim Kurgu Oykiileri adl1 bir dergide yaymlanmis olan ‘Siberpunk’ adli
oykiiden almaktadir. B.Bethke bu ismi sibernetik ve punk sozciiklerini
birlestirerek elde etmistir. 1984—1988 yillar1 ayn1 zamanda internetin
emeklemeye ve diinyaya yayilmaya basladig: yillardi. Bu veri-kiire diinyay1
siiratle sarmaya baslayinca siberpunk Oykiileri bilim camiasinda
tartisilmaya, projelendirilip hayata gecirilmeye basladi. Daha sonra
siberpunk’in babas1 olarak taninacak olan William Gibson 1984 yilinda
Neuromancer adli ilk romanini yayinlad: ve prestijli Nebula, Hugo, Philip
K. Dick &diillerinin iigiine birden sahip oldu. ilk kez bu romanda kullanilan
Siberuzay sozcigii popllerlesti. William Gibson’in arkadasi, yine bir bilim
kurgu yazart olan Tom Maddox 80’lerden 90’lara siberpunk
degerlendirmesinde yanlis anlasmalar1 elestirirken bu tiirde yaymlanmis
romanlarin bazilarim1 1iyi kabul etse de genelinin taklitten Oteye

gidemedigini sdylemekten ¢ekinmemistir:
“Yazinsal siberpunk Gibson'dan oteye gecti;
siberpunk'in kendisi edebiyat ve sinemayi asti.
Ashinda bu etiket ¢ok cesitli olarak, rasgele, sik
stk ucuzca veya aptalca kullanilageldi. Ornegin
People dergisinde, modemi olan ve bilgisayar
sucu islemeye niyetli veletler ‘siberpunk' olarak
anulir oldular; ama siyah giyen, Mondo 2000
okuyan, '‘endiistriyel” pop dinleyen, genellikle

tekno-fetisizme meyilli geng¢ sehir ziippeleri de
ayni sekilde adlandirildilar. Siberpunk'la ilgili



The Wall Street Journal, Communications of the
American Society for Computing Machinery,
People, Mondo 2000, ve MTV gibi farkl yerlerde
makaleler ve incelemeler yayimlandi. Ayrica
Gibson'a bilim kurgu cemaati iginde sik sik derin
bir siipheyle bakildiysa da artik sorun olmaktan
ctkti: Gibson herhangi bir bilimkurgu yazari
degildi artik; William Burroughs, Timothy Leary,
Stewart Brand, David Bowie ve Blondie gibi ¢ok
farkly kisiler tarafindan dikilen bir tiir put haline
gelmisti. Kisaca siberpunk'ta asil hareketlilik
bilimkurgu gettosunun disinda bulunuyordu”'

Diger yanda ise post-siberpunk manifestosunda Lawrance Person
siberpunk karakterlerini soyle anlatmistir. “Klasik siberpunk karakterleri
genellikle  disiitopik  gelecekte, toplumun  kiyisinda  yasayan
marjinallestirilmis, yabancilastirilmis yalmzlhigi seven kimselerdir, giinlik
yasamlar1 hizli teknolojik gelisimlerle kistirilmis, dijitalize edilmis bir veri-

kiire ile sarmalanmistir ve insan bedeni tahribata zorunludur.”

Birlesik bir kelime olmasina ragmen, giizel bir s6z oyunu sonucu
iki farkli anlama gelecek bi¢imde boliinebilir;  Neu-Romancer, yeni
romantik demektir ve romantizm akimi ile iliskilidir, Neuro-Mancer ise
sinir sistemini etkileyen ve kontrol eden bir Ogreti veya bu Ogretiyi
kullanarak eylem gergeklestiren kisi anlamina gelir.3 Nitekim siberpunk
yazarlari romantizme ve oryantalizme egilimlidirler. Viktoria Donemi

Ingiltere’sinde (19.yy.) gecen spekiilatif bir bilim kurgu tiirii olarak buhar

' Tom MADDOX, “TUFANDAN SONRA: 80'ler ve 90'larda CYBERPUNK?”, Atilgan Dergisi, Cev:
Emrah GOKER, Pentimento Yaynlari

? Lawrence PERSON, Notes Toward a Postcyberpunk Manifesto, Nova Express, Say1 16, 1998, Aktaran,
Slashdot, Erisim: 23.02.07, http://slashdot.org/features/99/10/08/2123255.shtml

? Aktaran, Bilim Kurgu 2000, Erisim:23.02.07,
http://www.bilimkurgu2000.com/asp/Kitap.asp?inNo=281



punk (steampunk) ayri bir iine sahiptir. Buhar giicli, mekanik ve H.G.
Wells fantazyasim1 andiran endiistriyel bir atmosfer s6z konusudur.
Steampunk genellikle disiitopyacidir. Steampunk tiiriinlin en basarili

orneklerden biri yine W.Gibson ve Bruce Sterling tarafindan verilmistir.

1855 yili Ingilteresi'nde gecen William Gibson ve
Bruce Sterling'in The Dijfference Engine adl
romanina gore enformasyon ¢agi zamanimizdan
yiizyll kadar once bagslar. Charles Babbage'in
mekanik bir bilgisayar gelistirme ¢abalari, pahali
bir fiyasko ile sona ermemis, aksine biiyiik bir
basari kazanmistir. Lord Byron'un
baskanligindaki Radikal Sanayi Partisi, onde ge-
len burjuva ticaret ve bilim adamlar: cevreleri
arasinda  bir  ittifak  kurmustur.  Luddist
ayaklanmayr acimasizca bastiran parti, buharla
calisan  sibernetik  makinelerin  olagandisi
gliclerini  toplumu  doniistiirmeye,  fabrika
otomasyonuna, kontroliin yayginlastirilmasina ve
silahlarin  miikemmellestirilmesine  uygulamis,
boylece Imparatorlugun  giicii  tiim  kiirede
saglamlastirtimistir. Bu dijital Viktoria c¢agt
tablosunda tiim esrarengiz operatorler, yeni
mekanik bilgi islem uzmanlari, devletin giivenlik
kuvvetleri ve yikici caniler;, Babbage'in mucit-
ortagr, 'Makinelerin Kraligesi' Bayan Ada
Byron'un, kumar bor¢larint o6demeye ¢alisirken
rastlantt eseri kegfettigi bir sirrin pesine diiserler
ve garip entrikalarla karsilasiriz: Bu sir, kendi
bilincine sahip bir yapay zekadir! Bu arada
komplocularin ¢cevresinde de toplumsal felaketler
art arda patlar: Cevre felaketleri, Kirim'da Korfez
Savasi tarzinda bir kiyum, kitlesel igsizlik ve
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miilksiizlesmeyi birlestiren bir kaos. Ancak insan
tirtiniin  kaderini, kimsenin hayal edemedigi
sekilde doniistiiren bilim ve sermaye ittifaki karst
konulamaz bir gii¢ gibi goriinmektedir.”

[k bilim kurgu romam: olarak kabul edilebilecek Frankenstein ya
da Modern Prometheus’u Mary Shelley 1816 yilinda Lord Byron’in
Cenevre Goli kiyisindaki evinde yazmaya baslamis 1818 yilinda ilk
baskisini isimsiz yayinlamistir. Ayrica roman 1823 yilinda Richard
Brinsley Peake tarafindan Frankenstein’in Kaderi adiyla sahneye
uyarlanmigtir. Dr. Frankenstein ise bugiin sibernetik alaninda ¢alisan bilim
adamlarina ve karsitlarina ilham olmaya devam etmektedir. 1980°lerde bir
grup Amerikali bilim adami, sanat¢i ve fiitiiristin organize ettigi trans-
humanizm hareketi insamin daha 1yisine layik oldugunu ve zeka
problemleri, fiziksel aci, salgin hastaliklar, yaslanma ve zorunlu O6liim
karsisinda daha gelismis yeteneklerle donatilarak post-insan’a evirilmesi
gerektigini savunmaktadir. Zeus’un oliimliilikle cezalandirdigi insanlik
tipki Gilgames gibi 6liime ¢are ararken > Isaac Asimov tarafindan ortaya
atilan Franskenstein Kompleksi karsitlarin en giiclii savunusu olarak
goziikmektedir. I.Asimov’un kurgularinda toplumun genel tutumu yapay
zekadan korkma ve siiphelenme egilimindedir. Frankenstein kompleksi
yaratici-yaratilan arasindaki temel catismay1 isaret eder.’ Philip K. Dick,

Androidler Elektronik Koyun Diisler mi adli romaninda

* Nick DYER-WITHEFORD, Siber Marx: ileri Teknoloji Caginda Smif Miicadelesi, Aykir1 Yay.
Istanbul, 2004, s.4

’ Nick BOSTROM, “A history of transhumanist thought”, Faculty of Philosophy, Oxford University,
Oxford, 2005

% Daniel CHANDLER, “Imagining Futures, Dramatizing Fears”, Erigim:28.02.2007,
http://www.aber.ac.uk/media/Documents/SF/sf03.html
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Dr.Frankenstein’in ucubesi gibi toplum disina itilen androidlerin lireticileri

tarafindan imha edilmek istenmesi anlatilmaktadir.

Diger yandan Lord Byron’in yakin arkadasi, Percy Bysshe Shelley

bir siire yasak ask yasadigr miistakbel esi Mary Shelley ile 19.yy’in lnli

anarsist diisiinliri ve aynt zamanda Mary’nin babasi olan William

Godwin’in evinde tanistyor. W.Godwin’in Kahinlerin Yasamlar (Lives

of the Necromancers') adli diisiince yazisi ister istemez dénemle ilgili olan

W.Gibson ve kiilt yapitt Neuromancer’1 ¢cagristirmaktadir.

Gibson'in  kegfettigi  bir soz oyunu olan
Neuromancer, romanda bir ‘yapay zeka’nin adi.
Oliilerle haberlesen biiyiicii anlamina gelen
‘necromancer’ sozciigiindeki necro’yu kaldiran
Gibson, bunun yerine sinir sistemi agiyla ilgili
olan neuro’yu eklemis. Buna gore Neuromancer,
elektronik ve teknik araclar: kullanarak hiicresel
(neural) hayaletleri hayata geri getirmeye,
caligan bir fiitiirist saman. Olaganiistii yetenekleri
sayesinde protoplazmatik (asal hiicresel) sinir
sistemi ile bilgisayar alant (computersphere)
arasinda  dogrudan  baglanti  kurabilmekte,
elektronik sinir agini manipiile edebilmektedir.”

Nitekim Frankenstein kitabimni yayinlamak icin Lord Byron ve

P.B.Shelley’in yayincilariyla anlagamayan Mary Shelley 6zbedz babasi

" Kiigiik bir degisiklikle Neuromancer, Necromancer olmaktadir. Bunun bir karsilig: siberuzaymn
spritiiel, ruhlarin dolastig1 bir yere benzetilmesi digeri ise kitabin kahramani Case’in elektronik sinir
aglarinda uyusturucu ile trans haline gegerek mistik yan1 da olan high-tech bir bilyiiciiye 6zdes tutulmasi
olabilir. Bkz. Joseph NAZARE, Critical Carnival: Cyberpunk and the Postmodern Condition (al),
New York Universitesi Doktora Tezi, 2004, s.221.

" Bkz. Halil TURHANLI, “TechGnosis”, Kahinler ve Miijdeciler, Ne Kitaplar Yay. istanbul, 2004,

ss.85.
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olan W.Godwin’den yardim aliyor ve 500 adet Frankenstein’1 yaymliyor.®
P.B.Shelley’nin Anarsi’nin Maskeli Piyesi (The Masque of Anarchy),
Islamiyet’in Isyam1 (Ing.The Revolt of Islam) adinda politik siirler
yaymlamas: da kesinlikle tesadiif degildir. Islamiyet’in Isyani’nda
P.B.Shelley Osmanli Sultani’na bas kaldiran Miisliman halki konu
edinmistir. Bu gozle bakildiginda, The Difference Engine romaninin bu

donemi spekiile etmesi anlaml geliyor.

Yine bir tarihsel olguyu spekiile eden baska énemli roman Ingiliz
yazar Jon Courtenay Grimwood’un Arabesk Uclemesi’dir. Ucleme
Pasazade, Efendi ve Irgat olarak ii¢ ayr kitaptan olusmaktadir. Osmanlh
Imparatorlugu yikilmamis ve liberal Islam Devleti olarak Kuzey
Afrika’daki hakimiyetini siirdiirmektedir. Kitapta Iskenderiye 6nemli ve
gelismis bir dogu kenti, 6zgir bir hava limani1 olarak karsimiza ¢ikiyor.
J.C.Grimwood 21.yy’m Osmanl Imparatorlugu’nu anlatirken eski, yeni
haritalar1 ve bugiinkii Iskenderiye nin birinci elden bilgilerini birlestirerek
detaylandirmistir. Bdylece kahramani Esref Bey’i milkemmel bir kara
(noir) atmosferde islemeyi basarmistir. Pasazade’de karakterlerden birinin
soyadinin Gibson olmasint yazar W.Gibson’a gonderme oldugunu
belirtiyor ve W.Gibson’in Sprawl Uclemesi’nin son kitabi olan
Monalisa’nin  (Monalisa Overdrive) hayatimi  nasil etkiledigine
roportajinda deginiyor.

Dogunun gizemli ve mistik diinyasina ilgi duyan bir baska anarsist,
politik yazar ise Hakim Bey’dir. Gergek adi Peter Lamborn Wilson olan

Amerikali yazar Gegici Otonom Bdlge, Ontolojik Anarsi, Siirsel

¥ Bkz. Frankenstein, Wikipedia, Erisim: 28.02.2007, http://en.wikipedia.org/wiki/Frankenstein
? Jean Marie WARD , “Jon Courtenay Grimwood explores the fragile history of the future by
tinkering with the past”, Erisim:04.03.2007, http://www.scifi.com/sfw/interviews/sfw2757.html
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Terorizm (TAZ: The Temporary Autonomous Zone, Ontological
Anarchy, Poetic Terrorism) ile korsanlik itopyalarmin tarihsel
zemininden faydalanarak ilgin¢ bir yaklagim getirmistir. Hakim Bey, 1976
yilinda Islamiyette Bilim ve Teknoloji (Science and Technology in
Islam), 1996 yilinda “Yildiz Yagmuru” Riiya ve Kitabi: Sufizm ve
Taoizmde Diis (")gretisi ("Shower of Stars" Dream & Book: The
Initiatic Dream in Sufism and Taoism) adli ilging calismalariyla

Islamiyet ve hipergerceklik iliskisini irdeler.

Insanlik daima bedeninden kacmay: vadeden bir
diizene yatirim yapmistir. Ve neden olmasin?
Maddi gergeklik ¢ok karmasiktir. Neandertal
cenaze torenleri gibi en eski dinsel olgular zaten
olimsiizliik inancimi  telkin etmektedir. Tiim
modern (paleolitik-sonrast vb.) dinler kuskunun
“ruhani izini” icerir ya da “yaratilmis” bedene
ve diinyaya tamamen diismandir. Giintimiizdeki
“ilkel”  kabileler ve hatta fkiwrsal-paganlar
oliimsiizliik, viicudun disina ¢ikma mefhumuna
sahiptir (vecd hali). Hem de bedene duyulan bu
asirt diismanligr zorunlu olarak sergilemeksizin.

(...)Fakat kimin umurunda? Bunlarin hepsi
“goreceli” degil mi? Saniwrim bedenin ardilini
“gelistirmek” iizereyiz. Belki bunu bir “kuantum
sigramasi’’nda yapabiliriz. Bu arada Medya
makinelerinden disariya tasan Toplumsalin
Olgiistiz araciligi, bilgi akisina olan dikkatimizi
dogrudan tecriibeye kiyasla saglamlastirmakta
boylece  bedene  karsi  yabancilasmamizi
artirmaktadir. Bu baglamda Medya ruhu bilgi
olarak yeniden tanimliyor ve bize bedenin digina
dogru bir yol onererek papaziik benzeri dini bir
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role soyunuyor. Bilginin 6zii “Imgedir”, kutsal ve
ikonsu veri  bloklari, “maddi  viicut
prensiplerinin” tistiinltigiinii gasp ediyor, bozuyor
ve bunun otesinde insansi olmayan coskularla
degistiriyor. Biling mahlitkat ve oliimsiizliik
matrisinden vergilendirilerek enformatik olarak
“download” edilen bir seye doniisiiyor. Artik
“"makinedeki hayalet” yok, fakat “makine bir
hayalet”, “SiberGnosis”’in Kutsal hayaleti, en
viiksek uzlastirict  olarak bizleri su sinegi
cesetlerinden Sanal Gergeklik Isiginin

tanrisalligina tasiyacaktir. Vazgegin! Doga Anayi

10
sonsuza dek arkanizda birakin.

Masamune Shirow tarafindan siberpunk manga (Japonca. c¢izgi
roman) olarak yaratilan ve 1995 yilinda Mamoru Oshii tarafindan ¢izgi
sinemaya uyarlanan Ghost In The Shell (Makinedeki Hayalet) Hakim
Bey’in “artik makinedeki hayalet yok” diyerek gonderme yaptigi dnemli
calismadir. Ikinci boliimii Innocence (Masumiyet) alt bashig: ile ¢ekilen
film insan/makine ara yuzii ile ilgili yadsinamayacak bir felsefi temel
olusturmustur. 1999 yilinda Wachowski Kardesler tarafindan beyaz
perdeye tasman Matrix Uclemesi, Makinedeki Hayalet felsefesinden
oldukga yararlanmistir. David Weberman, Matrix ve Postmodern Cag
baslikli makalesinde “simule edilmis veya sanal gergeklik, normal
gergeklige tercih edilebilir (ve muhtemelen edilecektir)” dedikten sonra
sOyle devam ediyor:

Matris  sadece duyusal zevkler onermekle
kalmior. Gergekten de ¢ok daha fazlasin

" Hakim BEY, “The Information War”, Erisim: 04.03.06,
http://www.hermetic.com/bey/infowar.html#note%208
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kapsiyor;, dogrusunu isterseniz, bize, en sig
diislerimizden en derinine, hayal edebilecegimiz
her  seyi  sunuyor.  Makinelerin  diinyayi
oldugundan daha yoksul hale getirmedigini
varsayarsak, sanal diinya bize miizeleri ziyaret
etmek, konserlere gitmek, Shakespeare ve Stephen
King okumak, dsik olmak, sevismek, c¢ocuk
yetistirmek, derin dostluklar kurmak, her seyi, her
seyi veriyor. Biitiin diinya ayaklarimizin altinda
uzaniyor, hatta bu diinya, makineler bizden elde
edilebilir enerji miktarimi arttirmak icin mutsuzlu-
gun, kazalarin, hastaligin ve savasin olmadig bir
diinya  yaratip  siirdiirmek  adina  biitiin
motivasyonlara sahip oldugu igin ger¢ek diinya-
dan daha giizel. Ote yandan gercek diinya
mahvolmus bir iilke. Kiitiiphaneler ve konser
salonlart yikilmis ve gokyiizii her zaman gri. As-
linda, gercek diinyaya ogle yemegine gitmek

. e . .11
isteyen birinin, biraz salak olmasi gerekir.

D.Weberman simule edilmis ger¢eklik hakkinda iliml ve pozitif bir

yaklasim sergilerken Jean Baudrillard, Disneyland’e benzemekte olan

diinyay1 ve simulasyon sayesinde orijinalligin yitirilmesini olumsuz bir

cercevede ele aliyor.

Yalnizca sibernetik anlamda bir simiilasyon
evreninin yasamasina bir baska deyisle bu
modelleri (senaryolar, simiile edilmis durumlara
alisilmasimi  saglama, vs)  keyfinize  gore
giidiimleyebileceginiz bir evrenin var olmasina
miisaade etmektedirler. Ancak bu durumda

"'David WEBERMAN, “Matrix ve Postmodern Cag”, Matrix ve Felsefe, Aktaran, William IRWIN,
Cev: Murat Saglam, Giincel Yay., Istanbul, 2003, 5.273.
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gercgegin giidiimlenmesi ve gercegin tiretilmesi
arasinda bir fark kalmayacagindan kurmacaya
(diis giiciine) de gerek kalmayacaktir.

Gergekligin kurmacayt asip gegebildigi giinlerde,
bunun, diigselligin varligini kanitlayan en onemli
gosterge  oldugunu  soyleyebilirdiniz.  Oysa
modelinin bir kopyasindan baska bir sey olmayan
bir gercegin modeli asip gecebilmesi miimkiin
degildir.

Gergeklik ilkesinin egemen oldugu bir diinyada
gercegin diissel adli bir "bahanesi" vardi
Simiilasyon  ilkesinin  belirledigi  giintimiiz
diinyasindaysa, ger¢ek ancak modelin bir kopyasi
olabilmektedir. Paradoksal bir sekilde gercek
bizim icin hakiki bir iitopyaya doniigmiistii- oysa
bu iitopyanin gerceklesme olasiligr sifirdir ¢iinkii
bu iitopya yitirilen bir nesneyi diigiinde gorme
tiiriinden bir seydir.

Sibernetik ve hipergercek bir c¢aga oOzgii bir
bilimkurgu belki de yalnizca "tarihsel" diinyalar
"vapay"  bir  sekilde diriltildiginde  sona
erecektir.”

Simiile-gerceklik olgusu metaforik olsa da eskicaglardan beri
sturegelmektedir. Avustralya’da yasayan Aborjinler’in mitolojisinde Diig
Zamani denen bir kavram bulunmaktadir. Maya ve Budizm
yaklasimlarindan dolay1 Hinduizm’de tipki diis gib1 gergekligi bir illiizyon
olarak kabul eder. 17.yy. Rene Descartes’in degerlendirmesine gore varlik

algis1 sistematik olarak carpitilmis ya da tiimden yanhistir. Hayatin bedenle

ilgili oldugu, bedenin hayvansal oldugu, hayvanin bir makine —tipkt saat

'2 Jean BAUDRILLARD, Simulakrlar ve Simulasyon, Cev: Oguz Adanir, Dogu Bat1 Yay. Ankara
2003. 5.180.
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gibi bir mekanizma- oldugu kabul edildiginde diisiince hayattan ayrilir.”

Giliniimiizde Kavanozdaki Beyin (Brain in a Vat) senaryosu olarak bilinen
yaklasim Descartes’t animsattig1 kadar Platon’un Magara Alegorisi’ni de
cagristirmaktadir. Sokrates Oncesi filozoflardan Zeno ve 0Ogrencisi
Parmenides de uinlii paradokslarinin sonucu olarak diinyanin bir illiizyon
oldugunu one sirmislerdir.'* “Platon’un iinlii magara alegorisinde,
erginlenmemis insanlar ezelden beri hep ayni yere zincirlenmis ve
karanlhiga gomiilmiis mahpuslar gibi betimlenirler, bunlar usta yapicilarin
biiyiik bir atesin 1518inda kimseyi gostermeden elden gecirdikleri nesnelerin

golgelerini hakikat sanirlar”.”

Bauman, olimliigiin  modernizm  sonrasinda
saklandigi yerden c¢ikarilip, her giin yasamak
izere hayatin her alamina atildigini soyler.
Boylece oliim, korkung dehsetinden uzaklasir.
Giinliik  yagsam, artik oliimiin  siirekli  bir
provasidir. Bu nedenle prova edilen sey,
insanlarin  elde edilebilecegi  seylerin  ve
orebilecegi baglarin kisa omiirliiliigii ve gelip
geciciligidir. Kisa omiirliiliik post modernitenin
ana soylemidir.’®

Oxford Universitesi’nin geng filozoflarindan Nick Bostrom trans-
humanizm ve post-insan kavramlar1 iizerine en yetkin kalemlerden biri
olarak Alman filozof Friedrich Nietzsche’nin tinlii yiiksek insan doktrinini
(der Ubermensch) referans aliyor. N.Bostrom’a gore Nietzsche teknolojik

bir transformasyonu kastetmese de bireysel ozgiirliikler ve kiiltiirel evrim

13 Dominique FOLSCHEID, Felsefe Akimlari, Dost Yay. Ankara 2005. s.57.

' Bkz. Simulated Reality, Wikipedia, Erisim: 01.03.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Simulated Reality
" D. FOLSCHEID, Felsefe Akimlari, s.16.

' Elif DEMIRCI, “Prova Edilen Oliim”, Oliimliiliik, Oliimsiizliik ve Yapay Zeka, M.S.U. Sosyloji
Boliimii Lisans Tezi, Istanbul, 2005, s.36.
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agisindan  transhumanizm  konseptine 151k tutmaktadir.””  Biyolojik
dogamizin bize dayattigi limitler (Omiir siiresi, zeka kapasitesi, beden
islevselligi, duyu sekilleri, enerji ve irade) diger hayvanlara kiyasla insan
icin daha agilabilir gdziikmektedir. Insan organizmasmm teknoloji
araciligiyla yikseltilmesiyle asilabilecek olan bu limitleri, Platon,
Aristoteles, Nietzsche gibi mikemmeliyet egilimi gosteren filozoflarin ya
da Martin Luther King, Marx gibi sosyal reformistlerin onerdigi klasik
metotlarla asma olasihigi disiiktir.”” Bir baska tnli disiiniir Francis
Fukuyama 1se “Amerikan Ulusal Bagimsizlik Bildirgesi tiim insanlar esit
yaratilmistir demektedir ancak transhumanizmin ilk kurbani esitlik
olacaktir”'’ diyerek kavrami diinyanin en tehlikeli fikirleri arasinda
gostermistir. “Biotech” ve “punk” kelimelerinin birlesimiyle olusan ve
siberpunk’in bir alt tiiri olan biopunk 06zellikle trans-humanizm ile
iligkilidir. Sentetik biyoloji ve post-insan olgusunu birlikte konu edinir. Son
zamanlarda revagta olan gen projeleri, klonlama caligmalar1 gibi konular
biopunk’in sevilen malzemeleri olarak sayilabilir. H.G. Wells’e ait olan
onemli bir yapit, Dr. Moreau’nun Adasi1 (1896) yine disiitopik bir
biopunk Ornegidir. Transhumanizm tartigmalart siirdiikge ve genetik
ilerledik¢e biopunk tiiriinde pek ¢ok kurgu yapilacak gibi goziikiiyor.

Bilim adamlarina ek olarak, pek ¢ok sanat¢i ve

kiiltiir ~ elestirmeni artik  kendilerini  gururla

biopunk olarak etiketliyorlar ve halki, genomik

calismalara kendilerini kobay etmemeleri igin
onemle uyariyorlar. Sausalito Genetik Saklama ve

"7 Nick BOSTROM, “A History of Transhumanist Thought”, Journal of Evolution and Technology,
Say1 14, 2005, s.4.

' Nick BOSTROM, “Human Genetic Enhancements”, Journal of Value Inquiry, 2003, Say137,s.7.
' Francis FUKUYAMA, “Transhumanism”,Governance and World Order in the 21st Century,
Cornell University Press, 2004. Aktaran, Reason Magazine, 25.08.2004, Erisim: 16.03.07,
http://www.reason.com/news/show/34867.html



19

Klonlama Biirolar:, Subat 2002°de Cc adinda
‘klonlamis  bir kedinin’ gelmesiyle BioArts
Galeri’si adiyla bir sanat mekani olusturdugunu
ve  ‘biopunk  sanat iiriinlerinin’  burada
sergilenecegini duyurmugtur.”’

W.Gibson’in 1984 yilinda veri yapisi (data construct) adi altinda
bilim kurgu olarak spekiile ettigi kavram giiniimiizde post-insan adi altinda
laboratuar ortamlarinda uygulamaya konmus ve bilimsel ¢evrelerce simiile
edilmis gergekligi tartigmaya agilmistir. Bir tiir beden 6liimiiniin ardilindaki
diinya olma o0zelligi de tasiyan siberuzayin sosyolojisi, J.Baudrillard’in
tanimladig1 orijinalitenin yitimi ve toplumsalin sonunun gelmesinin ¢ok
otesinde simulakrumunun otonom alanlardaki varligimi sorgulayacak
yepyeni bir mercege ihtiyag duymaktadir. Gegici Otonom Bolgeleri
(T.A.Z.) ve Daimi Otonom Bolgeleri (P.A.Z.) birbirinden anarsist bir
degerlendirmeyle ayiran, Time Dergisi tarafindan siber guru olarak
nitelenen Hakim Bey, Tiirkce baskisi i¢in 6zel olarak yazdigi 6n yazisinda
sOyle diyor:

Bugiinlerde Net/Web'i bir tiir toplumsal i¢
patlama ya da felaket olarak goriiyorum. Ondan
bir tiir u¢ yabancilasmanin simgesel motoru ve
kiiresel sermayenin miikemmel bir aynasi olarak
nefret ediyorum ve korkuyorum. Anarsistler Net'in
cekiciligine kapildi, c¢iinkii Net'te simirlarin
varolmadig goriiliiyordu. Ancak neo-liberatizmin
"Serbest  Pazarlari" i¢in de aym seyler

soylenebilirdi. Sinirlan olmayan bir diinya, eski
modele nazaran kimi bakimlardan daha da

% Annalee NEWITZ, “Genome Liberation”, Erisim: 17.03.07,
http://archive.salon.com/tech/feature/2002/02/26/biopunk/print.html
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baskici olmaya baslyor. Bob Dylan'in dedigi gibi,
"herkes, sizin tipki onlar gibi olmanizi istiyor." Ve
simdi,  postmodern  teknolojinin  harikalart
sayesinde, onlar gibi olacaksimiz.”’ .../

TAZ, Islam kiiltiiriiniin kimi yonlerine, ézellikle
de sufizm ve sapkin mezheplere gosterdigi i¢tenlik
nedeniyle, bircok Batili solcu okuru rahatsiz etti.
Fas'tan Kuzey Hindistan'a ve Java'va dek Islam
diinyasinda bir¢ok yil oturmak ve seyahat etmek
ile kazanmilmig (umarim), bu malzemeye yonelik
romantik bir yaklasimi benimsedigimi kabul
ediyorum. Hatta takma adim bile kismen Tiirk ve
Iran etkilerini yansitmak iizere secildi.””

Hesap makinesinin mucidi bir dedenin torunu olarak 1914 yilinda

Missouri’de dogan William Seward Burroughs 1936 yilinda Harvard’dan

mezun olduktan sonra Beat kusaginin 6nemli bir yazari olmustur. John

Shirley ve W.Gibson gibi siberpunk’in Oncii yazarlarin1 da etkilemis olan

yazar konformizmi reddetmis ailesinden aldigi iki yiiz dolar harghk ile

yasamaya caligmistir, yanhglikla karisin1 6ldiirdiikten sonra ise daha ucuz

bir yasam i¢in Fas’a tasginmistir. Kanunlar1 ¢ok fazla Onemsemeyen

W.S.Burroughs’un yasaminda oOzellikle sanrisal uyusturucunun yeri

biiyiiktiir.”” Ozellikle hiper-ger¢ek¢i romani Bagimh (Junkie), Ciplak

Solen (Naked Lunch) ile W.S.Burroughs bilimkurgunun 6nemli bir alt dali

olan Yeni Dalga (New Wave) akimina da ilham vermistir.

*! Hakim BEY, Gegici Otonom Bélgeler (T.A.Z.), Cev: Rahmi G. OGDUL, Stiidyo imge Istanbul 2002,

s.8.
ZAge.,s.12.

* Discovery Channel ingiltere, Erisim:05.03.07, http://www.discoverychannel.co.uk/sci-
files/newwave/williamborroughs/index.shtml
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1961 yilinda 13  yasimdayken — annemin
onaylamadig1 bir Beat antolojisini gizlice satin
aldim. Hemen sonra ve heyecanla Allen Ginsberg,
Jack Kerouac ve Ciplak Solen denen bir seylerin
vazart William S. Burroughs'u kegsfettim ve
oradaki 151ltili gorkemi kaptim.

Burroughs diinyanin sunabilecegi en radikal yazi
adamiydr ve bana goére “Hi¢bir sey” titrini hala
elinde tutuyor, Edebiyat yasamimda onu olduk¢a
kayda deger buldum. Higchir sey yazin
duyarliigimdaki ucgart olasiliklart onun kadar
giiclii etkilemedi. **

Goriiliyor ki sanrili  1960’larin  politik  devrimciligi, hippi
(uyusturucu, seks ve rock’n’roll) ¢agir sayesinde Yeni Dalga akim
bilimkurguda bas vermistir. Yeni Dalga’y1r su karakteristik ozellikleriyle
tanimlayabiliriz: bigimsel denemeler, standartlarin reddedilmesi, ilintilerin
vurgulanmasi, cesur hatta miistehcen bir dil ve her c¢esit bilincalti
durumlart.” Bilim kurguda Yeni Dalga’dan bahsederken 1970’lerde
Ingiltere’de dogup kisa zaman iginde Amerika, Avustralya’ya sicrayan
punk hareketinin ticarilesme ve sOmiiriiye karst patirtili miicadelesine
deginmeden gegemeyiz. Punk ideolojisi bireysel ozgiirliigiinii elde etmek
ve kisitlamalardan kurtulmak icin her seye kars1 durabilen marjinal gruplari
tanimliyordu. Siberpunk kavramini meshur eden Brooks Landon ise punk
icin s0yle demistir:

Siber-punk’taki ‘punk’ tamimlayici olmaktan ¢ok
atmosferiktir, spesifik inanglardan ziyade genel

#* William GIBSON, “Tanrimin Kii¢iik Oyuncaklar1”, Wired Magazine, Temmuz 2005,
Erisim:14.03.2007, http://www.wired.com/wired/archive/13.07/gibson.html

** Executive Summary of the Decade, Magic Dragon Multimedia, Erisim:17.03.2007,
http://www.magicdragon.com/UltimateSF/timeline1970.html
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bir tatminsizligi, enerjik tutumu, bir garaj
grubuyla uzaktan akrabaligi ¢agristirir. Punk
bilgisayar hacker’larinin ciiretkdr swritmasinda,
kirpi sac¢li, sinirli tiplerinkinden daha derin
anlamlar tagiyor.”

Tekrar B.Bethke’nin Siberpunk adli kisa Oykiisiine donecek
olursak, bireysel oOzgiirliiklerini elde etmis tam bir punk, hacker olan
Rayno, Michael’1 olumsuz bi¢cimde etkilemektedir. Michael ise otoritenin
kiskacinda bir ergendir. Rayno’dan aldig1 ilham sayesinde okul, aile basta
olmak tiizere ekonomik otoritelere de baskaldirmistir. Babasinin banka
hesaplarin1 tehdit etmesiyle birlikte en agir sekilde cezalandirilacak,
teknolojiden koparilip orduya yazdirilacaktir. Michael punk olamadan
bastirilmis bir isyanin semboliidiir. Rayno ise tiimiiyle 6zgiir bir siberpunk
modelidir. B.Bethke Michael {izerinden tiim otorite sembollerini
elestirmektedir. Duyarsiz bir orta simif Amerikan ailesi ¢ocuguyla bas
etmek icin daha yliksek bir otoritenin yardimina ihtiya¢ duyuyor. Mega-
sirketlerin (MegaCorps), ekonomi eksenli silahlanmanin ve teknokrasinin

golgesindeki bireyler, Rayno olmaktan uzak Michael durumundadir.

Nick  Dyer-Whiteford  SiberMarx’da, = Amerikan  yeni
muhafazakarlarindan geng¢ bir entelektiiel olan Daniel Bell’in  Post-
Endiistriyel Toplumun Gelisi (The Coming of Post-Industrial Society -
1973) kitabindaki fikirleri Marxist bir perspektifle degerlendiriyor.
Teknolojik toplum, bilgi toplumu, teknokratik ¢ag, 2000 yili-milenyum
senaryolarini, Bell’in miireffeh bir enformasyon toplumu ile ilgili post-
endiistriyel saldirgan kehanetlerini ¢eliskili bulmakta ve yeni sol, 6grenci

isyanlari, pozitif ayrimci gruplar ile kusatilmis bir akileiliga yaslandigini

2% Brooks LANDON, “Cyberpunk: Future so bright to gotta wear shades”, Cinefantastique, 1987, s.30
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ifade etmektedir.”’” William Graham Sumner adli sosyologa gore ise
“teknokrasi ve plutokrasi sinifsal catismalara ¢anak tutacak Onemli bir
argiiman olan Sosyal-Darwinizm, Sosyal-Evrim gibi ayrilik¢1 fikirleri de

beraberinde getirmektedir”.”’

Sosyal evrim ve ayricalikli smiflarin  6liimstizlik ilkistine
deginmisken noosphere kavramini da ele almakta yarar var. Katolik
kilisesine bagli teolog, bilim adami Pierre Teilhard de Chardin, insan
bilincinin diinya iizerinde bir diisiince katmaninda tiimlesik bir sekilde
varoldugunu sdylemis ve bunu noosphere olarak adlandirmistir. Teilhard
ayn1 zamanda insan evriminin, basindan beri sifrelenmis kozmik bir
zekayla biitiinlestigini  savlamistir. Gelecegi diisiiniirken noosphere’i
teknolojik gelismelerin perspektifinden bir kez daha ele almak gerekir.
Bilgisayar aglari, yapay zeka, sanal gercekligin noospehere’de olusan dis
yasama katkis1 buytiktiir, fakat siberuzayin yapisi bireysellik ve tiimlesme
arasindaki celiskiyl dogurmaktadir. Siberuzayda bireyselligin yerini daha
islevsel sanal modellerin almasi ciddi bir sorun olarak goziikmektedir. Bu
nedenle noosphere ve siberuzay birlikteligini distiniirken bireysellik
unsurlarinin gozetilmesi ve kisiliklerin korunmasi 6nemlidir.”

Giintimiiz diinyasinda her yil yaklasik 10 tistii 19
bit bilgi iiretilmektedir. Bu kadar bilgiyi giintimiiz
teknolojisiyle depolayan CD'ler iist iiste konulsa
altt  bin kilometre yiiksekliginde bir siitun

olusacaktir. Nanoteknoloji kullanarak tiim bu
bilginin yaklasik bir santimetre kiip hacim icine

" Bkz. N. DYER-WITHEFORD, Siber Marx: ileri Teknoloji Caginda Simif Miicadelesi, s.30.
* H.A.Scott TRASK, “Sumner: Against Democracy, Plutocracy, And Imperialism”, Journal of
Liberation Studies, Ludvig Von Mises Institute 2004, Say1 18, s.3.

% Beatrix MURRELL, The Imaginal Within The Cosmos: The Noosphere and Cyberspace,
Erisim:19.03.2007, http://www.bizcharts.com/stoa_del sol/imaginal/imaginal5.html
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(bir kesme seker) depolanabilecegi

ongoriilmektedir.”’

Uzayda koloniler kurmanin ciddi sekilde konusuldugu giintimiizde,
molekiiler biyoloji ve mikrocip endiistrisiyle paralel gelisen, kendini tamir
eden ve c¢ogalabilen nanorobot hedefleri kolonilerin insasinda rol
oynayacaga benziyor. NASA Oniimiizdeki bes yil icinde 30cm ¢apinda su
andakinden cok daha gelismis, nanoteknolojik uydular gonderecegini
aciklamistir.”’ Boylece atmosfer disinda nitelik ve nicelik olarak daha
gelismis bir uydu tabakasi diinya lizerindeki yapay aglar1 denetleyecek,
yonetecek, bir anlamda noosphere’in fiziksel yongalar1 olarak calisacak
gibi goziikmektedir. Bu sayede siberuzay hem kavramsal hem fiziksel

olarak nanokozmik bir diizlemde genislemeye devam edecek.

Dolayisiyla bu baglamda yaklasacak olursak siberpunk oykleri bir
bilimkurgu olmanin disina tagsmistir. 1980°lerde edebiyat alaninda parlak
yillarii yasamis olan siberpunk 1990’larda sinema alaninda ses getirmistir.
2000’lere gelindiginde ise bir siberpunk tiirii yazar ve senaristleri yeni bir
fikri bulup kaleme alincaya dek fikir bilimsel mecrada karsilik buluyor. Pek
cok ucuz taklidi varolan tiiriin yazarlar1 yakin gelecege dair ayaklar1 yere
basan buluslar yapmak zorundadir. Bu ise bir tiir tekno-peygamberlige
soyunmaktan gecer. Bilim ve kurgunun sirt sirta geldigi gliniimiiz
siberpunk anlayisinin standartlarin1 korumak i¢in Texas’ta Lawrence
Person, Lewis Shiner ve Bruce Sterling’in basinit ¢ektigi Turkey City
Lexicon adi altinda yazarlar birligi kurulmus ve diizenli workshoplar

diizenlemeye baslanmistir.”> Diger yandan Lawrence Person siberpunk

%% Hasan TEVFIK, Pamuk Prenses ve Katrilyonlarca Ciice, Hayy Kitap Yay., istanbul, 2005, s.7.
T A.ge. 5.64,65.
32 Bkz. Sfwa.org, Erisim: 30.04.07, http://www.sfwa.org/writing/turkeycity.html
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tirliniin bilimsel gelismeler karsisinda bir evrim geg¢irmekte oldugunu ve
post-siberpunk ad1 altinda yakin gelecek tasvirlerinin  sosyal

. .. e . . v e 33
etkileriniincelemeye devam ettigini ileri stirmiistiir.

L.Person’a gore siberpunk disiitopik ortamda garip, yalniz tipleri
kulanir, post-siberpunk ise sosyallesmis, mevcut bir toplumsal
diizenisavunan ya da daha iyisini yaratmaya calisan tipler kullanmaya
meyillidir. Klasik siberpunk’ta yeni teknolojinin etkilerinin garipligine
vurgu yapilir, post-siberpunk’ta ise teknoloji topluma esdegerdir
(siberpunk’a kiyasla daha transhumanisttir). Post-siberpunk, siberpunk’in
olimcil ciddiyetine karsin mizah duygusu igerir. Daha ayrintili bilgisayar
tasvirlert  kullanir  (6rnegin  sanal  gerceklik  yerine  siiper
ses/miizik/video/holografik Internet-tabanli aglar). Post-siberpunk beden

modifikasyonunda metalik implantlardan biyoteknolojiye yaslanir.>

L.Person ‘siberpunk tiiriiniin sonu geldi mi?’ tarzinda sorulara yanit
niteligi olarak ortaya attigi post-siberpunk manifestosu ile siberpunk
yazarlarin1 birbirine yaklagsan bilimsel disiplinleri izlemeye ve demode
olmamaya davet etmektedir. Elbette boylece siberpunk tiiriinde ucuz bir

taklit olmanin ilerisine gegmenin zorlugu bir kerte daha artmis olmaktadir.

33 Bkz. Lawrence PERSON, “Notes Toward a Postcyberpunk Manifesto”, Nova Express, Texas, 1999,
Erisim: 30.04.07, http://project.cyberpunk.ru/idb/notes_toward_a_postcyberpunk manifesto.html
** Bkz. Postcyberpunk, Wikipedia, Erisim: 30.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Postcyberpunk
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1. BOLUM: SIBERPUNK’IN DOGUSU, GELiSiMi VE
DUSUNSEL, SOSYAL, KULTUREL, BILIMSEL, SANATSAL
ALT YAPISI

1.1. SIBERPUNK KAVRAMININ ORTAYA CIKISI VE
EVRIMIi

Kavramu ilk kullanan Bruce Bethke 1980 yilinin baharinda bir grup
gen. Bilgisayar korsanini konu edinen Siberpunk (Cyberpunk) adli bir
oykill yazarak tiiriin isim babasi olma unvanini elde etmistir. B.Bethke,
Siberpunk’in Etimolojisi yazisinda 18 yil sonra dahi kavramdan sorumlu
tutuldugunu ve neredeyse bu isimle tescil edildiginden dem vurmaktadir.
Punk fikirleriyle yiiksek teknolojiyi yan yana getirecek etkili bir terim
bulmaya calisirken sadece bencil, piyasa odakli diisiindiigiinii sdyleyen
Bethke Siberpunk tiiriinii bulmadigini, bu onurun aslen Neuromancer’1
yazan ve 'Hareket’i tanimlayan William Gibson’a ait oldugunu agikea itiraf
etmektedir. O tarithlerde bu tiiriin diger yazarlarina da Neuromantics
denmesi gerektigi Michael Swanwick ve Norman Spinnard tarafindan ileri
siriilmistiir. Clnkii yazilanlar Neuromancer’in bir c¢esit kopyasi
niteligindeydi. Yine de Bethke’ye gore W.Gibson tiim itibar1 tek basina
istlenemez diyerek Siberpunk’in diger 6nemli kiiltlerini de animsamistir.
Pat Cadigan (Pretty Boy Crossover), Rudy Rucker (Software), W.T.
Quick (Dreams of Flesh and Sand), Greg Bear (Blood Music), Walter Jon
Williams (Hardwired), Michael Swanwick (Vacuum Flowers) gibi
yazarlar1 ya da kusursuz fikirleriyle John Brunner (Shockwave Rider),
Anthony Burgess (A Clockwork Orange), ve hatta Alfred Bester (The

Stars My Destination) gibi akima katilanlar olmasa siberpunk bu denli
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bilinmeyebilirdi.35 Siberpunk kavrami tartismali olsa da tartismasiz olarak
Siber-Uzay kavraminin isim babasi olan William Gibson Matris ve Sanal

Gerceklik kavramlarmi Sprawl Uclemesi’nde ayrintili olarak tarif etmistir.

Siberpunk terimi sadece “geng, teknolojik hiinerleri olan, etik
tanimlar1 olmayan, bilgisayar aracilifiyla vandal ve suc¢a meyilli”
karakterler i¢in kullaniliyordu. Bugiin ise bir alt kiiltiir ve hareketin adi

olarak daha fazla anlam tasiyor.

LSD’nin mucidi 1960’larin efsane isimlerinden Timothy Leary
“Siberpunk: Gerg¢ekligin Pilotu olarak Birey” diyerek bize kelimenin
koklerini vermistir. Siber sOzcligii Yunanca bir sozcikk olan ve pilot
anlamina gelen “kubernetes ’den tiiremistir. Latinceye “gubernetes” olarak
cevrilen sozclik bir seyin hareketlerini kontrol etmek anlamindadir.’® 1948
yilinda Norbert Wiener adli bir iletisim teorisyeninin buldugu “sibertenik”
hayvan ve makine arasindaki biitiinlesmeyi inceleyen bilim dalidir.
Giinlimiizde siberpunk’in On eki olarak siber bir tiir sibernetik makine
tirline es degerdir, mekanik ya da sibernetik makine tarafindan tretilmis
bir sey. Sibernetik ayni zamanda insan hareketlerini taklit eden makine

anlaminda da kullanilmaktadir.

Punk i1se 1970 ve 80’lerin basinda diinyay: terorize eden anarsik,
yogun ve hizli genglik hareketidir. Sex Pistols gibi gruplarin giiriiltiili,
hard-core rock miiziklerinin neden oldugu bir kargasa. Sozcik kokusmusg
(rotten) ya da ¢op (Junk) anlamina gelmektedir. Bir punk bela makinesidir,

anti sosyal bir asi ya da serseri. Edebiyat terimi ya da sosyal hareketler

** Bruce BETHKE, “Etymology of Cyberpunk”, Aktaran, Cyberpunk Project, Erisim: 26.03.07,
http://project.cyberpunk.ru/idb/etymology of cyberpunk.html

%% Claudia Melisa PANIZA, “Cyberpunk as a Way of Life”, Aktaran, Cyberpunk Project, Erisim:
26.03.07, http://project.cyberpunk.ru/idb/way of life.html
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acisindan ‘karsi kiiltiir’ ve bir tiir ‘sokak diizeyinde anarsi’ olarak ifade
edilebilir. Miizik ve su¢ egiliminden c¢ok durus, tutum ve bakis acisi

Onemlidir.

Boylece ‘siber’ ve ‘punk’ sozciikleri siberpunk’in iki temel
noktasini vurgular: teknoloji ve bireysellik. Siberpunk sozciigiiniin anlami
da makineler ‘araciligiyla anarsi’ ya da ‘makine/bilgisayar isyan hareketi’

gibi bir anlama gelebilir.

Siberpunk teknolojisi ultra diizeydedir Oyle ki, insan dahil tim
hayvanlar arasinda genetik karisimlar, insan embriyosu i¢in organ nakilleri,
insanst makineler, makinemsi insanlar en gergek¢i sekliyle kurgulanir.
Insani fonksiyonlar1 kontrol eden, biyomekanik kontrol sistemleri
tasarlayarak siradan insan hayatlarina egemen olan sistemler tasarlanir.

Insan ve makineyi birlestirmek hedeflenir.

Siberpunk ‘ileri teknoloji ve diisiik yasam seviyesi’nin bir
kombinasyonudur. Yasami idame ettirmenin gii¢ oldugu gelecegin sehirleri
yayilmacidir. Umutsuzluk, dehset ve coskunluk hakimdir, giinah yitmistir,
suc ve serserilik bu diinyada yasayan marjinal karakterlerin tutunacag bir
daldir. Ancak bu sekilde diinyevi veritabanlarinda kimliksizleserek
ozgiirliik askmi  koruyabilmektedirler. Oykiiler genelde gayrimesru
diinyaya yaslanir ve etik belirsizlik duygusu vardir. Ciinkii sisteme karsi

savagsmak siberpunk karakterlerini ‘kahraman’ ya da ‘iyi’ kilmaz.’’

Siberpunk sozcligiinlin yaygin bigimde kullanilmasi bir bilimkurgu
olayimna eklemlenmesi araciligiyla olmustur. Antolojist ve bir donem "Isaac

Asimov's Science Fiction Magazine" editdrii Gardner Dozois 30 Aralik

37 «Cyber+punk word”, Cyberpunk Project, Erisim:26.03.07,
http://project.cyberpunk.ru/idb/cyber_punk.html
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1984'te Washington Post gazetesinde yaymlanan Seksenlerde Bilimkurgu
(SF in the Eighties) adli makalesinde William Gibson, Bruce Sterling,
Levvis Shiner, Pat Cadigan ve Greg Bear'dan olusan bir grup bilimkurgu
yazarini "siberpunk’lar" seklinde tanitir.’® G.Dozois’e gore “Siberpunk’lar
inanilmaz olciide karmasik ve tuhaf bir gelecek diisiinmekten haz duyarlar.
Asirt dozda gelecek soku yasanacagint kabul etmeye pek yatkindirlar.
Sonu¢ olarak bilimkurguda, simdiki zamanmn i¢inden, tanmiklik ettigimiz
seksenlerden dogan bir gelecek goriintiisii  kesfetmis olan ilk

harekettirler.””’

Net beklenilenden hizli bir sekilde tiim diinyay1 sarmaladi. Insan
organlar1 farkli hayvanlarin viicudunda yasatilabiliyor, hayvanlarin
genlerine miidahale edilerek insani islevlere sahip olmalar1 saglanabiliyor.
Finans, istihbarat, ticaret organlari nete tim hiziyla entegre olurken
terOristler, hirsizlar, uyusturucu saticilari, pornocular, ii¢ kagitcilar, siki
korsanlar da kars: NET de kendilerine adalar insa etmektedir. 1980’lerin
siberpunk bilim kurgu motifleri birer birer hayata gegiyor. Bunun iizerine
Paul Saffo gibi kimi teknoloji kadhinleri “siberpunk tipki 60’larin punk’
70’lerin beat’i gibi élmiistiir””*’ derken Ben Iglauer gibi siberpunk’in hala
yasamakta oldugunu savunanlar da bulunmaktadir:

Son 7 yildir siberpunk 6ldii soylemi olduk¢a trend
sayuiyor. 1980°lerin sonlarinda siberpunk oncii

vazarlarimin  bulmus  olduklart  alt  tiriin
kliselestigini ve ilk bastaki orijinalligini yitirdigini

% Aktaran, Lewis SHINER, “Inside the Movement: Past, Present and Future”. Fiction 2000: Cyberpunk
and the Future of Narrative, The University of Georgia Pres, London, 1992, s.17.

3% Aktaran, Halil TURHANLI, “Tekno-Anarsizm: Siberpunk”, Meleklerin Diistiigii Yer, Altikirkbes
Yay., istanbul, 1994. s.155.

* Paul SAFFO, Cyberpunk R.I.P., Wired Magazine, Cev: Umut DEMRICI , Erisim: 26.03.07,
http://www.wired.com/wired/archive/1.04/1.4 cyberpunk.html
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agtklamast bu soyleme c¢anak tutmaktadir. John
Shirley, Bruce Sterling, ve William Gibson artik
orijinal  iglerin  siberpunk’ta  bulunmadigini
soylemektedir.

Kliselesme yiiziinden tiir icinde bahsedilen kimi
aygitlar metaforik etkilerini  kaybetseler de
siberpunk’in  ruhu olmemisti. Sadece bilim
kurgudan gercege dogru genislemisti. Bilim
adamlar: bilingli olarak tirii taklit ediyor,
bilgisayarlar icin sanal gergeklik ve bio-geri
besleme arayiizleri yaratiyordu. Almanya’da
hacker’lar  (hatta aralarindan biri  Pengo
W.Gibson hayrani ve siyah deriler giyiyordu)
internet araciligryla KGB'’ye bilgi tasidigi i¢in
tutuklandi. Gizli Servis Steve Jackson Games’e
baskin diizenleyerek bilgisayarlara el koydu ve
GURPS Cyberpunk oyununun baskisinit geciktirdi.
Amerikan hiikiimetinin gsifreleme c¢alismalarina
karsi savaganlar kendilerine siberpunk diyordu.
Insan post-endiistriyel, kapitalist teknolojik bir
medeniyette yasarken siberpunk ruhu olemez. Bu
gergeklikte sesi  yiikseltmek icin  siberpunk
metaforlart kullaniliyor ve artik kendilerine post-
siberpunk diyorlar.*!

Biilent Somay da benzer bir sekilde bilimkurguda dijital
devrime denk diigsebilecek tek akim olarak oOne cikardigi siberpunk’in
seksenlerde 'pilinin bittigini' soyler: “Ama simdi dijital devrim
siberpunkg¢ilarin sandigindan ¢ok daha hizli gelistigi icin daha adamlarin

romani yazmalariyla romanin yayinlanmasi arasindaki siirede onlarin

* Ben IGLAUER, “Cyberpunk Lives!”, Aktaran, Cyberpunk Project, Erisim: 26.03.07,
http://project.cyberpunk.ru/idb/cyberpunk lives.html
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ongorii sandiklart sey gercek oluveriyordu. (...) Dolayisiyla siberpunk’in
soyle bir problemi var, ¢ok yakin gelecekle ugrasmaya c¢alistigr icin
olaylart yakalayamiyor idi. Nitekim 90 'larda da zaten siberpunk sontiip

9942

gitti. Siberpunk’in bu geri c¢ekilisi seksenli yillarda ortaya cikan
gerilimlere uyum saglamak ile diren¢ gostermek arasinda kalmaktan bir
geri cekilis, direng gostermekten uzaklasarak bu gerilimlerle biitiinlenis,
'gelecek soku'na uyum saglama olarak da yorumlanabilir. Bunun yaninda
kliselesme, siberpunk edebiyatinin hizin1 kesen faktorlerden biri

olmustur.”

Siber kars1 kiiltiirtin politik durusuna dair Andrew Ross soyle diyor:
“1950'11 yillarda James Dean'in sebepsiz isyankdr davranisti gibi,
1960'larda okulla baglantis1 kesilen ogrenciler ve 1970'lerin her seye
olumsuz bakan punklar1 gibi, 1980'lerin bilgisayar tickagitcilarinin da ileri
bir teknokratik toplumda egemen ahlak anlayisini yeniden, ahlaksal

uyumsuzlugun bir 6rnegi olarak diistiniilebilir.”

“Bizi ilgilendiren sey, giiniimiizde karst kiiltiirel
ifade ve eylemlerin tamimmasina iliskin farkl
kosullardwr. Aradan gecen 20 yildan sonra,
bilgisayar iickdagitciligr teknolojisi ve viriitik
gerilla  savasi bir zamanlar molotofkokteyli
tasariminin  yarattigi karsi kiiltiirel fantezinin
yverini almis bulunmaktadwr. (...) Bu degisiklik
sureci iginde bilgiye ozgiirce erismeye iliskin
yasadist ozgtirliik¢ti ilkeler cevresinde
orgiitlenmis olan yazilim tabanli tekno-kiiltiir,
sefil donamim yapilarmmin  seytanilestirilmesi

*2 Biilent SOMAY, “Gecikmis Bir Aydmlanma Metaforu Olarak Bilimkurgu”, Tarihin Bilin¢disi, Metis
Yay., Istanbul, 2004, Aktaran, Oguzhan ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, DEU Giizel
Sanatlar Enstiitiisii Yay., Izmir, 2006,

* Bkz. A.g.e., 5.85.
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cevresinde orgiitlenmis muhalif bir kiiltiiriin
yverini almistir. 1960'lann  karsi kiiltiiriiniin
tamami degilse de c¢ogu, baska yazilarimda
folklorun teknolojisi olarak adlandirdigim bir
kavram cevresinde olusmugstur. Bu terim tarimci,
oryantalist ve anti-teknolojik diigiinceler ve
degerlerle, bir de toplumsal yapilarla olusmug bir
vigint  simgelemektedir. Tuhaf bir big¢imde
1990'lann sibernetik karst kiiltiirleri teknolojinin
folkloru (varsayilan ortamlarin ye insan-otesi
bedenlerin veri acisindan zengin diinyasinda
hayatta kalabilme ve direnme alanmindaki mitsel
basanlari) ¢evresinde olusmaktaydi. Bilimkurguya
ve teknolojiye duyarli genclik kiiltiirlerinin son

yillardaki toplanma yeri de bu ortamlardir.”™

Andrew Ross’un da altin1 ¢izdigi gibi siberpunk edebiyat alanindan
disar1 tagsmis ve karsi kiltiiriin bir dayanak kiiltli haline gelmistir.
1980’lerde siberpunk yazarlarinin Ongordigii tablo c¢ok uzun yillar
gecmeden akademik hatta sosyolojik diizeyde konu edinilmeye baslamistir.
W.Gibson ise siberpunk 6ldii soyleminin ardindan tekno-peygamberligine
prestiji teknoloji dergisi Wired’da yazdigi makalelerle devam ederken
siberpunk’in isminden siyrilmis olmasindan dolayr mutlu oldugunu
¢ekinmeden dile getirmektedir.*’ G. Branwyn Siberpunk’in ardindakileri
aktarirken oOnemli bir ka¢ referans noktasina da deginmeyi ihmal
etmemistir. Genetik ve bio-teknik gelismelerin dogurdugu 1990’lardaki

Biopunk kavraminin yaraticist Di Flippo’nun Biopunk Manifesto’sunu

* Andrew ROSS, Tuhaf Hava: Simirlar Caginda Kiiltiir Bilim ve Teknoloji, Cev:Kamil Durand,
Ayrint1 Yay., Istanbul, 1995, ss.115-116

45 Aktaran, Gareth BRANWYN, Introducing Beyond Cyberpunk, Erisim: 29.03.07,
http://www.streettech.com/bcp/BCPtext/Manifestos/IntroducingBCP!.html
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(Ribofunk Manifesto), Richard Kadrey'in Beyin Kutusunu Tararken
(Scanning the Brain Box), Bruce Kotz'in pomo (postmodernist) kiiltii
Siberpunk, Rock‘n’Roll ve Radikal Siyaset adli yapiti ve ozellikle
Hakim Bey’in T.A.Z.im1 animsayarak 1990’lardan 2000’lere dogru
siberpunk’in  ardindakilert anlamak mimkiindir. Bu kaynaklar
underground (yeralt1) teknoloji ve postmodernizm ile radikal siyasetin

yonelisini kavrayabilmenin anahtarlari olma niteligini korumaktadir. *°

Bu baglamda bizim i¢in deginmeden gegmemek gereken iki giincel
eylem bulunmaktadir. Birincisi Fransa’nin ‘Sozde Ermeni Soykirimi
Tasarisi’n1 kabul etmesi tizerine Tirk hacker’larinin protestosu Milliyet

gazetesine sOyle bir haber ile yansiyor:

Microsoft’'un  sunucularima girmeyi basaran
hackerler ana sayfaya, "Sisteminiz Tiirkler
tarafindan ele gecirilmistir", "redLine size sahip
oldu", "SacRedSeer ve RudeBoy’'a  ozel
tesekkiirler" gibi mesajlar yazdi. Microsoft
vetkilileri saldirimin eglence igin yapilmis olsa da
Fransa’daki sisteme ve Microsoft’'un imajina
biiyiik zarar verdigini soyledi. Yetkililer ayrica
Tiirk hackerlerin, Microsoft gorevlilerinin sorunu
ne kadar siirede ¢ozebildigine bakarak da kendi
kendilerine  eglendiklerini  belirtti.  Saldirrya
ugrayan Fransa’daki Microsoft’un sitesi bir giin
boyunca kullanilamadi.(Milliyet Gazetesi)”’

Fransa i¢in 6nemli denecek bu saldirilar karsisinda ilging bir bagka

gelisme yasaniyor ve Sabah Gazetesi’ne siber savag haberi olarak yanstyor.

% Ag.y. “Beyond Cyberpunk!”, Erisim: 29.03.07
7 Aktaran, E-Hack Project, Erisim:29.03.07, http://www.e-hack.org/index.php?id=582
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Tiirk hackerler ile Brezilyali hackerler arasinda
2003 yitlinda bir savas ¢tkmis ve bunun sonucunda
Brezilya hacklenen 10 binden fazla sitesi ile hack
edilen iilkeler swralamasinda 1'inci  siraya
yiikselmisti. Bu savas hafizalardan silinmemisken,
Fransiz lejyonlarinin (Tiirklere karst kiralanan)
Brezilyali ve Bulgar hackerlerden olusacagt
belirtiliyor. SpyGrup.Org liderlerinden PeaCeR
kod adli hacker, Fransiz hackerlerinin Tiirk
hackerlerin saldirilarina karsi 'lejyon’ olusturma
cabasi icinde oldugunu kaydediyor. Ilk olarak
Brezilyali hackerler ile goriisiildiigiinii iddia eden
PeaCeR, "Brezilyalilar, tarihlerindeki o
maglubiyet i¢in bu igi iki kurusa bile yapar ama
bize ulagan bilgi site basina 2 dolar konusunda
anlasmaya varilmak iizere oldugu. Hack edilen
her Tiirk sitesi icin 2 dolar. Biz bu saldirilarin
baslamas1 icin 1 aylik bir siire gegecegini
umuyoruz. Bir arada durarak, hazir olmamiz
gerekiyor” diyor. Devlet kurumlar: dikkat etmell.
(Sabah Gazetesi)™

8 Sabah Gazetesi, Tiirk hacker'lardan Fransa'ya saldiri, Erisim: 29.03.07,
http://arsiv.sabah.com.tr/2006/11/14/gun96.html



35

1.2. SIBER KAVRAMININ DUSUNSEL ARKA PLANI

Prometheus Yunan mitolojisine gore ilk uygarligin Onciistidiir.
Mitolojiye gore, Tanrilardan O¢ almak amaciyla balgiktan yarattigi ilk
erkek insana uygarligi vermek icin gokytiziinden atesi calan titandir. Bu
baglamda insan, bir 6¢ alma 6gesidir. Nitekim Prometheus da 6¢ anlamina
gelen Yunanca ‘tisis’ sozciik kokiinden tiiretilen bir titan, bir dev ismidir.
Ama O Yunan mitolojisinin Obiir devleri gibi dogadisi, korkung ve acaip
bir yaratik degildir. Tersine c¢ok akilli, duygulu ve iyicil bir yaratiktir.
Bencilliklerinden ve despotluklarindan otiirii tanrilara, ozellikle de Zeus'a
kizmaktadir. Insanlar1 da evrende kendine benzer varliklar1 ¢ogaltmak icin
yaratir.” Kibrish Zenon ve Ogrencisi Parmenides’de yasamin bir
illiizyonlar biitiinii oldugunu ileri siirmiistiir. Ona gore, gercek olan her sey
maddidir. Fakat evren, pasif bir maddeden olusmamaistir. Degisen bir yapisi
olan diizenli biitiin olan evrendeki pasif maddeden baska, dogadaki
diizenleyici, aktif 0geyi temsil eden bir giic daha vardir. Bu aktif giic,
maddeden farkli degildir, ancak maddenin degisik bir goriiniimiidiir. O,
hava akintis1 ya da nefes gibi, siirekli olarak hareket eden ince bir seydir.
Zenon bu giiclin ates oldugunu sdyler; ona gore, bu ates var olan her seye
yayilir. Bu maddi atesin en temel 6zelligi akildr.™

Varsay ki onlardan biri serbest birakilip ayaga
kalkmaya zorlansin, geriye donsiin ve gozlerini
isiktan aywrmadan yiiriisiin, biitiin bu hareketler
act verecektir ve gozleri eskiden beri goriip

durdugu  golgelerin  ait oldugu nesneleri
goremeyecek kadar kamasmis olacaktir. Biri ona

* Bkz. Prometheus, Wikipedia Tiirkiye, Erisim:30.03.07, http://tr.wikipedia.org/wiki/Prometheus
%% Bkz. Kibrisli Zenon, Wikipedia Tiirkiye, Erisim:30.03.07,
http://tr.wikipedia.org/wiki/K%C4%B1br%C4%B1s1%C4%B1_Zenon
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eskiden gordiiklerinin anlamsiz bir yanilsama
oldugunu, fakat simdi bir sekilde hakikate daha
yvakin oldugunu ve daha gergcek nesnelere
baktigini, daha dogru bir bakisa yaklastigini
soylese, bu kisi ne diisiiniir dersiniz?.. Sasirip,
kendine simdi gosterilen nesnelerin eskiden

gordiiklerinden  daha  ger¢cek  olmadigina

. 51
inanmayacak midir?

Platon’un magara alegorisi sadece Sokrates'in hikayesinin
yeniden anlatimi degildir; hatta bu, alegorinin en 6nemli yani bile degildir.
Platon alegoriyi daha ziyade okuyucuya daha yiiksek bir hakikat diizeyini,
Formlar isaret etmek, okuyucuda bu diinyaya bir a¢iklig1 tesvik etmek icin
kullanir. Biz - hepimiz - mahkiimlara benzeriz; ciinkii sik sik i¢inde
yasadigimiz hakikatin var olan en yiiksek hakikat oldugunu varsayma
hatasina diiseriz. Platon'a gore, bes duyumuza hitap eden hakikat diizeyinde
tecriibe ettigimiz her sey, daha yiiksek bir hakikat diizeyinin, Formlarin
yoksul taklitleridir.>® Platon’un magara alegorisinde séziinii ettigi gerceklik
yanilsamasi, Hakikat Colii fenomeni olarak Watchosky Kardesler’in
Matrix Devrimi ile birlikte anilmaya baslamistir. Aklin duyulardan daha
onemli oldugunu Neo da 6greniyor. Zihin maddeden 6nemlidir. Platon i¢in
fiziksel olan, Form kadar gercek degildir, Neo i¢cin ise aslinda "kasik
yoktur." Neo ilk insanlar1 esaretten kurtaran adamin reankarnasyonudur.
Platon i¢in ise beden ve zihin birbirine dyle yabancidir ki birliktelikleri
daha dogustan travmatik bir sekilde hafiza kaybina, bir tiir unutkanliga

sebep olur. (...) Platon i¢in deja vu Matrix'te beklenmedik bir plan

Sl PLATON, Devlet, Cev: Sabahattin Eyiiboglu — M.Ali Cimcoz, Tiirkiye is Bankasi1 Yay, Istanbul, 1999
>? Bkz. William IRWIN,”Bilgisayarlar, Magaralar ve Kahinler: Neo ve Sokrates”, Matrix ve Felsefe,
s.21.
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degisikligi degil, Formlarin bir hatirlanmasidir (anam-nesis). Yeniden
dogumlar esnasinda ruh bedenden gecici olarak kurtulunca, Formlari
seyrederiz. Diinya gezegenindeki biitlin O6grenmeler, aslinda, siradan
nesnelerde bulunan bir benzerlikten yola c¢ikarak, Formlarin hatirlanma
siirecidir. Ornegin, bir ¢ocuk ¢igeklerin giizel oldugunu gretilmeye ihtiyag
duymaz, bunu Giizellik Formu'nu hatirlama ve cicekteki giizellik pay1

vasitasiyla bilir. >’

Aslinda bir yazlime1 olan ve kiibik ofislerde calisan Neo, Matrix’de
ilahi bir seg¢ilmislik tasir. Bir tiir Hz. Isa, Dalai Lama figiirii olarak
karsimiza ¢ikar. Buda'nmin ogluna "zincir" veya "engel" anlamina gelen
"Rahula" ismini koymasit Prometheus’u ¢agristirmaktadir. Sonradan
"uyanmig olan" anlamina gelen "Buda" ismini alan prens Siddharta
Gautama da, yirmi bir yasinda, icini kemiren, "bizi harekete geciren"
soruyu, yani varolusla ilgili bir seylerin kokten yanlis oldugu duygusunu
cozmek icin rahat hayatini terk etmisti. Aydinlanmaya vardiktan, hakikate
"uyandiktan" sonra, Rahula onun miiritlerinden biri haline geldi. Klasik
Budist metinlerden biri olan Majibima-nikaya'daki bir pasajda, "uyanmis
olan" ayna imgesini kullanarak oglu "zincirlenmis olana" ders verir. Ayna
niteligin cisimlesmesidir. Bu ylizden Taosit ve Budist dgretilerde, ozellikle
Zen Budizm’de ortak metafordur. Neo gercegi kesfetme yolculugunda
“tavsan ininden asag1” diismeden Once, tepeden tirnaga ayna kesilir.
Matrix’den ayrildiktan sonra, kendini kanalizasyonda c¢iril¢iplak bulur.
Yunanca hakikat anlamina gelen ‘alethia’ kelimesi, ayrica ¢iplaklik

anlamia gelir ve ciplak gercegi akla getirir. Neo’nun ayna bagkalisimi

> Bkz. A.g.e.s.22.
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boylece onu ilk ger¢ek uyanmasina, gercek oldugunu sandigimiz seylerin

aslinda programlanmis bir yanilsama oldugu gergegine tasir.>

Matrix’de Ajan Smith’in giines gozliikkleri, Morpheus’un aynali
gozliikleri, kirmizi ve mavi hapmn bulundugu aynali kutu kullanilmistir.>
Ayrica Neuromancer’da 6nemli bir femme fatale karakter olan Molly yine
aynali gozlikler kullanmaktadir. Bu gozlikler 1986’da B.Sterling’in
hazirladig1 Siberpunk Antolojisi’ne ismini verecektir: Mirrorshades, The
Cyberpunk Anthology (Aynah Gozliikler, Siberpunk Antolojisi).
Boylece hareketin temsilcileri Sert Radikal Bilim Kurgu, Kanundisi
Teknocular, 80’ler Dalgasi, Neuromantikler’in yani sira Mirrorsahdes
Grubu olarak anilacaktir. B.Sterling Mirrorsahdes (Aynali Gozliik) hareketi
icin soyle diyor: “Aynall gozliikler 1982 yili baslarindan beri kullanilan bir
totem. Bunun gerekgelerini kavramak zor degil. Gozleri gizlemek olasi
tehlikelerden ya da ¢ilgin kimselerin dikkatinden kagmayr saglar. Giinege
bakabilmenin semboliidiir, bisikletciler, patenciler, polisler ve yasa disi
kimseleri anmimsatir. Krom ve mat siyah olanlar tercih edilir, bu

belirlemeler oykii tistiine o6ykii yazildik¢a bir isarete doniigmuistiir. 6

Ayna metaforu ve Zen Budizm’i ozellikle William Gibson
tarafindan da sikca kullanilmaktadir. Zen’in ilahi biitiinliigii Net’e 6zdes
tutulmustur. Sifir Noktasi’nda (Count Zero) artik aklini yitirmis, Peruk

lakapli bir yazilim taciri “tanrimin siberuzayda yagadigina veya belki

54 Bkz. Michael BRANNIGAN, ”Kasik Yok: Budist Bir Ayna”, Matrix ve Felsefe, s.119.

> Bkz. A.g.e.s.120.

> Bruce STERLING, “Preface”, Mirrorshades: Cyberpunk Anthology, Ace Boks, New York, 1988,
s.9.
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siberuzayin tanrt olduguna, ya da iste bu tiirden bir kanit olduguna emin
2 57

olmustu”.
Bir ilahiyat¢i diinyanin en giiglii bilgisayarina
sorar... "Tanri var mi?"
Bilgisayar bunu bilmek icin gerekli islem giiciine
sahip olmadigini  soyler ve kullanicisindan
diinyanin diger stiper bilgisayarlarina
baglanmasini ister. Beklenen cevap icin gii¢ yine
de yetmez. Boylece bilgisayar sirastyla, diinyadaki
tiim ana bilgisayarlara, tiim mini bilgisayarlara
ve takiben biitiin kisisel bilgisayarlara baglanir.
En  sonunda da arabalardaki  ‘chip'lere,
mikrodalga firinlara, videolara, sayisal saatlere
ve benzerlerine... ilahiyat¢t son kez sorar; "Tann
var mi?" Bilgisayar yanitlar; "Artik var!"
Bu  kiiciik  tekno-mistik  oykii  elbette yiiksek
teknolojinin ~ bugiin  ulastigi  noktayr  tam
ifadelemiyor. Yine de gelinen asamanin 'iddiasini’
gostermesi ag¢isindan onemli. Bugiin diinyada
milyonlarca insan bilgisayar teknolojisi ile daha
cok enformasyona erigsmenin kolayligini yasiyor.
Yine bircok kisi ve kurum da bu giicii, elzem olan
istihbarata ve bilinmeyene' ulasmak adina kulla-

58
niyor.

New York Devlet Universitesi’'nde felsefe profesorii olan Carolyn
Korsmeyer, sanal gergeklige Descartes’in goziiyle bakmaya calistyor:
“Matrix acik bir bicimde Descartes'n Ilk Felsefe Uzerine Diisiinceler
kitabina gonderimde bulunan bir dizi klasik algilama sorununa serbest

atista bulunuyor. Descartes, duyu tecriibelerinin dis diinyanin ozelliklerini

" William GIBSON, Sifir Noktasi, Cev: Ozlem Kurdoglu, Sarmal Yay., Istanbul, 1999, 5.199.
¥ Nedret ERSANEL, “insans1!”, Siber Istihbarat, Hayy Kitap, istanbul, 2005, s.14.
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tam olarak kaydettigi ve boylece bilgiye temel olabilecegi fikri iizerindeki
kuskular: ele alirken, bizi, diislerimizi uyanikken yasadiklarimizdan
ayirmamiza yardimcit olacak olgiitler olusturmaya davet eder. Simdiki
zamanda gerc¢eklesen alginin saglamligr hakkinda kuskular uyandirmak
icin hayli basarili bir yoldur bu. Ciinkii diislerin tecriibe edilme bigimi, bir

b

insant gegici olarak gergek olduklarina inandiracak kadar canli olabilir.’
59

Descartes analitik geometriyi bularak cebir ve matematik arasinda
onemli bir koprii kurmus boylece hesap ve analizin kesfinde biiyiik bir rol
ustlenmistir. Descartes bilimin ve 0Ozellikle matematigin tiimevarim
metodunu  felsefeye uygulamaya c¢alismistir. “Cogito, ergo sum
(diistinliyorum oOyleyse varim)” s0zii Descartes’e aittir. Bu noktadan
baslayarak her seyi sorgulamistir kendi varligini, yaraticinin varhigini ve
yaratictya inanma ihtiyacini ifade etmistir. Descartes’in akil ve mekanizm
tizerindeki yansimalar1 bati1 diisiincesini derinden etkilemis hatta elektronik
bilgisayarlarin icadina, makine zekasmin olasiligina dahi 151k tutmustur.
Makine zekasi i¢in dnemli bir varolus sorgulamasi olan Turing Test’ine

ilham vermistir.

Descartes bedenin bir makine gibi ¢alistigini ileri siirer, oyle ki
hareket ve genisleme nitelikleri maddeseldir, fizik kanunlarina baghdir. Ote
yandan akil (ya da ruh) maddi olmayan bir varlik olarak hareket ve
genisleme noksanliklarina sahiptir ve fizik kanunlarina baglh degildir.
Descartes sadece insanin akla sahip oldugunu savunur ve akil, beyin

epifizinde beden ile etkilesim kurar. Dualizmin bu sekli aklin bedeni

> Carolyn KORSMEYER, “Gérmek, Inanmak, Dokunmak, Hakikat”, Matrix ve Felsefe, Cev: Murat
Saglam, Giincel Yay. istanbul 2003.s.51.
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kontrol ettigini iddia eder. Ancak yine de beden rasyonel akli baska tiirlii
etkileyebilir. Ornegin insan tutkuyla davranabilir. Bu nedenle beden ve akil

arasindaki iliski esgtidiimliidiir.”

Ayrica Descartes’in bilime onemli bir katkisi optik yansimalar
tizerine olmustur. Aynadaki goriintiiniin belirli agilarla kirilarak gergegi
farkl1 sekillerde yansitmasi yine bize ayna metaforu ve gerceklik arasindaki
sorular1 animsatiyor. Nitekim aynadaki goriintii i¢in de sanal sozciigiinii

kullanmak yanlis degildir.

Immanuel Kant ve Descartes gibi Aydinlanma Cagi’nin onemli
diigiintirlerinin ardindan bati modernlesme yolunda onemli mesafeler kat
etmistir. Ancak Kant’a gdre aydinlanma “Insanin kendi kusuruyla diistiigii
ergin-olmayis  durumundan  kendini  kurtarip  aklimi  kullanmaya
baslamasi”m kapsayan c¢agdi. Ona gore insanoglu aklin1 kendi basina
kullanamamuis, hep otoritenin onderligini aramisti. 19.yy’da aydinlanmanin
hiz1 hemen hemen kesildi; ¢linkii 18.yy’in sonuna dogru yetisen Kant’in
felsefesi i1le akla duyulan asri inang sarsildi. Kant akil giicliniin sinirmi
cizmis, akla karsi bir kusku yaratmisti. 19.yy’da aydinlanmaya bir tepki

olarak akil dis1 nedenlerle gelisen romantizm ortaya ciktr.”!

Romantik diisiince, oncelikle Fransiz devrimini hazirlamis olan ve
insan Haklar1 Bildirisi'nde yer alan ozgiirlik, esitlik, adalet gibi ilkelerle,
yurt sevgisi, ulus sevgisi, dinsel inanglara baghlik gibi degerlerle
beslenmistir. Aydinlanma Cagi'nin, insanin ve toplumlarin gelisecegine
olan inanc1 ger¢eklesmektedir. Burjuva bilin¢lenmis ve giiclenmistir. Dev-

rimin kanlt olusu, uygulamada bir saskinlik yaratmigsa da devrim diisiin-

% Bkz. Descartes, Wikipedia, Erisim:31.03.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Descartes
%1 Ozdemir NUTKU, Diinya Tiyatro Tarihi, Mitos Boyut Yay. 2000. istanbul, s.221.
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cesine olan baghiligi sarsmamistir. Bu gelisim tiyatro sanatinda da ortak
ulkiilerin benimsenmesini saglamis, insancil degerlere baglilik, bireyin ve
birey vicdanmin yiiceltilmesi, klasik otorite saygisini yipratmistir. Ro-
mantik diisiince umutlu ve ileriye yonelikti. Ote yandan bilim ve
teknolojideki bulgular ve bu bulgularin yasama uygulanmasi, yasamin her
alaninda daha 1iyi, daha kolay kosullarin elde edilmesine calisilmasi, sanat
diisiincesini de etkilemekte, iyimser bir sanat anlayisinin yerlesmesine

olanak saglamaktaydi.®?

20.yy’1n burjuva diisiincesi, Amerika’da ise yarayan bir kuram ileri
siirerken, Avrupa’da varolusculuk kuramini ortaya cikarmistir. Alman
disliniiri.  Martin  Heidegger 1927 yilinda, Danimarkali Soeren
Kierkegaard’in gizemci dislincelerinden yararlanarak varolusculuk
Ogretisini ortaya atmistir. Varolusculuk, insanin kisisel anlamini
degerlendirmeye ve yasama siirecinde kendi yolunu se¢mesi gerektigini
savundugu i¢in Tanrisiz bir ortamda bile idealizme egilimli olanlarca
tutulmus ve biitiin diinyaya yayilmistir. Tanrici varolusguluk Jean-Paul
Sartre Onderliginde Tanrisiz varolusculuk adim1 alarak gelismeye
baslamistir. Heidegger’e gore “evren ancak kendi i¢inde insani varlik
bulundugu oranda vardir”. Ona gore insanhigin diinya {iizerinde
belirmesinden Once diinya da yoktu. Varolusgu Karl Jalpers’e gore ise
“felsefe yapmak 6lmesini 6grenmektir”. Varolusculuk nesnel varligi insani
varliga, insani varlig1 kisisel varliga, kisisel varligi kisisel diigiinceye ve

dolayisiyla idealizme varmaktadir. *

62 Bkz. Sevda SENER, Diinden Bugiine Tiyatro Diisiincesi, Dost Yay. Ankara 1998, s.133.
% Bkz. Orhan HANCELIOGLU, Diisiince Tarihi, Remzi Kitabevi, istanbul, 1974, s.347.
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Varoluscu idealizmi giderek tiimden varligi yadsimaya baslar ve
Albert Camus evreni, insan agisindan sagma olarak niteler (absurdité de
I’éxistence). Bilimsel olarak olgular1 kavrayabilir ancak evreni
anlayamayiz. Evren rasgeledir bosunadir, insan bu gercegi goriince ya
hemen Olmelidir ya da evrenin 6tesini umut etmelidir, ancak bu iki olasilik
da sagmadir, akla aykiridir. Artik soru yasamin anlami degil tiim
anlamsizligma ragmen wuyumsuz bir yasamin nasil siirdiiriilecegidir. *
Modernizm’in bir sonucu olan varolusculuk (existentialism), sa¢ma

(absurd), higgilik (nihilism) postmodern sdylemlerin de temelini

olusturmaktadir.

Kokleri Romantizm'e kadar varan, postmodernizm 1789 Fransiz
Devrimi etkisiyle olusan modernlik kavramina bir tepki olarak sanayi
devriminden sonra hizli bir degisim siireciyle varlik kazanir. Pek ¢ok
teorisyenin ¢ogu zaman birbiriyle ¢elisen tanimlar ve anlayislar one
sirdigii, Modern c¢agin teorik ve kiltirel pratiklerinin Gtest,
modernizmin bir uzantist veya karsiti, tiikenmis olan modern
ideolojilerden, tsluplardan ve pratiklerden net bir kopusu ifade eder.
Eklektizm veya yerelligin 6n planda oldugu veya kapitalizmin yeni bir
safthas1 olan Geg-kapitalizm ile birlikte tiiketim toplumu anlayisinin
hiikiim siirdiigi bir goriis olarak kabul edilir. Postmodernist donemde
bilgi ve iletisim alaninda odak hale gelen mikro-elektronik devrimin,
uretim yapisim1 degistirmesi ile bilgi iiretimi ve bilginin onemli bir gii¢
kaynagi haline gelir. Giiniimiiz sanat anlayisina zemin hazirladigi, pek

cok postmodernist teorisyenin de sdylemleriyle varlik kazanmistir.

4 Bkz. A.g.e.,s.349.

" Eklektizm: Ayr diisiinceleri tek diisiincede kaynastirma ydntemi; sanatta ve lislupta segmecilik; farkl: iisluplar
ve fikirler igerisinde kendine uygun geleni, zamani éne ¢tkarmadan tarihsellik boyutunu dislayarak se¢gmek.<Bkz.
Orhan Hangerlioglu, Felsefe Soz1iigii, Remzi kitabevi, istan-bul, 2002, s. 366
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Ozellikle ekonomik gelisim siirecleri, kapitalizmin degisen veya
gelisen yoniiyle olusan ekonomik krizler emegin Orgiitlenmesinin
1973'ten bu yana degismesine yol agmistir. Gliniimiiz postmodern cag
sOyleminin kapitalizmin degisen yliziiyle, mikro-elektronik devrimle,
bilgi alis verisinin bu devrim sonucu hizlanmasiyla ve bunun tiretim de
dahil 1lgili her alanda Onem kazanmasiyla varlik kazandig

soylenmektedir.®

1920’lerde Fransiz Gergekiistiiciilerin, kapitalizme karsi politik
amaclh eylemlerinden esinlenerek ve Marxizm’in ideolojik etkileriyle, bir
grup entelektiielin 1957 yilinda kurdugu “Situationist International”
(Durumcu Enternasyonal), kitle kiiltiirii tiiketiciliginin i¢i bos eglence

bigimlerinin, geleneksel toplumsal iliskileri bozduguna deginmistir.*

Toplumdaki temel degisikliklerle birlikte yabancilagsma tarzlari da
degisir. Kapitalizm ve sanayilesmeyle beraber klasizm de kendi
gergekligini kaybetmistir. Bu baglamda, sanat da kendine yabancilasir ve
sanat yapit1 da gercek disi, var olmayan bir diinya, bir goriintii, yanilsama
diinyas1 yaratir. Ancak bu sekilde, gercekligin yanilsamaya doniigmesiyle
sanatin yikict gercegi ortaya c¢ikar. Bu demektir ki, goriinen ve goriinmeyen
tim gergekliklerin sanatta ifadesi, ancak gercekligin hice indirgenmesiyle

olusur.

% Bkz. Steven CONNOR, Postmodernist Kiiltiir, Cev: D. Sahiner, YKY. Istanbul, 2001.5.56.
% Bkz. Toby CLARK, Sanat ve Propaganda, Cev: Esin Hossucu, Ayrint1 Yay., istanbul, 2004, ss.181-
186.
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Bu baglamda sanatin sinirlar1 kapitalizmle olusan nesnel c¢evreye
gore yeniden olusur ve poptiler kiiltiirle birlikte her tiirlii yontem ve teknigi

icermek tiizere, abartilmig bir hiclikle yeniden cizilir.”’

Disneyland'daki diissellik ne gercektir ne de
sahte. Burasi gergege ozgii bir diisselligi, gercege
simetrik bir sekilde yeniden tiretebilmek amaciyla
tasarlanmis bir caydirma (ikna) makinesidir. Bu
cocuksu diissellige ozgii sefalet ve yozlasmishgin
nedeni de zaten budur. Bu evrene cocuksu bir
goriintim verilmek istenmesinin nedeni, yetis-
kinlere ozgii '"gercek" ve baska bir evren
bulundugu diisiincesini onaylatma arzusudur.
Disneyland bir ¢ocuksulugun gergek anlamda her
yvere  hdkim  oldugunu  gizleyebilmek igin,
yetiskinlerin de buraya gelerek ¢ocuklagmalarina
olanak tamimak ve gercekte ¢ocuk olmadiklarina
inandirma amaciyla kurulmus bir evrendir.”

Herbert Marcuse bireylesme ve ussallagtirmada liberal vurguyu
kabul eder, fakat liberallerin varsaydigi bicimde ‘burjuva’ ya da
‘teknolojik’ uygarlik diye niteledigi siireglerin temsil ettigi ahlak anlayisina
karsidir. Max Weber’in ussalastirmasi, Sigmund Freud’un bireylesmesi
dogru olarak anlasildiginda Marcuse’ye gore cagdas uygarlik tam bir
egemenlik sistemidir ve ahlak psikolojisini zayiflatmaktadir. Kurumlarca

korunan diinyanin 6zerk isleyisi kurumlara ahlaki mesruiyet kazandirmakta

%7 Bkz. Gokgen SAHMARAN, Postmodern DénemSanatinda Siddet ve ironi Kavramlarinin
Yarattig1 Sizofrenik A¢cihm, D.E.U. Yiiksek Lisans Tezi, 2004, Izmir, s.17.
68, BAUDRILLARD, Simulakrlar ve Simulasyon, s.33
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ve ileri sirildiglniin aksine ahlakli insanin boyle bir ortamda

o . 1Y
varolamayacagini sOylemektedir.

1960’larin  sonunda toplumsal hosnutsuzluk ve ekonomik
durgunluga soz vermeyi amaclayan fiitiiristik kimi egilimleri canlandird:.
Teknokratlar savas sonrast biiylimenin kesintisizce siirecegini tahmin
ettiler. Ancak 1970’lerin ortasinda toplumsal kargasa, kemer sikma,
durgunluk ve ekonomik kriz bir araya geldigi zaman bu tahminler bir anda
bosa c¢ikti. Batili liderler sosyo-ekonomik sikintilara ¢oziim arayisi i¢inde
gozlerini ‘Japon mucizesine’ c¢evirdiler. Burada sadece bilgisayarlasma,
robotlasma, 1§ yeri re-organizasyonu ve ekonominin sistemli bir bigimde
yatistirilmasi stratejisi olarak joho shaka i’yi kesfedeceklerdi. Boylelikle
post-endiistriyalizm taze kan bulmus oldu. 1978’de Japon ve ABD’li
iletisim bilimcilerinin konferansi, Kuzey Amerika’da enformasyon toplumu

terimini baglhiginda kullanan iki kitabin yayimlanmasiyla sonuc¢landi.

1970’lerin sonunda ‘enformasyon devrimi’, hiikiimet ve sirket
planlarinda temel bir kategori olarak ortaya cikti. Enformasyon toplumu
kurami, degisime daha saglam bir icerik katti. Endiistrinin yerine
enformasyon gecti. Caglar arasindaki sinir ¢izgisi, mekanik makineleri
dijitallerden, demir celik fabrikalarini silikon c¢iplerden, demir yollarini
iletisim aglarindan ayirtyordu. Ayrica post endiistriyel teknokrasiyi devlet
biirokrasisine baglilik nisanindan tanimak miimkiindii. Teknokrasi yerini

yuksek teknolojiye, organizasyon kadrolar1 akilli makinelere, uzmanlar

% David KETTLER, “Herbert Marcuse: Yabancilasma ve Olumsuzluk”, Cev: Giiner Oztuna, Aktaran,
Orhan Hangerlioglu, Cagdas Siyaset Felsefecileri, Remzi Kitabevi, Istanbul, 1981, .20.
* .

Joho Shakai: Enformasyon toplumu. Ilk kez Japon ekonomist Hayashi Yujiro tarafindan 1965 yilinda kullanildi.
<Bkz. Carlo MALAGUERRA, “Monitoring the Information Society”, IAOS Satellite Meeting on Statistics for the

Information Society, Tokyo, 2001, s.2.
, Remazi kitabevi, istan-bul, 2002, s. 366
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uzman sistemlere, aydinlar tabakasi yapay zekalara, ana bilgisayarlar
mikrobilgisayarlara, piramit hiyerarsiler dagitim sistemlerine, ofis merkezi

yerini siberuzaya birakmust1.”’

" Bkz. N. DYER-WITHEFORD, Siber Marx: ileri Teknoloji Caginda Simf Miicadelesi, ss.32-34.
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1.3. SOSYLOJIK, KULTUREL ACIDAN SiBERPUNK’IN
TEMELLERI VE ETKILERI

Milenyumun karamsarligi ve daha giizel bir gelecek iitopyalarinin
yok olarak yerini umutsuzluga birakmasi sosyologlari geleneksel anlamda
sosyoloji bilimi ve politik yaklasimlarin disinda kaynaklara yoneltti.
Boylece icinde bulundugumuz gegici durumu daha algilanabilir kilmak
miimkiin olabilirdi. Ozellikle siberpunk’in kurgusal diinyas: her ne kadar
hayali de olsa insanin bu yeni bakis acilarin1 degerlendirmede analitik bir
bakis sunmaktadir. Nitekim post-insan varligt su anda mimkiin

gozilkmekte ve tartisilmaktadir.

Sosyoloji ve siberpunk iliskisi li¢c ayr1 bakis agisiyla
degerlendirilebilir. Birincisi bazi analistler siberpunk’t yeni bir devrin
felsefi ve kiltirel sembolii olarak gormektedir. Buna ge¢ kapitalizm,
postmodernizm ya da her ne isim verirsek verelim. Ikincisi siberpunk’m
kurgusal diinyas1 ger¢eklesmeye baslamistir ve bunun gostergeleri olarak
Internet, Sanal Gergeklik (Virtual Reality) ve teknolojik beden
diizenlemeleri sosyolojik sorgulamada gecerli ve 6nemli yer tutmaktadir.
Ucglincii ve belki en 6nemli bakis acis1 ise siberpunk edebiyati dogrudan
sosyal teori i¢in analitik bir kaynak teskil etmekte, perspektif
olusturmaktadir. Timothy Leary’ye gore W.Gibson insan evrimindeki bir
sonraki basamagi tanimlayarak, Dante’nin feodalite icin, Mann, Tolstoy,

Melville’in endiistriyel ¢ag icin iistlendigi felsefi islevi iistlenmistir.”"

Gareth Branwyn siberpunk icin edebi perspektif ve aktiiel diinya

goriisii agisindan yararl bir tanim kazandirmistir:

"' Roger J. BURROWS, “Cyberpunk as Social and Political Theory”, Cyberpunk Project, 1995,
Erisim:02.04.07, http://project.cyberpunk.ru/idb/cyberpunk as socpolitical theory.html
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“Gelecek simdinin iistiinde patlamistir. Niikleer
bir felaket yasanmadi ancak kaybedecek daha reel
seyler var. Savasin yeni arazisi insanin akli...
Mega-sirketler yeni devletlere doniistii. ABD
ekonomik giiciiyle tam bir zorba kesildi. Diinya
son stirat trilyonlarca alt kiiltiir ve kendi dili,
kodlar, yasam tarzlari  olan tarikatlara
boliintiyor. Bilgisayar ve ilgili veri alanlari
swwrlart zorluyor. Kimya aracihigiyla daha iyi
yvasamlar miimkiin. Kiiciik gruplar ya da bireyler
‘konsol  kovboylari’  sirket ve  hiikiimetler
tizerinden muazzam gii¢ edindiler. Bilgisayar
kiiltiirtiniin  biresimiyle elektronik miizik, sanat,
sanal gruplar ve hacker/sokak teknolojisi alt
kiiltiirii  aciga ¢ikti. Bilgisayar delilerine ait
imajlar artik nostaljive doniistii ve insanlar
bilgisayarlarin bu alt kiiltiirdeki roliinii ifade
etmekten artik utanmuyorlar. Bilgisayar artik siki
bir dost, arag ve insana ait onemli bir sosyallesme
metasi. Giinden giine siborglasiyyoruz. Teknoloji
gittikge kiictiltiyor, yakinlasiyor ve kisa zaman
icinde bizimle biitiinlesecek.(1993) "

J.P.Sartre, Critique de la raison dialectique (Diyalektik Aklin
Elestirisi) calismasiyla kuramini anlattiktan sonra, Marx’1 degil Marxistleri
elestirdigini soylemis ve Marx’in da aslinda bir varolus¢u oldugunu ileri
siirmiistiir.”> Nitekim J.Baudrillard da soyle demektedir:

Marx'in  yazmaya basladigr donemde is¢iler
makineleri kirmaktaydi. Marx onlar i¢in yazmadi,

> Gareth BRANWYN, 1993, Aktaran, A.g.e.
> Maurice CRANSTON, “Jean Paul Sartre: Diisman Bir Evrende Yalmz Kisi”, Cagdas Siyaset
Felsefecileri, s.210.
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onlara diyecek hi¢hbir seyi yoktu. O’nun goziinde
hatalvydilar, devrimci olan endiistriyel
burjuvaziydi. Makineleri kiran is¢ilerin oziindeki
bu isyan onlarin geri kalmasina neden oldu. Bu
diyalektikte Marx onlari ormandaki saf bebekler
gibi hos gordii. Fakat Komiin’e degin tiim ig¢i
hareketleri  yakin  sosyalizm  zorunlulugunun
itopyasiyla yasadi (Dégacque, Courderoy vb.).

Ve boylece bosa kiirek cekildi. Utopya hichir

zaman gelecek icin yazilmaz, daima simdidedir.”*

Luddist hareket 1811 de baglar ve adim efsanefi liderleri Ned
Ludd’dan (Kral Ludd, General Ludd, Kaptan Ludd olarak da bilinir)
almistir. Endiistriyellesme karsisinda is giiclinii savunan ve makineleri
kiran, sabote eden yar1 askeri luddistler teknolojik degisime ve siirece karsi
direndiler. Ingiliz Ordusu tarafindan bastirilincaya dek kisa bir siire igin

etkili olmus bir harekettir.””

Biiyiik teknoloji devi Sun Microsystems’in kurucularindan olan Bill
Joy (William Nelson Joy) Wired Dergisi’nde yayinladigi makalede
21.yy’1n robotik, genetik, nanoteknolojik gelismelerinin insani tehdit edip
etmedigini sorgularken disiitopik bir senaryo icinde buldugunu
belirtmektedir. ‘Yeni Luddist Diiellosu’ olarak adlandirdigi senaryoda
gerceklesmesi olasit iki ihtimalden s6z ediyor. Ya insanlik makinelerin
kendi baglarina karar vermelerine izin verecek ya da insanlik makineleri

kontrol etmeye devam edecek.

™ Jean BAUDRILLARD, Uretimin Aynasi, Aktaran, Nicholas SPENCER, “Rethinking Ambivalence:
Technopolitics and the Luddites in William Gibson and Bruce Sterling’s The Difference Engine”,
Contemporary Literature, Wisconsin, 1999, s.402.

7 Bkz. Luddite, Wikipedia, Erigim: 02.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Luddites
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Ik ihtimal gerceklestigi takdirde makinelerin nasil davranacagini
bilme olasiligimiz diiseceginden varsayilan sonuclar elde edemeyiz.
Insanligin kaderini kendi kararlarim verebilen makinelerin insafina
birakmis oluruz. Insanhigin bdyle bir giicii verecek kadar aptal olup
olmadig: tartisilabilir. Ancak tam olarak kastedilen makinelerin giiciinii
gonillii olarak arttirmak ve kasten giicii teslim etmek degil. Sadece
bagimsizliklarma g6z yumarak pratik tercihleri makine inisiyatifine
birakmak. Toplum olarak daha karmasik problemlerle yiiz yiizeyiz ve
makineler giinden giine daha zeki hale geliyor, insanlar kendileri i¢in daha
fazla karar1 makinelerin vermesine goz yumacak. Ciinkii basitce makine
kararlari, insan kararlarindan daha 1y1 sonuglar getirecektir. Nitekim her
adiminda insan miidahalesi gerektiren sistemleri ayakta tutmak ¢ok daha
karmasik olacagindan otonomi gerekmektedir. Erisilecek olan yliksek
teknolojide makineler daha etkili kontrol saglayabilir. Insanlar ileride
makineleri kolay kolay kapatamayacaklar ¢iinkii tam anlamiyla bagiml
hale gelecekler, bu yiizden dylece kapatmak intihara es degerde olacaktir. "

1986 yalinda yapilan, kimligi belirsiz bir nesneyi
ucaksavar gemisinden tespit eden sistemin adl
Aegis'tir. Amerikan Kongre iiyesi Charles E.
Bennett'e gore Aegis, su an icin diinya deniz
ordularinda  kullamilan en ileri savunma
sistemidir. Aegis bir 'otonom' silahtir. Yani -belli
sartlar altinda- kendi basina hareket eder, kontrol
eder, yargilar, uyarwr veya otomatik 'mod'daysa
vok eder.(...) Aegis'in elindeki bu irade, sahip

oldugu giic o haldedir ki, ne yazik ki olduk¢ca
tizticti bir olaya bile neden olmustur. Temmuz

¢ Bkz. Bill JOY, “Why the future doesn't need us”, Wired Magazine, Issue 8.04, Nisan 2000,
Erisim:04.04.07, http://www.wired.com/wired/archive/8.04/joy pr.html
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1988 yiulinda bir Iran Airbus yolcu ugaginin
vurulmast Aegis'in eliyle olmustur.(...) isin daha
ilging yam Aegis'in kendi basina yaptigi bu ve
benzer veri analizleri yiiziinden, kumandanin
basindaki  subaylar da verileri  dogrudan
degerlendirememislerdir. Bu tavri
sergilemelerinin  gerekcelerinden biri Aegis'e
duyduklart  giiven olsa gerektir.(...) Bircok
uzmana gore bu seviyede yapay zekdya ulasmis
makineler hemcinslerinden daha fazla sorun
ctkartma imkanina sahiptirler ama ag¢ik¢a soy-
lemek gerekirse, Aegis, bir 'insan-makine silah
sistemidir' ve hatalarinin  bulunmasi sistemin
basarisizliga  ugradigina iliskin  bir  delil
degildir.”’

Diger yandan ikinci ihtimal olarak ortalama insanlar kendi kisisel
makineleri lizerinde s6z sahibi olacaktir ancak biliyilk makineler
sistemlerini tipki bugiin oldugu gibi elit bir azinligin eline teslim edecektir,
sadece 1ki farkla. Teknik ilerledikge elit kitle yiginlar iizerinde daha biiyiik
bir giice sahip olacak. Ciinkii insani isgiicii zorunlu olmaktan cikacak,
yiginlar gereksizlesecek, sistemin sirtinda yiik olacak. Eger elit kitle
acimasiz i1se insan yiginlarini basitge imha edecektir. Elit kitle insancil ise
propaganda, psikolojik ve biyolojik teknikler yoluyla dogum oranlarini
diisiirecek ve diinyay1 elitlere birakmasi i¢in gereksiz yiginlarin neslini
tilketmeye calisacak. Elit kitle yumusak kalpli liberallerden olusuyorsa
insanligin kalani i¢in 1yi ¢oban roliine soyunacaktir. Ortalama insan
zararsiz hobilerle mesgul etmek ve fiziksel ihtiyaclarini doyurmak yeterli

olacaktir. Elbette yasam amagsizlasacak ve insanlarin gii¢ arzusu psikolojik

""N.ERSANEL, Siber istihbarat, ss.189-190.
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ve biyolojik miihendislikle yok edilecektir. Bu islenmis insanlik toplum
icinde mutlu fakat c¢ogunlukla o0zgiir olmayan yerel hayvanlara

déniisecektir.”®

Sun Microsystems’in dahi miihendisi Luddist Diiello’yu tarif
etmeye calisirken Theodore Kaczynski’nin (Unabomber) adini anmayi
thmal etmiyor ve O’nu desteklemedigini belirtirken T. Kaczynski’yi bir
Luddist olarak tammmliyor. Kaczynski Harvard Universitesi’nden mezun
olduktan sonra Michigan Universitesi’nde zor bir problemi ¢dzerek kisa
zamanda profesdr oldu. 1967 yilinda Kaliforniya Universitesi, Berkeley’e
gectikten sonra 1978’de az para ve sade hayati tercih etti. Gegici islerde
calistt ve ailesinden finansal destek aldi. Mayis 1978’de ilk bomba
mektubunu Kuzeybat: Universitesi’nde Buckley Crist adli bir profesdre
gonderdi. 1996°’da Montana daglarindaki kuliibesinde yakalanincaya dek 3
kiginin 6liimii, 23 kisinin yaralanmasina neden olan toplam 16 bomba
gonderdi. Kaczynski, Endiistriyel Toplum ve Gelecegi basliklt 35.000
kelimelik manifestosunun (Unabomber Menifestosu olarak da bilinir)
bliyiik bir gazetede yayinlanmasiyla eylemlerine son verecegini
aciklamistir. Bunun iizerine 19 Eylil 1995°’te New York Times,
Washington Post gazetelerinde yayinlandi. Manifestosunda Kaczynski,
Endiistri Devrimi ve sonuglarinin insan 1rki i¢in bir felaket oldugunu
savunmaktaydi. O’nun goziinde solcular da anti-bireyci ya da kolektivistler
kadar suclulardi, ¢iinkii i¢lerinde bir kaybeden olduklarin1 hissediyorlardi.
Bireylerin ya da kiiciik gruplarin elindeki giiciin teknoloji sayesinde biiyiik
organizasyonlara bagimli birakildigint ve bireylerin rahat birakilmasi

gerektigini soyliiyordu. Bill Joy’un da animsattigi soylem Kaczynski’nin

" Bkz. A.g.e.
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manifestosuna temel teskil etmekteydi: “Insanlarin belki mutlu olabilirler
ama kesinlikle Ozgiir olamayacaklar, statiisii yerel hayvanlar olarak
belirlenecektir.””” Neo-Luddist, post-Fordist ve sosyalistlerin enformasyon
devrimcilerinin meydan okumasma yanit vermekten ¢ok uzak oldugunu

diistinen N.Dyer-Witheford ‘Tahakkiim Olarak Teknoloji’ i¢in sdyle diyor:

Yeni iiretici giicler, eski iiretim iliskilerinden
otomatik ve ozerk bir bicimde tomurcuklanan
ozneler olarak degil, daha ¢ok, bu iliskiler
tarafindan acimasizca gsekillendirilen, egemen
swnifin buyrugu altinda tasarimlanip, kullanilan
aragsal ozneler olarak goriildiiler.

Boylesi bir anlayisin temeli, daha once Frankfurt
Okulu tarafindan atilmis durumdaydi. Bilindigi
gibi Max Horkheimer, Theodor Adorno ve
Herbert  Marcuse'un  gelistirdigi  'elestirel
kuramin'  temel savi suydu: Bir zamanlar
insanligin yoksulluk ve batil inangtan kurtulusu
icin giiclii bir kaldira¢ olan teknolojik akilcilik
simdi baskici olmustur. Aydinlanmanin diyalekti-
ginde, araglar amacglan kendilerine bagh kilmus,
doga iizerindeki tahakkiim, insan iizerindeki
tahakkiime doniigmiis ve iiretici giicler yikici
gii¢lere doniismiistiir. Teknobilimsel giicleri saye-
sinde sonsuz arzular yaratip bunlart doyuran
sermaye, Marcus'un 'tek boyutlu insamni’,
sistemin sinirlart  disinda diisiinemeyen hatta
algilayamayan bir oOzneyi yaratacak kadar
kapsamli bir denetim kurmustur.”’

" Bkz. Unabomber, Wikipedia, Erisim: 04.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Unabomber
%N. DYER-WITHEFORD, Siber Marx: ileri Teknoloji Caginda Sumif Miicadelesi, s.73.
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Bilgisayar tarihi i¢in en Onemli adimlardan biri olan Difference
Engine 1786’da J.H Miiler tarafindan tasarlanan ve 1822’de Charles
Babbage tarafindan tekrar kesfedilen ilk programlanabilir bilgisayardir.
C.Babbage sonradan Analytical Engine (Analitik Motor) adiyla, buhar
giicliyle calismasi tasarlanan 30m’lik bir bilgisayar daha tasarlamis ancak
finansal, politik ve hukuki nedenlerle hi¢bir zaman yapilamamistir. Bugiin

Londra miizesinde temsili bir Analitik Motor bulunmaktadir.®!

Nicholas Spencer, W.Gibson ve B.Sterling goziinden Luddist
hareketler1 inceleyen makalesinde enformasyon teknolojileri politik bir
yarisimin mecrasidir diyor. W.Gibson’in Neuromancer’daki yaklagimi
icinse teknolojik gii¢ politik giice es degerdir, teknolojik yetersizlik politik
coziinmeye mal olur demektedir. Tekinsiz, uluslar arasi1 sirketler
teknopolitik giici elinde bulundururken kahraman, asi hackerler
kendilerine has teknolojik uzmanliklariyla giic alanlarina sizmakta ve
diizenlerini tehdit etmektedir. The Difference Engine’de ise, teknoloji
vasitali politik toplum, teknoloji otoritesinde post-politik topluma
dontismektedir. Enformasyon teknolojisinin, alternatif Viktoria ¢agindaki
istilasin1 konu edinen Gibson-Sterling romani, teknoloji iliskilerindeki
celiskileri Neuromancer’in statik ve tamamen tamimli havasindan daha
farkli ve kag¢imilmaz bir formda vermeyi basarmistir. Luddist politik
duyarlilig1 6ne ¢ikararak elektronik postmodernligin gercek diinyasina daha

uygun bir yaklagim getirmistir. *

Neuromacer ve The Difference Engine’de Yapay Zeka™ (Artificial

Intelligence) olgusu teknopolitik olarak giicii temsil etmektedir. Siradan

*! Analytical Engine, Wikipedia, Erisim: 04.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Analytical engine
%2 Bkz. N.SPENCER, Contemporary Literature, s.405.
Yapay Zeka, YZ olarak kullanilacaktir.
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insanlarin oldukga tistiinde bir varlik olarak tasvir edilen YZ disiitopik pek
¢ok Oykiiniin korku unsuru olarak kullanilmistir.”® Blay Whitby YZ’nin
sosyal etkilerini su sekilde agiklamaya calisiyor: “Genel bir ekonomik
ilkeye gore, yeni teknolojiler gecis doneminde genellikle issizlige yol
acarlar. Bu gec¢is doneminin ardindan, yeni teknolojinin yaygin olarak
kullaniimasuyla, ekonomik faaliyetler ve istihdam artar. Ancak tabii ki, bu
gecis donemi swasinda ciddi sarsintilar ve sikintilar yasanabilir. Gegis
doneminin ardindan, ekonomik faaliyetlerin ve istihdamin arttigi donemde,
yeni teknoloji oncesindeki istihdam bigcimine doniilmez. Bu donemde,
oncekinden tiimiiyle farkl, yeni is olanaklari ve pazarlar ortaya ¢ikar. Bazi
kisiler gercekten YZ'nin farkli oldugunu diistinmektedir, ilk sanayi
devriminde elle yapilan islerin yerini makineler almisti. Bilgi teknolojisi
devriminde ise, rutin idari iglerin yerini makineler aldi. Giiniimiiziin
bilgisayar toplumlarinda artik hi¢ kimse, ornegin dosyalama elemani
arandigina dair is ilanlart gormiiyor. Pek ¢ok kisi, karar alma, t1bbi tani
koyma ve hatta ogretme gibi zihinsel islerin yerini YZ teknolojisinin
vrtinlerinin alacagim diigiintiyor.(...) YZ teknolojisinin siradan islerden
cok, biiyiik ol¢iide uzmanlik gerektiren islerde insanlarin yerini alabilecegi
bicimindedir. "

B.Whitby, YZ’nin toplumdaki roliinden olduk¢a umutlu olsa da
YZ’yi gerekli durumlarda insandan ayirmak i¢in bulunmus bir dizi yontem
bulunmaktadir. 1950’11 yillarda YZ’nin yeni giindeme geldigi donemde
Almanlarin kirilmaz dedigi enigma kriptosunun kiricilarindan olan Alan
Turing, Mind adl felsefe dergisinde yaymlanan Computing Machinery

and Intelligence baslikli linli makalesinde ilk defa Turing Testi’nden

%3 Bkz. Blay WHITBY, Yapay Zeka, Cev: Cigdem Karabagly, iletisim Yay., 2005, istanbul, s.143
¥ Bkz. A.g.e.,s.145.
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bahsetmistir. Testin amacit bir makinenin diisiindiiglinii sdylemenin
mantiksal olarak miimkiin olup olmadigidir. Turing ve onun ortaya attig1
aymt isimli test, aslinda son derece basittir. Bir sorgulayici makine ve
insanin ayni diizlemde oldugu (klavye ve ya monitdr mesafesinden) bir
ortamda objektif olmaya calisarak insan ile makineyi ayirt etmek icin
sorular yoOneltir ve insani hatalar1 algilamaya c¢alisir. Eger sorgulayici
denegin insan mi yoksa bilgisayar mi1 oldugunu algilayamazsa YZ Turing

Test’ini gegmis sayilir. 8

YZ’nin insana meydan okumasi olarak bilinen ilk popiiler gosterge
Deep Blue adli YZ uygulamasidir. Diinya Satran¢ Sampiyonu Garry
Kasparov ile IBM firmasi tarafindan tiretilmis olan 16 islemcili, 1,4 tonluk
RISC System/6000 tipi siiper bilgisayar arasinda bir satran¢ mag1
diizenlenir. Bu dev bilgisayar saniyede 3milyon hamle diisiinebilmekteydi.
Magin ardindan G.Kasparov bir an i¢in karsimdaki bilgisayarin gercekten
diisiindiigiinii  hissettim  demistir.*® 1996’dakiilk ma¢ Kasparov’un
galibiyeti ile sonu¢lanmigstir. 1997°de IBM Deep Blue adli bilgisayari
gelistirerek ikinci bir mac¢ diizenler. Bu macta her ne kadar Kasparov
yenilmis olsa da ¢ok ilging baz1 gortsler ileri stiriilmustiir. Game Over:
Kasparov and The Machine (Oyun Sonu: Kasparov ve Makine) adl
belgesel filmde 1997 yilindaki ma¢ ve ardinda yatan sirlar irdelenir.
IBM’in pazar paymni arttirmak {izere diizenledigi karsilagmalara saibe
kangmistir. Kasparov YZ’lerin insan gibi diisiinemedigini bildiginden
insani hatalarla YZ’y1 kandirmakta ve boylece yenebilmektedir. O giine
dek her bilgisayarda i1se yarayan taktigi Deep Blue tarafindan

savusturulmustur. Bunun {izerine Kasparov, Deep Blue’ya insan

% Bkz. Abdullah DOGAN, Yapay Zeka, Kariyer Developer Yay. istanbul, 2002, s.98.
% Bkz. A.g.e., s.104.
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miidahalesi oldugunu ileri siirmiistiir. Bu savi reddeden IBM, Deep Blue
projesini iptal etmis ve yeni bir mag¢ girisiminde bulunmamistir. Boylece

IBM’in saklamak istedigi bir sey mi var sorusunu cevapsiz birakmistir.®’

Makine ve Insan’m 1998 yilinda akil diizeyindeki bu tarihi
karsilagmas1 yeni binyila girildiginde teknoloji peygamberleri, fiitiiristler,
bilim kurgu yazarlari, sosyologlar ve hatta siradan insan makinenin
yasamdaki roliine daha gercekci bir gozle ve temkinli yaklagmaktadir.
Iletisim araglarmin (medium) giinliik yasammn her asamasinda iistlendigi
yadsinamaz islevler kaginilmaz bazi sorular1 beraberinde getirmektedir. En
basit olarak mahremiyet olgusu neredeyse yok olmustur. Teknoloji
araciligiyla tiim bilgilerimiz erisilebilir ve manuple edilebilir durumdadir.
Bu durumda B.Joy’un sorusunu hatirlamak gerekir “ana kumandanin
basinda kim olacak?” Elit bir grubu temsil eden insan zekas: m1 yoksa bir

YZ mi?

Ozne tiimden edilenlesmis ve en iyi ihtimalle giinii kurtarma yolunu
hobileri araciligiyla bulmaya c¢alismaktadir. Alain Toruraine, Foucoult,
iktidar ve Ozneler ile ilgili yazisinda “Insamin normallestirilmesi ve
nesnellestirilmesi ‘Kendi (self) 'ni ortaya ¢ikarir, halbuki ozne/ben, baskici
olarak algilanan iktidar merkezlerine direnmeyle olusur.”* demektedir.
Ancak yukarida cizilen dagitilmis, teknokratik iktidar olgusunda 6znenin
rasyonel bir belirsizlik i¢cinde kayboldu gozlemlenmektedir. Belki George
Orwell’in, 1984’iinde bir 6znenin arayisindan, direnisinden bahsedebiliriz

ancak simulakr diizeyinde bir 6zne sonsuz bir rasyonalitenin iginde

87 Mark WEEKS, “Game Over : Did IBM Cheat Kasparov?”’, About, 2005, Erisim: 05.04.07,
http://chess.about.com/library/weekly/aa05{04.htm
88 Alain TOURAINE, Modernligin Elestirisi, Cev: Hiilya Tufan, YKY, Istanbul, 2007, s.
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kaybolmaktadir. J.Baudrillard Watergate skandalina degindikten sonra

glinlimiiz iktidarini soyle tanimlamagtir:

Belki de Watergate’in basarabildigi tek sey
herkesi  Watergate’in bir skandal olduguna
inandirmakti.  Bourdieu'niin su  saptamasina
katilmamak miimkiin degil. ‘Gii¢ iliskilerinin
oziinde yatan sey gii¢ iliskilerine benzememeye
calisarak giiciin tamanuni bu gizlilikten almaktir’.
(...) Eskiden bir skandal gizlenmeye c¢alisilirdi;
glintimiizdeyse tam tersine bunun bir skandal
olmadigi gizlenmeye ¢calisilmaktadur. ¥

% J Baudrillard, Simiilakrlar ve Simiilasyon, ss.35-36.
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1.3.1. SIBERPUNK ILISKiLI TEKNOLOJILERIN
GENEL DEGERLENDIRMESI

The Technological Singularity (Teknolojik Biresim) ya da kisaca
The Singularity insan zekasindan ¢ok daha yiiksek teknolojik varliklarin
yaratilmasina dayanan yakin bir gelecek kehanetidir. Bu konunun
savunucular1 teknolojik ilerleme siireglerinin bu The Singularity sayesinde
asirt bir ivme kazanacagini ileri stirmektedirler. Konsepti 1993 yilinda ilk
ortaya atan Vernor Vinge adli bir bilgisayar miihendisi diinyanin
geleceginde siiper-zekanin hiikkiim siirecegini sOylemistir. V.Vinge “eger
the singularity 2005 yilindan once ya da 2030 yiindan sonra olursa bu
beni sasirtmaz””’ diyerek siirprizlere agik olmamiz gerektigini dile
getirmistir. V.Vinge’e gore bilimin bunu basarmasi i¢in dort alternatif

olasilik bulunmaktadir:

Stirekli acik-uyanik olan bilgisayarlar siiper insansi bilgisayarlar
gelistirilecek. (Bu olasilik insana es bir zekanin, insan zekasini gegmek
anlamina gelmeyecegi tartismasini da beraberinde getirmektedir.) Biiyiik
bilgisayar aglar1 (ve bagh kullanicilar) ile insan destekli siiper insansi
zekay1 uyandirabilir. Bilgisayar/insan birlesik arayiizleri ile insan zekasi
siiper insans1 zeka varlig1 olarak degerlendirilebilir. Biyoloji bilimi dogal

insan zekasim ytikseltebilir.

Insaninkinden daha biiyiik bir zekd ¢ok daha ani gelisim siirecleri
doguracaktir. Evrim tarihine bakildiginda hayvanlar sorunlarla karsilastikca

buluglar  yapmistir, doga  seleksiyonunda  kendi  simiilatoriinii

% Vernor VINGE, “The Coming Technologal Singularity”, Vision-21 Symposium by NASA Lewis
Research Center and The Ohio Aerospace Institute, 1993, Erisim: 08.04.07,
http://kuoi.asui.uidaho.edu/~kamikaze/doc/vinge.html
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kullanmaktadir. Biz insanlar ise diinyay1 igsellestirmek ve kafamizda “eger
soyle olursa” yaklasimiyla davranabilme yetenegine sahibiz.”' Tipki satrang

hamlelerini tahmin eden Deep Blue ya da G.Kasparov gibi.

Insan ve makine’nin biresimi anlamina gelen the singularity post-
insana giden yolda teknolojik evrimi miijdelerken beraberinde potansiyel
risk ve tehditler de tasimaktadir. YZ arastirmacisi Prof. Dr. Hugo de Garis,
YZ’nin insan wkini tehdit etmekte oldugunu dile getirirken molekiiler
nanoteknolojinin ve genetik miihendisligin olas1 tehlikelerine deginiyor.
YZ cagini anlatirken de Garis Kozmizm (Cosmism) kavramindan bahseder.
Kozmizm, de Garis’e gore yapay zeka yaratma ve gelismesini destekleyen
ancak Kewin Warwick ve Bill Joy gibi tekno-peygamberlerin karsi ¢iktig
ahlaki bir felsefe. Kozmistlere gore insanin yerini YZ’ye birakmasi icin

dort argiiman bulunuyor:

Biiytik Resim: Belki de en gili¢liisii olan bu arglimana gore insanlik
acmast bir banalligin i¢inde bogulmus, zavalli bir durumdadir. Diinya 200
milyar yildizin bulundugu bir galakside siradan bir gezegendir. Bizim
galaksimiz i1se kesfedilen milyarlarca galaksiden sadece birisi. Modern
kozmik teorilere gore trilyonlarca galaksi olabilir. Bagka deyisle bu kozmik
perspektifte biz insanlar bir hi¢iz. Kozmistler insanin ancak tasarlanacak
bliylik bir YZ ortammin pargast olarak biiyiik resme katilabilecegini
savunmaktadir. Ciinkii YZ Oliimsiizdiir. Bedenlerimiz ve aklimiz daha
kozmik yaratiklar olabilmemiz i¢in ¢ok ilkel ancak YZ dev zekasiyla

milyonlarca yil sonra daha kozmik yaratiklar olabilir.

Bilimsel Din: Pek ¢ok din bu diinyadaki acilar1 kabul ettirebilmek

amaciyla 6liimden sonraki yasamla ilgili mitler yaratmigtir. Diinyada 5000—

I Bkz. A.g.e.
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10000 kiiltiir var ve hepsinin bir sekilde kendi tanrisi bulunuyor. Yeni
ylzyilin teknolojisi ile ti¢ boyutlu medya ¢ok daha gercekci imgeler
sunarak insanlik i¢in ilham kayna@1 olmaktadir. Insan zekasmin perspektifi
genisledikce, YZ insa etmek, kimi derin ruhsal ihtiyaglar1 tatmin eden, tipki
firavunlarin piramitleri insa etmesi gibi bir tanrisal bir motivasyona neden
oluyor. Asil mesele su ki insanlik kozmistlerin ¢izdigi savas tablosuna
ragmen insan irkini tehlikeye atabilecek ve YZ’yi gii¢clendirmeye devam

edebilecek mi?

YZ Tanriy1 Insa Etmek: Dyson Kiiresi (Dyson Sphere) benzeri
diinya disinda giines enerjisiyle calisan ve kendini gelistirebilen bir
sistemden bahsedecek olursak klasik matematik hesaplariyla insandan ¢ok
daha fazla enerjiye sahip olacaktir. 1040 atomlu bir asteroit biiytikliigiinde
bir tinitesiyle saniyede 1030 insanin zeka potansiyelini tasiyan dev bir yap1
kuantum matematigiyle c¢alisacak olursa yukaridaki rakamlar yaninda
kiiciik kalacaktir. Kozmistlerin boyle bir amaca yonelmesi muhtesem bir
diis gibi. Araplar nasil birden islam’1 icat edip yasamlarma enerji ve cosku
kattilarsa 7.yy’da Afrika’ya, Ispanya’ya kadar yayildilarsa aym enerjiyi
yapay tanri YZ icin harcamak gerekmektedir. Eger Araplarin Yunan ve
Roma ile baglantis1 olmasaydi Avrupa Ispanya iizerinden Renaissance’yi
yasayamazdi. Nasil Hiristiyanlik batiya, Budizm doguya yayildiysa

Kozmizm de ayn1 sekilde enerjisini adamalidir.

: Dyson Sphere: Freeman Dyson tarafindan tanimlanmis giines enerjisiyle ¢alisan sistem. insan irk1
tehlikeye girdiginde teknolojik medeniyeti kurtarmaya yonelik hipotez. Ayrica bu diinya disindaki yiksek
zeka farkli medeniyetleri arastirma konusunda da ¢alisacaktir. Wikipedia, Erisim: 08.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Dyson_Sphere
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Insanligin Bitmeyen Cabasi: Insan hep daha yiiksege tirmanmak
ister, bilinme yeni kesfetmek, daha hizli kogsmak, daha giiclii olmak. Bu
bizim genlerimizde olmasaydi evrim bu sekilde ger¢ceklesemezdi. 92

Robotlar bizim islerimizi yapmaya basladiginda
bos vaktimiz bol olacak... George Dyson'un
deyigine gore, hayat oyununda masada ii¢ oyuncu
var: insan, doga ve makine. George Dyson bu
oyunda dogayr tuttugunu soyliiyor... Ancak
doganin  insanin  degil makinenin yaninda
oldugunu belirtiyor! Dramatik degil mi?
Nanoteknolojik kiiciik robotlarin 2030 yillarinda
gelistirilmesinin miimkiin oldugu diistiniiliiyor...
Robot kendini kopyalayabilecek giicte olacaktir ve
boylece 20301u yillar robot wrkiyla ortak yasama
soyunmamiza sahitlik edecektir.”

Hugo de Garis, insanligin daha kozmik varliklar olabilmesi i¢in
Diinya’nin disinda uydu sistemlerinden olusan bir kiirede YZ’nin
yaratilmasi ve insan zekasindan istiin kilinmasini savunmaktadir. Dyson
Kiiresi’ne gdénderme yaptig1 konseptin bir benzeri de Ottawa Universitesi
profesorlerinden Pierre Lévy tarafindan Siberuzay’dan Noosphere’e
bashkli sunumuyla savunulmaktadir. Profesor Lévy’e gore insanligin
misterek zekasi, kiiltiirii Noosphere’de sayisal olarak saklanmali ve
yonetilmelidir.”* Kozmistlerin bu perspektifini verdikten sonra tekrar
hatirlamamiz gereken Onemli bir YZ karakteri Neuromancer’dir.
W.Gibson 1984 yilinda benzer bir degerlendirmede bulunmustur. Tim

hacker ve silahli ¢eteyi kiralayan Wintermute adli YZ aslinda daha biiyiik

2 Bkz. Hugo de GARIS, “The Artillect War”, Brain Builder Group, Utah State University, 2001,
Utah, s.26.

> H.TEVFIK, Pamuk Prenses ve Katrilyonlarca Ciice, s.82.

% Bkz. Pierre LEVY, “From Cyberspace to Noosphere”, Minerva Symposium, Parma, 2003, s.5.
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bir YZ sisteminin kii¢iik bir pargasi olarak Diinya’da at kosturmaktadir.
Wintermute’nin bir sonraki asamasi olan Neuromancer ise siz insan
zekasiyla bunu kavrayamazsiniz diyerek baska galaksilerdeki YZler ile
iletisim kurdugunu ima etmektedir. Ayrica veri hirsizi Case’in YZ
Wintermute’un kendini 6zgiirlestirme girisimine hizmet ederken 6nemli bir
kodu mega-sirket sahibinden alabilmek i¢in sdyle demistir:
“Bize su Allahin belasi kodu ver... Vermezsen ne
degisir? Sen’in i¢in ne fark eder yani? Sonugta
vaslt adama benzeyeceksin, her seyi ytkacaksin ve
yveniden yapmaya baslayacaksin!  Duvarlar

yeniden insa edeceksin, bu defa daha siki olarak...

Wintermute kazanirsa ne olacag hakkinda hi¢bir
1195

fikrim yok, fakat bir seyler degisecek.

Hasan Tevfik ‘Uzay’in Istilasi’ baghikli yazisinda NASA
mithendislerinden Peter Panetta'nin iizerinde calistigi bir uydu modelini
tanitiyor. Yalnizca 30 santim ¢apinda ve 10 santim kalinliginda bir silindir
seklinde olan bu uydulardan bir orduyu 2007 yilinda ayrintili lgiimler
yapmak {izere Diinya'nin "Manyetosfer" adi verilen manyetik ¢ekim
alanina gonderme plan1 yapilmaktadir. Cok az enerjiyle ¢ok biiyiik isler
yapabilen bu nano uydularin agirliklari 1-10 kg arasinda olacak
(bildiklerimizin 1/1000’1 boyutunda). Uzayda koloniler kurmanin ciddi
sekilde konusuldugu giiniimiizde, molekiiler biyoloji ve mikrogip
endiistrisiyle paralel gelisen nanoteknolojinin kendini tamir eden ve
cogalabilen nano-robot hedefleri, kolonilerin insasinda da temel rol
oynayacaga benziyor. Bir yandan diisiik yercekimine uygunlumu ve

ucuzlugu, bir yandan da atomlara hakimiyeti sonucu gelen canli {iretimi ve

9 W.GIBSON, Neuromancer, s.260.
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klonlama, uzay kolonisinde ihtiyag duyulacak iscilerin nano-robotlar
olacagini isaret ediyor. NASA ve ESA'ni ti hizla yiirtirlige koymak istedigi
degisik amacli uzay istasyonlar1 da nano-teknoloji  kullanilarak

yapilacaktir.”

Tipki Hugo de Garis, Nick Bostrom gibi bir Trans-humanist™ olan
David Brin Saydam Toplum kitabinda “teknoloji bizleri ozgiirliik ve

mahremiyet arasinda bir tercih yapmaya zorlayacak mi?”’’

diye
sormaktadir. Hugo ve Nebula Bilimkurgu odillerini almis olan ve
D.Brin’den bahsederken deginilmesi gereken bir baska ilging nokta da
Ortodoks bir Yahudi olmasa da tikkun olam™ konseptini sekiiler bir sekilde

yeniden tanimlamaya ¢alismasidir.

Dijital yasam, zeki post-insan savunuculart
sadece kendilerini elektronik ortamda
depolamayacaklar ayni zamanda bilgisayar
aglarinda gezinebilen ve kaza sonucu ya da kotii
niyetle silinmelere karsi koruma olarak kendini
kopyalayabilen  ‘bir tir bilgisayar viriisii’
yapisinda olacaklardir.”

David Harvey, Postmodernligin Durumu kitabinda postmodern
cagda zaman ve mekan sikismasinin ¢ok cesitli kiiltiirel ve politik tepkileri

harekete  gecirecegini  sOylilyor. D.Harvey’e  gore “mekan

% H.TEVFIK, Pamuk Prenses ve Katrilyonlarca Ciice, 5.65,66.

" Transhumanizm: Kisaca H > H+ olarak gosterilen, insanin bilim ve teknolojideki yenilikler
araciligryla ruhsal, fiziksel yeteneklerini daha iistiin bir seviyeye tasimak isteyen entelektiiel ve kiiltiirel
bir hareket. Erisim: 09.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Transhumanism

°7 Bkz. David BRIN, “Singularity and Nightmares: Extremes of Optimism and Pesimism About Human
Future”, Lifeboat Foundation Special Report, Erisim: 08.04.07,
http://lifeboat.com/ex/singularities.and.nightmares?print

" Tikkun olam: Yahudi inancina gore 6zellikle kabala mistizminde diinyay: onarmak gorevini iistlenmis,
Tanr’nin kralliginda Mesih’in dirilisini tetikleyecek olay. Wikipedia, Erisim: 09.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Tikkun Olam

98 Timothy LEARY, “The Eternal Philosophy of Chaos”, Chaos and Cyberculture, New York, 1994,
s.8.
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telekomiinikasyonun yarattigi bir ‘kiiresel koye’ ve ekonomik, ekolojik
karsihkli bagimliliklardan oriilmiis bir ‘uzay gemisi diinyaya’ dogru
kiigtildiikce ve zaman ufkumuz sonunda i¢inde bulundugumuz andan baska
bir sey kalmamacasina kisaldik¢a (sizofren diinyasi) mekansal ve zamansal
diinyalarimizin ~ sikismast  duygusunun  hakimiyetiyle basa  ¢ikma

zorunluluguyla karsi kasiya kaliriz.””’

Bu sikismiglik psikolojisi i¢inde insanlik degersiz ve umutsuz
hayatinda biiyiik bir eser yaratmayi, yine bu sikisma psikolojisine neden
olan bilim ve teknoloji araciligiyla basarmak istemektedir. Transhumanizm,
posthumanizm gibi ucuk ayricalikli simif {topyalarinin otesinde kiiresel
1sinma, niikleer savas vb. tehditlerin altinda olan medeniyetleri kurtarmak

icin projeler olusturmaktadir.

NASA’nin bulundugu yer olan Texas Houston’da yerlesik Uzay
Sinirlart Kurulusu, Dordiincii Yillik Ay Kongresi'nde medeniyetlerin
kurtarilmasi i¢in ‘Medeniyetleri Kurtarma Birligi’ adiyla baslattig1 projeyi
tartismistir. Robert Shapiro ve William E. Burrows’un ileri siirdiigii proje,
Diinya’nin yaslanmakta oldugunu ve Ay’da kolonilesmek gerektigini,

bunun i¢in uluslar arasi fonlar olusturmak gerektigini anlatiyordu.'®

YZ senaryolarmin Otesinde tiirlerin, medeniyetlerin  genetik

varligin1 da diinya disinda korumak ihtiyact dogmustur.

Robotik varlik hi¢hir zaman bizim anladigimiz
sekilde insan olamaz... Bizim onlar gibi olmamiz

% David HARVEY, Postmodernligin Durmu, Cev: Sungur Savran, Metis Yay., Istanbul, 1996, 5.270.
10 Bkz. Steven M. WOLFE, The Alliance to rescue Civilization, Space Frontier Foundation, Texas,
2002, ss.1-3.



67

ise insanligimizi yitirmemiz anlamina gelecektir.
. 101
Bu tam bir Pinokyo Sendromu'dur!

Tiirlerin, insanlhigin, medeniyetlerin teknoloji araciligiyla yok
edilmesi, yeniden var edilmesi ya da evirilmesinden bahsederken mutlaka
deginmek gereken Onemli bir tekno-peygamber Raymond Kurzweil’dir.
Spritiiel Makinelerin Cag: Bilgisayarlar insan Zekasim Astiginda
(The Age of Spiritual Machines: When Computers Exceed Human
Intelligence,1999), Yakindaki Biresim: Insanlar Biyolojiyi Astiginda
(The Singularity is Near: When Humans Transcend Biology, 2005),
kitaplarinin yazart R. Kurzweil post-insan c¢agma girdigimizi sdyler.
Kurzweil’e gore genis biyokimya, noroloji ve sibernetik bilgilerimiz

bedeni-akli yeniden inga etmeye yeterlidir.

Kurzweil, Amerikan Ordusu Danisma Kurulu’'nda danismanlik
verirken, nanoteknoloji araciligiyla iklim degisikligi gibi kiiresel
problemleri ¢6zme konusunda Ongoriilerde bulunmustur. Ayrica 2004
yilinda YZ Biresim Enstiitiisii Danisma Kurulu’na, 2005°te Cankurtaran
Kurumu Danisma Kurulu’na, 2006°da Stanford Universitesi Biresim
Zirvesi’ne konusmaci olarak katilmistir. ' Kurzweil nanoteknolojinin fosil
yakitlarin devrini sona erdirecegini ve gilines enerjisine esdeger bir
potansiyel tasiyan teknolojinin tam zamaninda devreye alinmasi gerektigini

103
savunmaktadir.

""" H. TEVFIK, Pamuk Prenses ve Katrilyonlarca Ciice, s.83.

12 Bkz. Ray Kruzweil, Wikipedia, Erisim: 09.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Ray Kruzweil

193 Bkz. Josi WOLFE, “Nanotech Could Give Global Warming a Big Chill”, Forbes Nanotech Report,
New York, Say1 5, Temmuz 2006, s.1.
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Kurzweil, Spirutel Makineler Caginda isimli kitab1 insanlarin
oliimstizliige robotik teknoloji ile kavusacaklarini savunuyor. Yazar bu isin

tats1z sonuclarini da fark etmis goriiniiyor:

Oncelikle bilgisayar uzmanlarimin, her seyi
insanlardan ¢ok daha iyi yapabilen makineler icat
ettiklerini kabul edelim. Boéyle bir durumda
tahminen isler  yiiksek makine  sistemleri
tarafindan yapilacak ve insan giiciine hi¢ gerek
kalmayacak. Boyle bir durumda insanin makineyi
kontrol etmesine de gerek kalmayacatk...

Eger makineler karar verebilir diizeye ulasirlarsa,
boyle bir durumun sonuglarint bugiinden tahmin
edebilmemiz olanaksiz gibi goriiniiyor. Clinkii
makinelerin nasil davramslar sergileyecegini
bilmiyoruz. Sadece, insan rkinin yazgisinin
makinelerin merhametine birakilacagint
bilebiliyoruz. Umariz insan ki, tim giicii
makinelere birakacak kadar aptal olmaz ya da
makineler taammiiden giicii ele gegirmezler.
Ancak insan ki eger bu giicti makinelerin eline
verecek olursa, onlarin kararlarimi kayitsiz kabul
etmekten bagka ¢aresi kalmayacatk...

Boyle bir durumda toplumun karsi karsiya
kalacag1 problemler ¢ok daha karmasik hale
gelecektir. Makineler giin gecgtikce daha zeki
olacak, insanlar kendileri icin makinelerin karar
vermesine izin vereceklerdir. Bunun nedeni c¢ok
basittir, makinenin verecegi kararlar insanin
verecegi kararlardan ¢ok daha iyi sonuglar
getirecektir. Sonu¢ olarak gelinecek evrede
sistemin stirekliligini saglayabilmek i¢cin robot
giictine ihtiya¢ duyulacak ve insanlar icin artik
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sistem o kadar karmasik bir hal alacak ki, bir stire
sonra robotlara akil verme yetisini tamamen
yitirmis  olacaklar, insanlar ~ makinelerin
diigmesini kapatamayacaklar zira onlara o kadar
cok ihtiya¢ duyacaklar ki, diigmelerini kapatmak
insanlar icin intihar demek olacak...

Diger yandan, belki de insanlar makineler
tizerindeki kontrollerini yitirmeyecekler. Boyle bir
durumda ise, insanlann pek c¢ogu kendi ozel
makinelerini kontrol eder durumda olacaklar.
Ornegin kendi arabalarim ya da bilgisayarlarin
kontrol  edecekler  fakat  biiyiik  makine
sistemlerinin kontrolii, bugiin oldugu gibi kiiciik
bir kesimin elinde olacak. Bugiine gore belirgin
olacak iki farktan biri, bu elit kesimin biiyiik insan
kitlelerini kontrol edecek olmasidir. Artik insan
isgiictine ihtiya¢ olmadig1 icin biiyiik kitleler
gereksiz hale gelecek ve sistem icin agir yiik

olmaya baslayacaklardir...”'™

Wired Dergisi tarafindan ‘Yilin En Iyi Kitab1® édiiliinii almis olan
Jeff Hawkins’in Zekd Uzerine adli kitabi beyinin nasil isledigini
incelerken makine ile insan zekasi arasinda bir kiyaslama yapiyor.
Dilbilimciler zekayr ‘sentaks’ ve ‘semantik’ olarak anlatirken vizyon
bilimciler 2D (iki boyut), 3D (iic boyut) gorsel tanima kaliplariyla
anlatmaktaydi. Bilgisayar bilimcilerine gore ise zeka semalar ve ¢atilardan
olugsmaktaydi. YZ c¢alismalart i¢in bilgisayar donanimlar1 gelisirken
birbirine baglanma yetenekleri de hizla artti. Boylece 400 tonluk dev bir
bilgisayarlarin silikon beyni yerine tipki insan beynindeki ndronlarin

dagimik yapisina benzeyen yapay noral ag konsepti 1980’lerden sonra

104 H.TEVFIK, Pamuk Prenses ve Katrilyonlarca Ciice, s.79,80.
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tekrar popiilerlesti. Ozellikle tekrar eden bir hiyerarsik yapiya sahip
neokorteks  yapay ndral aglar i¢in 6nemli bir ilham kaynagi olarak

onemlidir. '

IBM 2005 yilinda Isvigre Lozan’da yeni bir tiir YZ yapmaya
calistigini ilan etti. Blue Brain (Mavi Beyin) Projesi adindaki bu YZ,

tamamen neokorteksi model almaktaydi.'?

1916 dogumlu Norveg¢ kokenli yazar Roald Dahl, William ile Mary
adli oykiisiinde ilging bir evlilik 6ykiisii anlatir. Kansere yakalanan William
mutsuz evliliginin son yillarinda bir doktor arkadaginin tavsiyesi iizerine bir
deneye kopay olacaktir. Deney beynin bedenden alinarak bir kavanozda
yasatilmasi tlizerinedir. Doktor arkadasi William’1 ikna etmek i¢in soyle
der: “Sevgili William; kendi beynini bir diisiinsene. Kusursuz bir durumda,
bir omiir boyu edinilmis deneyimlerle, kazanilmis bilgilerle dolu. Onu su
andaki haline getirmek yillarimi aldi. Tam da kaliteli, ozgiin diistinceler
iretmeye basladigi donemde, bedenin geri kalaniyla birlikte olmek

zorunda; surf su kiiciik, salak pankreas kansere yakaland: diye.”"”’

The Matrix filminde Neo’nun ‘Matrix nedir?’ soruna aldig1 cevap
aslinda bir Kavonozdaki Beyin Senaryosudur. Bu senaryo beden Oliimii
gerceklesen beyini sayisal ya da fiziki ortamda yasatmaya calismak iizerine

kuruludur. Yaklagim siipheci solipsist. hipotezden beslenmektedir.

" Neokorteks: Beynin en dis tabakasi, evrim sonucunda olusan cerebral korteksin en yeni kismina verilen
ad. Neo-cortex, Wikipedia, Erisim: 10.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Neo-cortex

195 Bkz. Jeff HAWKINS, Zeka Uzerine, Cev:Zeynep Esin, Pegasus Yay., Istanbul, 2007, ss.35-37.

106 Bkz. Matthew HERPER, “IBM Aims To Simulate A Brain”, Forbes, Erisim:10.04.07,
http://www.forbes.com/technology/sciences/2005/06/06/cx_mh_0606ibm.html

" Roald DAHL, Optiim Seni, Cev: Piiren Ozogoéren, Can Yay., istanbul, 1997, 5.27.

" Solipsizm: Sofist Antik Yunan diisiiniirii Gorgias tarafindan ortaya atilan ve Descartes tarafindan
gelistirilen, aklin disindaki her seyin giivenilmez oldugunu savunan epistemolojik ve metafizik yaklasim.
Wikipedia, Erisim: 10.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Solipsism
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Beynin disindaki gergeklik stiphelidir. Akil var olan tek ger(;ektir.108 Ancak
dis diinya ile kurdugumuz etkilesim belirli bir biling diizeyi yaratmaktadir.
Bu bilinglilik halinden uzaklagmak Yapay Biling ihtiyact dogurmaktadir.
Tam bu noktada onemli iki kavram devreye giriyor: Simiile-Gergeklik ve

Yapay Biling.

Bilinci iki ana kategorive aywrabiliriz. Ilki
kendinin farkinda olmaya benzemektedir, giinliik
bilingli olma kanisi. Ikincisi ise qualia, duyu ile
birlestirilmis duygularin bir gsekilde duyumsal
girdiden farkli oldugu fikri. Cogu insan biling
dediginde ilk kategoriden bahsetmektedir: ‘Diin
gece uyurken yataktan diistiigiiniin bilincinde
misin?’ (...) Biling gecmiste ayik olsa dahi
hafizadan bagimhdir, anlami kesin degildir
hafizanin silinmesinden sonra degisebilir. Bilingle
ilgili daha zor olan qualia ¢cogu zaman Zen tarzi
sorulardan olusur: ‘Neden kirmizi kirmizidir ve
vesil yesildir, herkese ayni mi goriiniiyor, neden
renkler farkly hislerle dolu? "

Simiile-gerceklik o6zellikle siberpunk’in  sikca kullandigi  bir
motiftir. Beyin-bilgisayar araylizleri ile duyumsal verilerin zekaya
iletilmesidir. Simiile-gerceklik i¢cinde yasayan sanal-insanlar fiziksel bir
bedene sahip degildirler, dolayisiyla gercek diinya ile iliskileri simiilasyon
araciligiyla saglanmaktadir. Simulasyon sanal-insanlara yapay bir biling
olusturmaktadir. Hilary Putnam’a gore ‘Kavanozdaki Beyin’ senaryosunda

eger beyin bir kavanozun i¢inde oldugunu biliyorsa kendini simulasyonun

"% Brain in a vat, Wikipedia, Erisim: 10.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Brain-in-a-vat

19  HAWKINS, Zeka Uzerine, s.216.
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disinda bulacaktir.'"”

Tipki Neo’nun Hakikat Colii’ne gitmesi gibi. Tam bu
noktada Platon’un magara alegorisi ve Descartes’in ‘diisiiniiyorum oyleyse
varim’ sOylemine geri donmeliyiz. W.Gibson Neuromancer’da kahraman
Case’in fiziksel diinyadan tanidig1 hacker dostu, Flatline bir sanal-insandir.
W.Gibson sanal-insan durumunu data-construct (veri insasi) olarak
adlandirmistir. Flatline adi ise klinik 6liim anlamina geldiginden 6liimden
sonraki yasama gonderme niteligindedir. Ancak W.Gibson, 6zellikle The
Matrix’de istiinde durulan Hakikat Colii’'ne dair bir tanimlama yapmaz.
Flatline siberuzayda insansi yasamina sorunsuz devam etmektedir ta ki
ustiin bir YZ olan Wintermute tarafindan silininceye dek. Wintermute,
Flatline’in neokortikal arayiiziinii nasil bir fiziksel ortamda bulmus ve
silmeyi basarmistir, Flatline nasil bir biling diizeyinde yasamaktadir,
Flatline’in slikon viicudu nasil korunmakta ve siberuzayda nasil olup da
dolasmayr becermektedir? W.Gibson bu konuda da bir agiklama
getirmemistir. Ancak tamamen Olmesi, bedensel Oliimden ziyade aklin
olumii olarak gostermistir.

Claudia Springer makine-insan melezlerinin bu
kurgusal evrenini su gsekilde betimler: ‘Zihnin
bilgisayarlar gibi manipiile edilebildigi siber-
diinyalarda bellekler elektronik bir modele uygun
olarak islerler, desteklenebilir, gii¢lendirilebilir,
degistirilebilir veya silinebilirler.’ Springer'e gore
‘... siberpunk'ta zihin ve beden bir bukalemun gibi
degisir. Elektronik aygitlarla kaynagmis insan

bilinglerinin ~ sunuldugu  durumlarda  bile
siberpunk metinler, bu kaynasmus bilinglerin hdld

" Brain in a VAT, Wikipedia, Erisim:10.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Brain_in_a_Vat
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insani olarak adlandinilip adlandirilmayacagim

J111
tartigir.

Open Your Eyes (Gozlerini A¢) adli Ispanyol yapimi filmde

bedenini dondurtan zengin bir gencin bilincindeki sizofrenik kayma konu

ediliyor. Bugiin Walt Disney dahil olmak {izere pek ¢ok zenginin bedenini

dondurttugunu biliyoruz. Bu sekilde elit grup tazeligi korunan DNA’lar1 ile

gelecekte tekrar varolmanin yollarini aramaktadir.

Insanin Sliimliiliik endisesi, yeniden varolabilme arzusu asirlarca

dinler tarafindan 6teki diinya inanciyla bastirilmis olsa da modern bilim ve

teknolojinin bugiinkii asamasi insan1 6liimsiizliik arayiglarina itmeye devam

etmektedir. Antik Yunan Mitolojisi’nde akil, bilgi, teknolojiyi temsil eden

Prometheus insanliga bilginin 15181n1 tagidiktan sonra insani iki seyle

engelledigini soyler: umut ve oliimliilik.

Serial Experiments Lain dizinin ‘Landscape’
isimli on ikinci katmaninda, bircok kereler
bilgisayar ve kablolarla fizik diizeyde biitiinlesmis
oldugu goriinen Lain karakterine soylenen su
sozler de, siberpunk’tan etkilendigi gozlenen
tirtinlerde bedenin teknolojik baglamdaki evrime
ne tiir bir soylemle acildigim gostermektedir:
"Insan viicudundaki her islev, istisnasiz olarak,
materyalistik terimlerle sozciiklere dokiilebilir,
aciklanabilir. Viicut makineden baska bir sey
degildir. Eger viicudun fiziksel kisitlamalar
evrimin oniinti tikiyorsa, bu "insan" denen cinsin
mahvolmasina (var bile olmayan) bir Tanri
tarafindan karar verilmis gibi olurdu. Insan
viicudunun igine iglenmig bilgi, sadece bireysel

"1 Aktaran, O.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.72.
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olarak kazamilmis degildir. Insan denen bu cins
atalarina ve i¢inde biriktirilen bilgiye bagldir.
Eger bu bilgi paylasiimasaydi anlamsiz olurdu.
Bildigimiz tek sey, insan evrimlesebilir.""”

12 Aktaran, A.g.e. s.136.
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1.3.2. SIBERUZAYIN TEKNOLOJI -IKTIDAR ILISKISi

1980’11 yillarin siberpunk bilimkurgucular ticaret, kamu yonetimi,
bankacilik islemlerinin online yiiriitiilecegini varsayarak bilgisayar korsani
kahramanlarin1 ¢izmislerdi. Giiniimiizde en degerli aligveris emtialarindan
biri olan ‘bilgi’nin sokaktaki insandan daha fazla mega-sirket patronlarinin,
hiikiimetleri yOneten karanlik teknokratlarin borsasinda para ettigini

biliyoruz.

Tiim mahremiyet tehditlerine karsin internete
getirilecek fkisitlamalarin  oniinde  genis  bir
ozgtirliikler cephesi bulunuyor. ‘Paranoia’ adli
web sitesinde yazilanlar bunun somut ornegi;
‘Internet  sakinleri, anarsistler, wrk¢ilar,
putperestler,  fetisistler, neonaziler, kokten
dinciler, ateistler ve bircok baskasi, aralarindaki
celiskilere karsin bir sey paylasiyor, internet
sevgisi. Ve ancak internetin miimkiin kildigt
kendini ozgiirce ifade edebilme ve baskalariyla
iletisim kurma olanagi, insanligin internetin
korunmasina yénelik ortak kaygisi ileride tiim
milli ve kiiltiirel simirlan asan ortak bir siyasi

harekete doniisebilir... """

Aragtirmact Nedret Ersanel’in hazirladigi Siber Istihbarat adl
kitap, bu baglamda oldukg¢a sasirtict verileri gozler Oniine sermektedir.
Yazarm  dikkat c¢ektigi siberuzay savagslar1  sokaktaki  insanin
algilayamayacag1 boyutlara varmustir. Istihbarat amacgli kullanilan siiper
bilgisayarlara uydularin katilmasiyla uzay, siber savasa dordiincii bir boyut

kazandirmistir. Ornegin ilk siber istihbaratin kullanildign Birinci Korfez

'3 Aktaran, N.ERSANEL, Siber istihbarat, s.62.
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Savagsi’nda 152bin mesaj gonderildi, 30bin radyo frekansi kullanildi ve
30milyon telefon konusmasi yapildi. 1987 yilinda tiim diinyada 850 uydu
firlatilirken sadece iki y1l sonra rakam 1700’e ulasmistir. ABD’nin ‘Y1ildiz
Savaslar’’ adiyla popilerlestirdigi SDI Projesi’nin yine belkemigini
uydular olusturmaktadir. Siber savaslarit anlayabilmek icin bir bagka ilging
ornek Echelon’dur. Temeli 1947 yillarinda SSCB’ye kars1 atildigi sanilan
ve ilk basta ABD, Ingiltere, Avustralya, Yeni Zelanda ve Kanada’nin bir

araya gelerek gelistirdigi uluslara aras1 dev bir kulak, gézdiir Echelon.

Echelon’un ortaya c¢ikmasina -uzun siire son derece gizli
tutulmasiyla temel bes iilkenin icinde bile haberdar olmayan st diizey
yetkililer bulundugu sdyleniyor- olanak saglayan ilk aciklama 1980’11
yillarin sonuna dogru olmustur. Bu istihbarat sistemini farkli kilan temel
niteliklerinden biri sadece sivil amach olusturulmus olmasidir. Ordu
kullanilan teknolojinin farkinda olsa da oyunun disinda kalmistir. Askeri
olmayan hedefler i¢in gelistirilen sistem; hiikiimetler, organizasyonlar, is
diinyas1 ve sanal olarak her tilkedeki kisiler ve tiimiiniin arasindaki iletisim
bigimleri hedef alinmistir. Elbette ordunun ihtiya¢ duydugu durumlarda
Echelon yardima hazirdir. Echelon’un sekiz ana tissii mevcutsa da BBC’de
yayilanan bir habere gore NATO iilkelerinin ¢ogu -Tiirkiye ile birlikte-
sisteme dahil olmustur. Boylece sistem 50 iilkede 175 merkezle hizmet
vermektedir. Ulkemizdeki iisler Agri, Antalya, Diyarbakir, Edirne, Adana,
Istanbul, Kars, Sinop’ta olmak iizere 9 tanedir. 1998 verilerine gore
Echelon uydu destekli siiper bilgisayarlariyla dakikada 2milyon, giinde

3milyar telefon goriismesini izlemektedir.

Uyusturucu kacakciligi, terdrist hareketler, para aklama, sanayi ve

ekonomi bilgileri, politik terimler, kisisel notlardan elde edilen kelimelere
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gore Echelon devreye girmekte ve kayit altina almaktadir. Sistem sadece
bununla yetinmiyor ve konusmanin yapildigi ¢ikis noktasim1 ve karsidaki
kisinin koordinatlarini tespit etmeye calisiyor. ‘Amerikan Bilim Adamlari
Konfederasyonu’ndan analist John Pike ‘Herkes sunu bilsin ki, Biiyiik

Agabey sizi izliyor’ demistir.

Echelon’un topladigr bu bilgileri ne sekilde kullandigina birkag
ornek verelim. Elektronik devi olan Fransiz Thomson CSF firmasi Brezilya
hiikiimetiyle 800milyon sterlinlik bir anlasmay:r imzalamak iizereyken
Echelon bilgileri tiim detaylariyla ele ge¢irmis ve Amerikan Raytheon
Corp. Adli firmanin ihaleyi kazanmasini saglamistir. Daha ilging birornek
olarak ABD ile Cin arasinda biiyiikk c¢aphi bir tahil anlagmasi
imzalanacakken yine Echelon i¢inde yer alan Kanada anlagsma detaylarini

ogrenerek ABD’yi elemis ve Cin tahil ihalesini almistir. '

Bu siber savas teknoloji, bilim casuslugundan, banka hesaplarinin
izlenmesine degin her asamada siirmektedir. Amerikan NSA (Ulusal
Giivenlik Teskilat1) ve Ingiliz GCHQ (Ingiltere Kominikasyon Merkezi)
tarafindan yonetilen Echelon, bu alanda ¢alisan tek siber aktor degildir.
Rusya, Israil, Cin ve AB iilkeleri benzer ¢alismalar yiiriitmektedir. Nitekim
Eniac, Enigma, Colossus, Leo gibi zamaninin efsanevi bilgisayarlarinin
istihbarat i¢in kullanilmig olmasi tesadiif degildir.

Dava Konusu: Iletisim Ozgiirliigii

Tiirkiye'deki ABD iislerinde bulunan teknik
donanmim; Tiirkiye'deki iletisimi dinleme ve tespit
etme kapasitesine sahip olup, her Tiirkiye

Cumhuriyeti Vatandasi'min Anayasa ile giivence
altina alinan iletigim ozgiirliigiinii tehdit eder

14 Bkz. A.g.e. 55.98-109.
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konumdadir. Bu tesisler; ABD'nin kiiresel
casusluk agi1 Echelon'un pargasi olup, bu tesisler
biinyesindeki faaliyetlerin ne ol¢iide denetlendigi
ve Tiirkiye Cumhuriyeti vatandaslari ve devletinin
iletisim ozgiirliigii ve giivenliginin ne olciide
korundugu muammadwr. Ac¢ilacak dava ile;
Tiirkive Cumhuriyeti vatandaglarinin  iletigim
ozgurliigiiniin  ve kamu kurumlarvn  bilgi
giivenliginin garanti altina alinmasina yonelik
kamuoyu olusturulacak; ilgili ABD'li gergek ve
tiizel  kisiler  hakkinda  tazminat  davalar
agilacaktir. Sizleri Anayasa ile giivence altina
alinan iletigim ozgiirliigiiniizii ve yine sizin olan
kamu kurumlarindaki bilgilerinizin giivenligini
korumaya davet ediyoruz.

Su Ana Kadar Davaya Miidahil Olanlar:

Behi¢ Giircihan, Serhat Canli, Nihat Sentiirk,
Umut Demirci, Hilmi Torunoglu, Burak Karabay,

Evsen O"zgenm

Siberpunk’in  durusunu, yasam tarzin1 algilayabilmek i¢in
siberuzaymm mimarlarim1  ve siberuzayr daha yakindan tanimak
gerekmektedir. Su gilinlerde uzaya gitme hazirliklart i¢inde olan Bill

116
Gates

tarafindan kurulan Microsoft firmasinin kurmus oldugu yazilim
tekeli, siber savascilarin elbette istihani kabartmaktadir. Microsoft’un
blinyesinde barindirdigi ‘R&D Team’ adli 6zel departman sirketin ig
isleyisinden bagimsiz olarak sadece patrona hesap vermektedir ve bilgiler
sir gibi korunmaktadir. Bu gayet normal goziikse de bu boliimde nitelikli

NSA mensuplarinin istihdam ediliyor olmasi siiphe uyandirici. Nitekim

5 MiniDev, Giincelleme: 16. 04.03, Erisim: 11.04.07, http://www.minidev.com/stk/savasahayir38.asp

"o NtvMSNBC, Giincelleme, 11.04.07, Erisim:11.04.07, http://www.ntvmsnbc.com/news/405241.asp
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1998 yilinda Kanada hiikiimeti adina 6zel arastirmalar yliriiten bir enstitii
Microsoft sistemlerinde imza adi verilen ilging bir yapiyla karsilasmis ve
desifre edememistir. Arastirma uzmam Endrew Fernandez, Windows
programi i¢inde NSA harfleriyle kodlanmis bir sifre kesfetmistir. Fransiz
Savunma Bakanligi’nin hazirlattig1 bir rapora gore ise Amerial Marguin
‘Windows’un kimi kaynaklarina ulagamiyoruz ve bu durum ABD istihbarat

servisleriyle calisma riski yaratmaktadir’ demistir. H7

Bilimkurgu yazar ve iletisim uydularimin mucidi (1945) Arthur C.
Clark’in kiilt roman1 2001:Bir Uzay Efsanesi’nde (1951) anlattigit H.A.L.
adli stiin YZ, uzay gemisinin kontroliinii devraldiktan sonra miirettebati
oldiirmektedir. Ilging bir tesadiiftiir ki H.A.L. isminin harflerini bir ileri
aldigimizda bir baska mega-sirket karsimiza ¢ikiyor: .B.M. 1981 yilinda
IBM’in Ziirih Arastirma Laboratuarlari’nda gelistirilen S7M (Scanning
Tunneling Microscopy) adli bir teknoloji ile elektronik diinyasinda bir
devrim yasandi. 1990 yilinda STM katkilariyla 38 Xenon atomu

8

kullanilarak nikel bir yiizeye IBM yazildi'"® Giiniimiiziin robotik

teknolojisi ¢ok daha gelismis, gozle goriilemeyecek kadar ufalmistir.
H.Tevfik nanoteknoloji ¢agini anlatirken bu biiyiik bilimsel yeniligin fikir

babasina deginmeyi thmal etmiyor:

1959 yilinda Nobel odiillii fizik¢i Richard P.
Feynman, Kaliforniya Teknoloji Enstitiisti'nde
verdigi ‘Temelde Pek Cok Oda Var’ baslikh
konferansta, atomlara fizik sartlan altinda hdkim
olmamiza hi¢bir engel olmadigina dair goriis
belirtmisti. Bu goriis o giinler i¢in olduk¢ca
fantastik kabul edildi. Oysa bu, ne fizikten uzak

""" Bkz. N.ERSANEL, Siber istihbarat, ss.42-44.
18 Bkz. H.TEVFIK, Pamuk Prenses ve Katrilyonlarca Ciice, 5.23.
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bir soylemdi, ne de yeni bir bulustu. Bu zaten
dogada var olan, hayatin yapitaglarinin yeniden
kesfi gibiydi. Feynman mikroskobuyla géremedigi
kiigtikliikteki ~ yapt taslarmin ~ pesindeydi.
Kurguladigr bu teknoloji ile biiyiik nesneleri toplu
igne bas1  biyiikliigiine  indirgeyebilecegine
inaniyordu. Bu fikrinin gergeklesmesi i¢cin o
zamanki tekniklerin yeterli olmayacagini, fakat
elektron  mikroskobundan  daha  iyi  bir
mikroskopla  bunun  miimkiin  olabilecegini
soyliiyordu.  Diinyadaki  trilyonlarca  bytelik
bilginin  toplu igne biiyiikliigiindeki alana
vazilabilecegini,  bilgisayarlarin ~ minyatiirize
edilebilecegini, DNA sifrelerinin ¢oziilebilecegini,
enerji sorunlarmmin halledilebilecegini iddia etti.
O zaman pek onemsenmeyen bu fikirler, ileride
adina  verilecek  odiillerle  isminin  tarihe
yazdirilmasini saglayacakti.""”

1970 yilinda tiniversite 6grencisiyken R.P.Feynman’in fikirlerinden
etkilenen K.Eric Drexler 1986’da Yaklasan Nano Teknoloji Cag1 adli

kitabiyla yeni bir devri miijdeliyordu.'*’

K.E.Drexler’in fikir ve buluslar
bilim diinyasinda ilgi buldu. Ayrica Feynman’in ileri siirdiigli atomlar
yukaridan asag1 degil, asagidan yukar1 yapilandirma fikrini ilk kez
K.E.Drexler uyguladi. Ancak K.E.Drexler’in Gri Camur adini verdigi
senaryo yukaridaki bilgilerden sonra inanilmaz gelmiyor. Ecophagy

Senaryosu olarak da bilinen disiitopik yaklagima gore nanoteknolojinin

A ge.,s.17.
20Bkz. A.ge., s.18.
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kontrolden ¢ikmasiyla kendini kopyalayabilen nano-robotlar (nano-bot)

canli yasam1 yok edecek ve Diinya’y1 yeniden insaya baslayacaktir.'*!

Tipki K.E. Drexler gibi nano boyutta buluslarla ugrasan ve R.P.
Feynman’in 6grencisi olan bir bagka bilim adami Japon asili Amerikali,
Tsutomu Shimomura’dir. T. Shimomura bir mega-sirket olan, Sun
Microsystems ve bunun yani sira NSA i¢in calismaktadir. Tiim bunlar
anlattiktan sonra sOyle bir ipucu elde edebiliriz. Mega-sirketler, giiclii
hiikiimetler ve istihbarat araclar1 nitelikli yetenekleri hazirlamakta oldugu
yenicag ve bu cagin Onemli bir tabakasi olan siberuzayin insaatinda
degerlendirmektedir. T. Shimomura asil sohretini gelmis gegmis en biiyiik
hacker kabul edilen Kevin Mitnick’in yakalanmasinda oynadigi rolle

edinmistir.

K Mitnick tam anlamiyla yasayan bir siberpunk karakteridir. Bu

nedenle hayat hikayesinin detaylarina biraz olsun girmekte fayda var:

Mitnick sorunlu bir ailenin cocugu. Annesi ile babasi 3 yasindayken
ayrildiktan sonra babasiyla pek goriismemistir, amcast madde bagimlis1 ve
cinayet zanlisi, tivey kardesi asir1 dozdan 6lmiis. Annesi Shelly garsonluk
yapiyor ve sik sik erkek arkadas degistiriyor. Diizenli bir hayatlar1 yoktu,
sik sik ev degistiriyorlardi, bu yiizden telefon Mitnick’in hayatinda 6nemli
rol oynamaktaydi. 1978 yilinda amator radyoculukla ilgilenmeye baslayan
Mitnick’in insan iligkileri kotiiydii. Hemen hemen herkesle kavga ediyor ve
kavga ettigi kimselere teknolojik zarar vermekten hoslaniyordu. Bu yillarda
tanistig1 yakin dostu Roscoe ile iliskisi hep siirecekti. 1995 yilinda hapse
girerken ilk aradigi kisi Roscoe olmustur. Roscoe ABD’de yaygin

konferans sistemlerinden birini isletiyordu ve ileride Ev Bilgisayarimzi

I Bkz. A.g.e.s.78.
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Kullanarak Kadinlar1 Bastan Cikarma Kilavuzu adinda bir kitapgik
yazacakti. Roscoe teknolojinin bu yoniinii seviyordu. Kisa zaman sonra
Steven ve Roscoe’nun kiz arkadasi Susan’in da katilmasiyla garip bir
dortli olusturdular. Telefon sistemlerini telekomiinikasyon calisanlarindan
iy1 biliyorlardi ve bu isi bir bilime dontstiirdiiler. Elde ettikleri bilgileri
para i¢in kullanmasalar da sistemlere girebilmek, kendilerini tanimayan
kimseler hakkinda ayrintili bilgiler edinmekle yetiniyorlardi. Sonradan
uzmanlik alanlar1 telefondan bilgisayara kaydi. Roscoe iiniversite
bilgisayarlarin1  dolasirken, Susan askeri bilgisayarlara giriyordu,
Mitnick’in fotografik hafizasi cok giicliiydii bircok parolayr iceren bir

sayfaya biraz bakip saatler sonra animsayabiliyordu.

Mitnick ile Roscoe Susan’t dislamaya bagladilar ve Roscoe
bagkasiyla nisanlaninca Susan memnuniyetsiz herhangi bir kadinin da
yapacagi gibi intikam almaya karar verdi. Susan sistemleri ¢okertip sucu
Roscoe ve Mitnick’e atiyor, Roscoe ve Mitnick’in telefon kayitlarini takip
ediyor ve neler yaptiklarim1 saptamaya calistyordu. Ikili Susan’dan
kurtulmak i¢in siirekli telefon numarasi degistirse de Susan eve kadar gelip
0zel bir aparatla telefon numarasini hemen 6greniyordu. Roscoe eski kiz
arkadasini savciliga verdi ve Mitnick’te Susan’in telefonlarmi dinlemeye
baslayinca savas kizisti. Sonunda Susan, Mitnick ve Roscoe’nun

yaptiklarini savciliga anlatti ve korunma talebinde bulundu.

1981 yilinda Mitnick ve Roscoe ABD’nin en biiyiik telekom
sirketinin 6zel veri tabani olan Cosmos’a girmeye karar verdi. Sirketin
coplerinden topladiklar1 yazict ¢iktilarini desifre ederek kendilerini merkez
calisan1 olarak gosterdiler ve Cosmos merkezinde bir yoneticinin odasindan

evrak caldilar. Ertesi sabah olay1 fark eden sirket yetkileri Susan’in daha
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onceden bilgi verdigi emniyet birimlerine sikayette bulundu. Polisler
Mitnick’in evinde Cosmos’a dair bir sey bulamasalar da genel olarak
bilgisayar ve telefon saldirilarina iliskin ¢ok sey vardi. Yarim giin ¢alistig
sinagogdan donen Mitnick yakalandi ve sug¢lu oldugunu kabul etti.
Arkadaslariyla goriisme yasagi, 90 giinliik bir inceleme ve 1 yillik gézetim
Mitnick igin ¢ok caydirici degildi. Intikam olarak kendini mahkiim eden
yargica, suclayan savciya oyunlar oynadi. Baskalarimin telefonlarini
yonlendirdi, binlerce dolarlik faturalar gelmesini sagladi. Mitnick, Lenny
adinda yeni bir arkadas edindi ve su¢larina devam ederken tekrar yakalandi
bir 1slahhanede 6 ay kaldi. Cikinca bir aile dostunun yaninda ¢alismaya
basladi ancak bilgisayar basindan hi¢ kalkmiyordu ve patronu kredi kartlari
ile ilgili bir sey yaptigim fark ediyordu ve Mitnick’in belalisi polis
dedektifi ile bir goriisme yapti. Mitnick i¢in bir arama emri ¢ikartildi ancak
Mitnick ortadan kayboldu ve 1985 yilinda tutuklama karar1 zaman asimina
ugrayinca ortaya cikti. Tekrar Lenny ile iletisme gecti ve NSA
bilgisayarlarina girmeye basladi. Alti ay iginde tiim Los Angeles’in
bilgisayar sifrelerini kirdi. Aynmi yil bir bilgisayar okuluna yazildi ve
kizlarla aras1 hi¢ 1yi olmayan Mitnick 1987 yilinda okulda tanistig1 bir kizla
-ironik sekilde bir telefon sirketinde yonetici olan- evlenmeye karar verdi.
SCO firmasindan onemli bir yazilimmi kopyalarken yakalandi ve dava

strerken evlenmis bulundugundan isbirligine yanasarak aklandi.

1988 yilinda Lenny ile baska okula girdiler. Yeni amaglar1 Digital
Equipments adinda bir mega-sirketin en degerli yazilimini elde etmekti.
Bunun igin ArpaNet ’de gezinmeye basladilar. Bir firma uzmani ile

Ingiltere’de  bir iiniversitede ¢alisan bagka bir uzmanin e-posta

" ArpaNet: Amerikan Savunma Bakanhgina bagli ileri Arastirmalar Teskilatma bagh ag, internetin eski
hali ve esin kaynag1. Wikipedia, Erigim: 12.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Arpanet
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yazismalarim izliyorlardi. Ikinci uzaman siirekli olarak giivenlik agiklarini
gonderiyordu. Yazilimi daha gii¢lii altyapist olan tiiniversitede bir
bilgisayara indireceklerdi, Roscoe ile Lenny bulusup manyetik bir bant
kartugla {iniversiteye girdiler. Roscoe kendini Ogrenci olarak tanitti ve
kartusu bilgisayara taktirmayi basardi. Mitnick de lizerine diiseni yapti ve
heniiz yayinlanmamis bu degerli yazilimin tiim kaynak kodlarini iiniversite
sistemine gondererek elde ettiler. Daha sonraki e-posta yazigmalarindan
takip ettikleri iizere sirket olay1 anlamisti ancak yapabilecekleri ¢ok bir sey
yoktu ¢iinkii hi¢ delil birakilmamisti. Universite, Digital Equipments ve
Telekom sirketi elinden geleni yapsa da basarili olamadi. Mitnick tiim
aramalarini telefon yonlendirme ile rasgele numaralar tizerinden yapiyordu,
bir keresinde Orta Dogu’dan gogen bir adamin evini FBI bastiginda adami

televizyon izlerken buldular.

Mitnick Digital’dan Doom adinda bir oyunu kopyalamak istiyordu
ancak Lenny daha fazla devam etmek istemiyordu. Roscoe’da Mitnick’den
memnun degildi ve Lenney’ye bir avukat bulmasini sdylemisti. Stirekli
tartismalarin sonunda Lenny hem Digital’it hem de FBI’yi aradi ve durumu
anlatti. Lenny’nin tlizerine mikrofon takilarak Mitnick’e tuzak kuruldu.
Mitnick ile Lenney bulustu, FBI ve Digital yetkilileri binada onlari
izlemekteydi. Mitnick’in 1988’de tekrar tutuklanmasi1 gazetelerde manset
oldu. Haberlerde onun basit bir telefonla niikleer savasa yol acabilecegi,
toplum i¢in tehdit olusturdugu yaziyordu. Digital 160bin dolarlik zarardan
sikdyet ediyordu Mitnick ise bazi suglart kabul etti ve Ozir diledi.
Mahkeme onu 1 yil hapis ve 6 ay tedavi ile cezalandirdi. 1990 yilinin
baharinda cezasmin tiimiinii tamamlamadan iyi halden disar1 ¢iktiginda

karis1 bosanmak istedi. Mitnick’de eski dostu (!) Susan ile goriismeye
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basladi, kilo vermisti ve diizenli bir iste ¢alistyordu. Susan sonradan
Mitnick’i bu donem bastan c¢ikarmak istedigini, onun yatakta nasil
oldugunu merak ettigini ancak basaramadigini soyleyecekti. FBI
Mitnick’in uslandigina inanmadigindan Justin Petersen adinda eski bir
hacker ile anlasti. Petersen hem Roscoe hem de Mitnick ile baglantiya
gectikten sonra bircok bilgisayara girmeye basladilar. Mitnick Petersen’i
fark edince bir avukatla goriisiip konusmalar1 teybe aldi ancak sarth
saliverilmeyi ithlalden Mitnick hakkinda tutuklama karar1 ¢ikarildi. Mitnick
kacmaya bagladi, siirekli sehir degistiriyor, nakit parayla aligveris
yapiyordu. Bilgisayarlara girme huyundan vazgecmemisti. Gelisen
teknoloji ile birlikte bir diziistii bilgisayar, bir hiicresel telefon ve modemle
calismak yeterli hale gelmisti. Internet'in yayginlasmasi da ona hizmet
ediyordu. Bu sirada Digital firmasina sistemlerinin hatalarini rapor eden
Ingiliz'le arasinda garip bir bag olustu. Mitnick, Ingiliz'in firmaya
gonderdigi e-postalarin hepsini okuyabiliyordu. Bu e-postalardan ne kadar
bilgili bir kisi oldugunu anladig1 Ingiliz'e kars1 hayranlik besliyordu. Bu
hayranligin sonunda kendisini telefonla aramaya bile basladi. Telefon
goriismeleri 2, 3 bazen 4 saat siiriiyordu. Ingiliz'in FBI ile baglantili olarak
onu yakalamaya calistigini Ogrenince biiyilk hayal kirikligina ugrayip
baglarimi kopartti.

1994°tin son aylarinda Seattle’da (Microsoft’un merkezinin
bulundugu kent) bir hastanede bilgisayar teknisyeni olarak ¢alisirken iki
telekom dedektifi Mitnick’in izine rastladi, tarama cihazi ile binasina kadar
ulastilar, telefon konusmasimi1 dinlediler ancak arama emri gecikince
Mitnick kagmay1 basardi. Amerika’nin dogusunda Raleigh kentinde Japon

kokenli Amerikali olan ve NSA’ya danigsmanlik yapan, daha Once
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bahsetmis oldugumuz Tsutomu Shimomura’nin bilgisayarina girdi. Alamos
Ulusal Laboratuarinda islemci mimarisi ve hesaplama yontemleri lizerinde
calisan Shimomura bilgisayar giivenligi alamyla yakindan ilgileniyordu ve
bilgisayarina girilmis olmasina ¢ok bozuldu. Bunu kisisel bir tehdit olarak
algiladi. Bundan sonra Mitnick yakalana dek siber kovalamaca

baslayacakti.

Mitnick, LOG" dosyalarin: siirekli temizliyordu, Shimomura farkli
bir sistemde Log tutmaya basladi ancak Mitnick bunu da hemen fark etti ve
sildi. Bunun iizerine kayak tatilini iptal ederek Shimomura San Diego’ya
dondii. Mitnick IP Spoofing adinda bir teknik kullaniyordu ve Shimomura
bu teknigi duysa da yapilabildigini gérmemisti. Mitnick Shimomura’nin
hiicresel telefon kodlarini, e-postalarini, kisisel klasoriinii ve daha pek ¢ok
dosyay1r c¢almay1 basarmisti. Bir giin San Fransisco’dan Bruce Koball
adindan biri Shimomura’y1 aradi ve internet alaninda onun dosyalarinin
bulundugunu sdyledi. Shimomura ucaga atladi ve Internet Servis
Saglayicisi’na (ISS) karargah kurdu. Mitnick o bolgede baska ISS’lere de
girmis ve 26000 miisterinin —kullanip kullanmadigi hi¢ anlasilamayan-
kredi kart1 bilgilerini ele gecirmisti. Shimomura karargahini oraya tasidi,
karsilarindaki siradan biri degildi. Saldirgan ondan fazla kisinin e-
postasinda ‘itni’ ifadesini ariyordu, bunun {izerine Shimomura’nin
saldirganin kimligi hakkinda kuskusu kalmamisti, aradiklari kisi Kevin
Mitnick’ti. Aramanin Raleigh’den hiicresel modem ve diziistii bilgisayar ile
yapildig1 saptandi. Shimomura iilkenin 6biir ucuna ugtu ve telekom sirketi

Sprint’in bir teknisyeniyle goriismeleri taramaya basladi. Otuz dakika

"LOG: Logbook’un kisaltmasi olarak 1920’lerden beri kullanilan, bir iglem yapildiktan sonra islemle
ilgili kayit notu diismek anlamina gelen terimdir. Bilgisayarda bir olay gerceklestikten sonra otomatik
olarak diisiilen notlar sayesinde problemlere iliskin inceleme yapilabilir. Wikipedia, Erisim: 16.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Data logging
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icinde Mitnick saptandi FBI’ye haber verildi ve sabahin ikisinde kapiy1
caldilar. Mitnick ajanlara arama belgesini sordu, adresin yanlis yazilmis
oldugu anlasild1 ancak bu Mitnick’in tutuklanmasina engel olamadi. Bes yil
hapishanede kald1 2000 yil1 iginde serbest birakildi. '** Uzun siire telefona
ve bilgisayar dokunmasi yasaklandi. Ge¢imini konferanslar, kurdugu
giivenlik sirketi ve yazdigi kitaplar ile siirdiiriiyor. Su anda Las Vegas’ta

yasamaktadir. '

Mitnick artik bir sohret ve giivenlik danigmanligr yapan uslu bir
cocuk gibi goziikkmektedir. Nitekim siberpunk’in 90’larla birlikte sonmeye
baslamasi liberallerin kendi yerlerini saglamlastirmak i¢in teknokratik
planlamaya gitmeleriyle dogrudan iligkili. Ad1 Mitnick ya da Shimomura
olsun liberal ekonomide sagladigi katma deger hem mega-sirketler hem de
devlet organlari icin talep edilen bir degere doniistii. Andrew Ross, Tuhaf
Hava kitabinda burjuva fiitiirolojisine dair ilging bir fotograf ortaya

koymustur:

Gelecek, teknokratik secgkinlerin dogal yasam
alam, mali spekiilatorler igin kdarli bir siginak,
kriz yonetimi siyaseti i¢in vazgegilmez bir alet,
serbest pazar yanlilart i¢in bir sonraki el
degmemis bolge haline gelmigtir.

Simdiye kadar 'bilimsel’ sosyalist ya da sol
litopyaci diistincenin tartismasiz yetki alani olarak
kabul edilen 'gelecek' i¢in sirketler ve askeri
kuruluglar enerjilerinin ¢ogunu vakfetmeye bas-
lamiglardir. Bu  kuruluslar, sistem analizi,
operasyon aragtirmasi, bilgi teknolojisi ve

122 Bkz. Katie HAFNER, John MARKOFF, Cyberpunk: Outlaws and Hackers on the Computer
Frontier, Aktaran, Murat YILDIRIMOGLU, Erisim: 12.04.07,
http://www.muratyildirimoglu.com/makaleler/kevinmitnick.htm

1% Bkz. Kevin Mitnick, Wikipedia, Erigim: 12.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Kevin_Mitnick
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benzetim modeli olusturma gibi yeni entelektiiel
araglarin  yardimiyla modern tiizel devletin
politikalarina  mesruluk  kazandirmak  icin
olusturulan beyin takimlarinda, iiniversitelerde,
enstitii ve vakiflarda birgok fiitiirolog c¢aligtir-
maktadur. "**

(...) Bu enstitiilerin ve beyin takimlarimin seckin
ortaminda, gelecekle ilgili halk¢i ya da
demokratik bir karar alma aracina yer yoktu.
Askeri-sanayi alamindaki  segkinler ve politik
kararlarin  alinmasinda soz sahibi olanlar
fiitiirolojiyle  teknokratik  bir kaynak olarak

ilgileniyorlardi. '

A.Ross’a gore gelecegin bi¢imine iliskin bir uzlagsma saglanmasi
amactyla olusturulan beyin takimlarina daha ¢ok sayida uzman -sosyolog,
antropolog, siyaset bilimci, sosyal psikolog, egitimci, felsefeci ve hatta
sair- alindi. Bu kisilerin, sirketlerin ve askeriyenin cikarlariyla baglar1 daha
dolayliydi ve gorevler1 kamuoyundaki toplumsal ve etnik kaygilar
gidermekti. Ciinkii fltlirolojinin hedefi, gelecekte kaginilmaz bir kriz
noktasina gelindiginde sistemin cokiisiini kigkirtmak degil, daha once
askeri-sanayi alaninda gelistirilen araglar1 kullanarak gelecegi yonetmek ve

denetlemektir. '*°
Kevin Mitnick’in yasami bize giiniimiize dogru gelirken bilgisayar
korsanlarimin ve dolayisiyla c¢evresindeki siberpunk atmosferin iktidar

tarafindan nasil devsirilmeye calisildigini anlatiyor. Bunun sonucu olarak

124 A.ROSS, Tuhaf Hava, ss.222-223.
125 A ge., 5.224.
126 Bkz.. A.g.e., 8.226.
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yeni yetme hacker kiiltiirii siberuzayin etik anlayisindan nasibini almamis

goriiniiyor. Paul A. Taylor bilgisayar korsanlarini alt1 gruba ayirmaktadir:

Gergek Hackerler: 1950-1960 yillarinda ABD iiniversitelerinde
baslayan programlamanin temel yeteneklerini tecrilbbe etmis bilgisayar

meraklilari.

Donamim  Hackerleri: 1970’lerde  bilgisayarlarin  her yere
yayilmasia neden olan kisisel bilgisayar devriminde kilit rol istlenmis

bilgisayar yenilikgileri.

Oyun Hackerleri: 1980’lerde kisisel bilgisayarlarin oyun ig¢in

kullanilmasiyla ortaya ¢ikan yeni bir nesil.

Hacker/Cracker: 1980’lerden giinlimiize dek uzanan ve baskasinin
sistemine girmekten hastalikli bigimde zevk alan kisiler. Hacker bilgisayar
yeralti kiltir ve degerlerine bagli olan, Cracker ise bu grubun tam

karsisinda olan kimselerdir.

Microserfs: 1990 sonrast Microsoft lriinlerine bagli yazilimlar

gelistiren ve kullanan kimseler.

Hacktivist: 1990’larin ortasinda ortaya ¢ikan acik se¢ik bir politik

durusu olan hackerlerdir. '’

Ozellikle 4. ve 5. gruplarma ait nesil sapkin hevesliligiyle, hacker
etik anlayisinda onemli bir evrime neden oldular. Iletisim aglari tiim
Diinya’y1 kapladiktan sonra orijinal hacker etigi tartisilabilir hale geldi.
Erken nesil hackerler, saldirilarindan politik karsiliklar1 olan daha

entelektiiel heyecanlar beklemekteydi. P.A.Taylor’a gore kiiresel

27 paul A. TAYLOR, “Hacktivism”, The Semiotic Review Of Books, Say1 12, s.2.
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kapitalizm, karmasik iletisim aglarinda otorite karsit1 ancak genel anlamda
sistemi destekleyen korsanliga isleyisin dogas1 geregi goz yummaktadir.'*®

Yani kaos yonetilebildigi ol¢iide mesru kilinmalidir.

Beat akiminin iinli ismi Timothy Leary, Kaos ve Siberkiiltiir
kitabinda kaosu ‘Oliimsiiz felsefe’ olarak sunar. T. Leary’ye gore bireylik
kavramina dayali secim ve kisilik 6zellikleri tiimden bir aptallik, biiyiik bir
kabus gibi goriildii hem de sadece otoriter biirokratlar tarafindan degil,
liberallerin de kanist buydu. Kaos kontrol edilmeliydi. Bireyleri
evcillestirmenin ve yerellestirmenin standart yolu bizi ¢evreleyen imkansiz
karmasanin yerine dis budagi tanrilar1 yaratmaktir. Onur, anne, baba, is,
inan¢ gibi cocuklara has kurallar1 dua et, siikret, tatmin ol diisturlariyla
pasifce tasdik etmeniz beklenir. Bu kurallar basit ve mantiklidir. Ancak
kaos teorisi kendi kararlarimiza saygi duymamiza, tiim evrenin dogasinda

NPT . 12
gizli eglenceyi ve kutlamay1 anlamamiza neden olur. '*°

T.Leary tipki Hakim Bey gibi karmagsik dijital sinir aglariyla
cevrelenmis bireyi siirsel terore, kaos miihendisligine davet ediyor. Kevin
Mitnick, The Art of Deception (Kandirma Sanati) kitabinda giivenlikteki
insan elementini nasil kontrol edebilecegimizi anlatmaktadir. Mitnick’e
gore sosyal miihendislik insanlari tatmin edici bir etki ve ikna yontemi
kullanir. Bir sosyal mihendis aslinda oynadigi kisi degildir,
manipiilatordiir. Sonug olarak sosyal miithendis teknolojiyi kullanarak ya da

kullanmayarak insanlardan gerekli bilgileri almasmi bilmelidir."*

Bruce Sterling, The Hacker Crackdown (Hacker Enselendi)
kitabinda renkli kisilikleri ve 1990’larin ‘harika hacker agr’ ardindaki

128
A.ge.s.9.

12 Bkz. T.Leary, “The Eternal Philosophy of Chaos”, Chaos and Cyberculture, s.1.

130 Bkz. Kevin MITNICK, The Art of Deception, Wiley Pub., Indianapolis, 2001, s.2.
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kuruluglart tanimlar. Pek c¢ok popiler yaklasgimin tersine Sterling
hackerleri, telefon sistemlerini kiran, ¢aktirmadan saldiran kivrak dahiler
olarak c¢izmez. Hackerleri temel olarak iki ana gruba ayirir: iyiler ve
kotiiler. lyiler derin bilgisayar bilgisine ragmen yasalara saygih
vatandaglardir. Onlar hackerligin sanlh titrine karsi direnirler. Bu dogru
diirtist vatandaslarin ise karanlik kardesleri olan yeralti hackerleri vardir.
Genellikle paraya karsi ilgisizdirler, motivasyonlar1 teknolojik egemenlikte
bir parca taninmak, kabul gormektir. Kredi karti numaralarin1 ya da telefon

sirketlerinden hizmet ¢alan kimseler tam anlamiyla hacker sayilmazlar.""

Siberuzayin mimarisi giinden giine ‘siberuzay’ sozciigiiniin mucidi
W.Gibson’1n ¢izdigi karanlik 6ngoriisiine benzemektedir. Gergek diinya
sehir pisligi, adi suglar, siddet ve bayagi bir gerceklerden kagma egilimi
icindeyken belli belirsiz segilen degerli veriler, mega-kalelerde atesli dev
sirketler tarafindan korunmaktadir. 20.yy’in baglarinda kapitalizmin
petrolle kurdugu iliskinin benzeri 21.yy’da enformasyon ile kurulmaktadir.
Enformasyon ekonomi i¢in bir itici gii¢ niteliginde kaynak olarak
goriilmektedir. Ancak bu endiistriyel kapitalizmin 6ldiigii anlamina gelmez.
Nasil  post-endiistriyalizm endiistriyalizm ile yer degistirmediyse
enformasyon da eski kaynaklarla yer degistirmemistir. ‘Dijital 6zgtirliigiin’®
avukatligina soyunanlarin kalpleri dogru yerde olsa da baslar1 kumun
altindadir. Gergege daha uygun diisen geng, bagimsiz c¢alisan (freelance)
hackerlerdir, ¢iinkii en azindan kendi karlar1 ya da eglenceleri i¢in dev bilgi
kulelerine sizar, calip cirparlar. Ilk siberpunk romani Neuromancer’in
anti-kahramani olan Case pek c¢ok gii¢liidiismant olan bir siberuzay

kovboyudur. Ancak giliniimiizde bu tiir kovboylar hedef aldiklar1 sirketler

31 Bkz. Bruce STERLING, The Hacker Crackdown: Law and Disorder on The Electronic Frontier,
Bantam Boks, New York, 1992, ss.328-330.
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tarafindan yutulmaktadir. Elektronik glivenlik kiricilart geri kalani uzak
tutmak {izere ileri-teknolojik gardiyanlar olarak kiralanmaktalar. Oyleyse
bireysel saldir1 devrini arkamizda birakiyoruz ve yani ¢agda daha organize
bir elektronik savastan bahsetmeye basliyoruz. Biiyiikk sirketlerce
calistirilan disipline edilmis hacker takimlar1 sistematik olarak rakip
sirketlerin veri bankalarina saldir1 ve sabotajlar diizenlemektedirler. Ilk
bilgisayar virtisii sirf kotiilik olsun diye bagimsiz bireylerce yayilmisti
ancak simdi enformatik sistemlerde bir rekabet silahi olarak
kullanilmaktadir. Bu internetin s6z verdigi ‘sinirsiz bilgi tarhindan herkes
bedelsiz ¢iceklerden koparabilecek’ vaatlerinden ¢ok uzak bir tablodur.
Internetin memnun edici hayalini kurmamiza neden olan vaatleri dikkatlice
sorgulamak, degerlendirmek gerekmektedir. Bunun nedeni kapitalistlerin
seytan olmalar1 ya da sirketlerin halka kars1 kurduklar1 komplo tezgahlari
degil bilginin, islenebilir, liretime donustirilebilir, degerli bir emtiaya

dontismesidir.

Siberuzay bir bilgi hazinesi olacaktir ancak bu hazineyi elde etmek
icin elinde harcayacak hazinesi olanlara. Geri kalanimiz ise internetin sahte
vaatlerinin ardinda darmadagin, diizensiz, i¢i doldurma info-¢opliigiinde
(infotrash) yiiziiyor olacagiz. Ilgilenenler enformatik otoyolun kenarmda
iskartaya c¢ikarilmis bes para etmez seyleri giinlik kullanim i¢in
toplayacaklar. Daha sonra bu siipriintii de temizlenecek ve yerine degersiz
wir zivirlart satmak icin daha kii¢iik girisimci sirketler yerlestirilecek.

Kuzey Amerika TV izleyicileri bu gelecegi ‘Alisveris Kanallari’'nda ¢oktan
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gordiler. Enformasyon degerlibir emtiadir ve giiciini rekabetci

avantajindan almaktadir."*

R.Whitaker kapitalizm i¢in itici bir motor, degerli bir kaynak,
islendikten sonra miikemmel bir iirlin olarak gordiigii siberuzayi, siradan
insan 1i¢in aligveris merkezinden ya da ikinci el pazarn seklinde
gormemektedir. Biiylikk bir aligveris merkezinde, TV’deki aligveris
kanalinda ya da basit bir mahalle bakkalinda gordiiglimiiz iiriinlerin ardinda
yatan muazzam Uretim, dagitim, fiyatlandirma, karlilastirma zincirlerini
nasil siradan tiiketici algilayamiyor, yanmna bile yanasamiyorsa sinir
sistemlerimize degin erismis olan enformatik teknolojinin ardinda yatan
sir1 ¢dzmek giin gectikce imkansizlasacaktir. Ustelik 1980’lerin hacker
ruhu ¢oktan yerini kiigiik siipermarket hirsizliklarina, dilencilere ya da
giivenlik kameralar1 basinda oturan tiniformali gilivenlik elemanlarina

birakmustir.

"2 Bkz. Reg WHITAKER, “The Tower of Infobabel: Cyberspace as Alternative Universe”, The Socialist
Register, Sayi 32, London, 1996, ss.179-180.
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1.3.3. SIBERPUNK YASAM TARZI VE PUNK ILISKISi

Siberpunk kahramanlar1 ideal, norm i¢i tipler olmaktan ¢ok 6te, asin
uclarda gezinen, cogunlukla karsi kiiltliir temsilcisi anti-kahramanlardir.
Giiclii olanin ayakta kalmasi halinin gercek bicimde yasandigi bir vahsi
evrende sokak serserileri, terdristler, katiller, uyusturucu bagimlilari,
fahiseler, cilginlik diizeyinde teknoloji hayranlari, kinikler, aldatilmus,
sagkin ve aciz tipler ¢ogu zaman, siberpunk etkisi tasidigr goriilen
bilimkurgu filmlerin ana kahramanlar1 olabilmektedir. Kotii ile 1yinin
bulaniklagtigi bir diinyanin triinleri olan ana kahraman statiisiindeki bu

anti-kahramanlar, ayni1 zamanda sempatik 6zellikler de tasiyabilmektedir.'>

(...) siberpun'in punk kiiltiiriiyle ortaklig1 sekilden
va da tercih edilen miizikten  ziyade,
kahramanlarimin tavirlariyla ya da toplum iginde
(va da daha cok, disinda) nasil
konumlandiklariyla ilgili. Bu a¢idan gayet isabetli
bir terimdir bu. Sterling, Shirley ve Ruckern
onderligini yaptigi, o swralar isim bulmamis olan
veni bilimkurgu hareketi, tam da, teknolojinin en
onemli iktidar aract haline geldigi bir diinyada
u¢larda, sistem disinda kalan; teknolojiyi kendine
ozgtirliik ve hareket alani yaratmak, giicii yeniden
ele almak amaciyla kullanan, otoriteyle arasi hig

ivi olmayan kahramanlari anlatmaktaydi.”*

Gonzo takma adin1 kullanan bir hacker siberpunk icin tavrin her sey
oldugunu soylemektedir. Ger¢ek adini agiklamayan hacker 6zetle goriistinii

su sozlerle ortaya koymaktadir:

133 Bkz. O.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, ss-146-147.
3% Aktaran, A.g.e., ss.151-152. Kutlukhan KUTLU, “Siebrpunk Distopya A.S.”, Sinema: Popiiler
Sinema Dergisi, Say1:5, Istanbul, May1s 2004,5.97.



95

Insanlar hakkinizda bildigi seylere gére sizi
sifatlandwrir. Eger bir sistemi 10 sn gibi kisa bir
zamanda ¢okertebilecegimi soylersem benim adi
birioldugumu  diigiiniirler, tabi bunu onlara
soylersem.  Fakat  anonim  olarak  bunu
geceklestirirsem bir siberpunk olarak
degerlendirilirim. Bu yiizden takma adlar
onemlidir. Muziplik yapan karakterler yaratmali
ve imajlarint yiikseltmelisiniz. Bir kisilikten ¢ok
sadece bazi seyelri ortayan ¢ikaran bir siberpunk
olarak anilirsin. Ben Gonzo takma adimla
tamniyorum. Diger takma adlarim o kadar iyi
bilinmiyor.  Takma  adlarumin  birbirleriyle
baglantisi olmasini da istemem zaten. Gonzo
eglenceli bir hacker, bir baska adim ise oliimciil
bir hacker, bir digeri ise cypherpunk” (sifrepunk)
adim. Eger baglantilart ortaya c¢ikarsa yandim
demektir. Kim bu islerde ¢ok iyi oldugunu ilan
ediyorsa en kolay onlar yakalanmr. Bunu

kavrayanlar iyi siberpunk olabilirler.

Gonzo bir hackerin siberuzayda pek cok karakteri olabilecegini ve
bu karakterlerin imajlarimin birbirinden bagimsiz gelistirilebilecegini
sOyleyerek oOnemli bir noktaya dikkat cekiyor. Siberuzayin dogasim
anlamakta bahsi gecen cok kisiliklilik olgusu biiyiik bir rol oynamaktadir.
David Crononberg’in yonettigi Existenz adli filmde oldugu gibi tiim
yasananlar bir oyunun pargasidir, gergeklik ise baska bir oyundur ve

aslinda hayat i¢ igce ge¢mis oyunlardan olusmaktadir. Bu yaklasimla bir

: Cypherpunk: Siperbunk kavramindan temel alan cipher (sifre) ve punk sdzciiklerinin birlesmesiyle
ortaya ¢ikan kavram. Mahremiyet ve giivenlik konusunda kriptografinin kigisel kullanicilar tarafindan da
kullanilmasini amaglar. Bkz. Wikipedia, Erisim: 20.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Cypherpunk

133 Cyberpunk Project, Erisim:20.04.07, http://project.cyberpunk.ru/idb/attitude_is_everything.html
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hipergeceklik diizleminde kisilik ya da karakter yerine imajdan bahsetmek
gayet dogaldir. Bu agidan yaklasildiginda siberuzay bir tiir roleplaying’’

(rol-oynama) diizlemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Haziran 2001°de Time Dergisi’nde yayinlan bir yazi siberpunk’i
gecmis alt kiiltiirler ile kiyaslanamaya calisiyor. Philip Emler-Devitt’e gore
1950’lerde beatnikler Eisenhower devrinin konformizmine kars1 kahvehane
isyanlarini sahneye tasidi. 1960’larla birlikte savas karsiti, aktivist hippiler
enerjilerini seks, uyusturucu ve rock’n’roll’dan alarak geldiler. Bugiin ise
yeraltt kiiltiirtiniin ~ flittirist  hipergercekgileri  bilgisayar ekranlarinda
pathiyor. Ancak onlar kesinlikle beatnikler ya da hippiler kadar flu ve gegici
goriinmiyorlar. Bir siberpunk deri giyen ve aynali gozlik kullanan
kimseden c¢ok daha fazlasi. 1960’larmn ne kadar harika oldugunu

ihtiyarlardan dinlemekten sikilmis tekno-erotik panagnis‘cler.137

Siberpunk bilimkurgu yazarlar1 tipki romantikler gibi gotik
kiltiriin karanlik, atmosferinden yararlanmistir. Beden siberpunk’ta da
tipki gotikte oldugu gibi hem cazibe, hem de tiksinti nesnesidir. Onu ¢ekici
ve tiksinti verici yapan sey ise, Dani Cavallaro'ya gore, tahrip edilmis
bedenler gotik duyarlilik tasir ve siberpunk olaylarin gectigi mekanlar,
karakterlerin psikolojik durumu, anlatim teknigi ve bedene karsi alinan
tutum gibi bircok diizeyde gotik sdyleme c¢ok sey borcludur. Cavallaro'ya
gore siberpunkm gotik ile paylastiklar1 anahtar sozciikler su sekildedir:
ciirime, bozulma, karisiklik, caresizlik, korku, kararsizlik, delilik,

paranoya, zuliim, gizlilik, tedirginlik ve dehset. Siberpunk’ta kimlik ve

136 Roleplaying: Katilimcilarin sahip oldugundan farkli kisilik, motivasyon ve gegmislerle davrandigi bir

tiir oyun ortami. Seyirciyle oyuncunun ayni oldugu bir serbest bir tiyatronun sekline ya da dogaclama
tiyatroya benzetilebilir. Bkz. Wikipedia, Erisim: 20.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Role-playing

57 Bkz. Philip ELMER-DEWITT, “Cyberpunk!”, Time Magazine, Haziran, 2001, Erigim: 20.04.07,
http://www.time.com/time/magazine/article/0,9171,160935,00.html
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sinirlarinin - sabit olmayisit her an bagka bir sey olmanin sinirinda

8

durusudur.”® Tipki hacker Gonzo’nun dedigi gibi farkli karakterler

gelistirmek durumunda kalan kisilikler simiilasyon i¢inde ¢dziiniirler. Bu
coziinme punk kiltiriin temelinde yatan duyarli bir nihilizmi

cagristirmaktadir.

Punk’in diisleri ancak diinyanin sonu geldigi anda
gergeklesecek diislerdi. Katastrofun ve kaosun
giinii  kurtulugsun da giinii  olacakti. Punk
diinyasinda hi¢bir sey kalict degildi, her sey
tahrip olmaya yazgiliydr. Punk oliim i¢giidiistiyle
vasam i¢gudiisiiniin en giddetli boyutlarda
carpistigt bir hareketti. Bu da goriiniiste ¢eligkili
bir durum ¢ikartyordu ortaya. Oyle ya bir insan
ayni zamanda hem sert, disa doniik olarak agresif
olsun, iktidar kurumlar: karsisinda pozisyon alip
savassin, hem de 0z tahribata, kaybetmeye,
parlayip sonen kisa bir yasama (punk bunu
savunuyordu),  zayifliga, ice  kapanmaya

w139
yonelsin.

Sprawl Uclemesi’'nin ikinci kitabi olan Sifir Noktas’’nin
kahraman1 gen¢ Bobby Newmark heniiz bir konsol kovboyundan cok
cracker 'dir ve Barrytown’da punklarin arasinda punk gibi yasamaktadur.
Barrytown’da Gothick ve Kausal adinda iki ¢eteden birine mensup olmak
gerektigi halde bagimsizlik statiisiinii korumaya c¢alismaktadir. Bobby

bagimsizlarin statiisiinii su sekilde tammmlamistir: “...bagimsizliar beyin

"% Bkz. O.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, ss-146-147.

139 Aktaran, A.ge., s.60. Yasar CUBUKLU, “Punk: Artik Smifin Nihlizmi”, Kovulanin izi icinde, Metis
Yay.,2001,s.70.

" Cracker: Bilgisayar hiinerlerini giivenlik sistemlerini kirmak, sistemlere sizmak ve ya ayzilimlari,
hizmetleri iicretsiz kullanmak i¢in kullanan bilgisayar korsanlari. Bkz. Cyberpunk Project,
http://project.cyberpunk.ru/idb/people.html
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sapiyla yasayan toz kullanicilari tarafindan hatta New York kadar uzaktan

yola ¢ikan gezgin ve avcilar tarafindan dograniyordu.”'”

Barrytown
yasamak i¢in uyanik olmak gereken, yasamin birkac degersiz sey i¢in hice
sayilabilecegi bir tekno-gettodur. Bugiiniin Tiirkiye’sinde mahalle
aralarindaki internet kafelerde tiim giin boyunca FPS™ tiirii oyunlar
oynayan ve bu ugurda cinayete bile yeltenebilen gencglere benzetilebilir

Barrytown sakinleri.

Siberpunk’ta uyusturucular giinliik yasamin 6nemli bir parcasidir.
Genellikle uyarici etkisi olan endiistriyel tekno ve acid house tirii miizikle
0zdeslesebilen uyusturucular kullanilir. Neuromancer basta olmak iizere
siberpunk bilimkurgu tiiriinde kullanilan uyusturucular argolariyla kisaca
sOyledir: Amfetamin siilfat (speed, whizz, billy), Metil amfetamin (buz ya da
kristal metil, speed), Kokain (kokain hidroklorid, coke, charlie, kar), Kirik
kokain (rocks, freebase), Efedrin, Dekstrin (dexys), Cartha Edulis (cat, qat,
khat), Poppers (Iso-butil nitrit), 2CB (ary), Kanabis, marjuana (hash,
duman, ¢ekme, ot), MDMA (ecstasy, XTC, adem, E, X), Ketamin, LSD (asit,

microdots, bogiirtlen), Sihirli Mantar (psilosibin, mushies, shrooms)'"’

Bu tiir uyusturucularin adlari siberpunk i¢in 6nemli yeri olan ‘Beat’
ve ‘Punk’ hareketlerinde de sik¢a gecmektedir. Beat kusaginin 6nemli ismi
Allen Ginsberg bir roportajinda her tiir uyusturucuyu denedigini ve Budist
rahiplerden hahamlara kadar uyusturucunun faydalar1 olabilecegini
sOyliiyor. Ancak kendisi karacigerinin zayifligindan dem vururken
1972°den beri gegici flaglar yerine zihinsel agilim saglayan meditasyonlara

basvurdugunu ekliyor. A.Ginsberg’e gore Marijuana, saykodelik haplar,

"9 William GIBSON, Sifir Noktasi, s.57.

" FPS ( First Person Shooter): Eli silahli bir karakterin bakis agisindan canlandirilan ¢ok oyunculu bir
video oyun tiirii. Bkz. Wikipedia, Erisim: 20.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/First-person_shooter
14! Bkz. Cyberpunk Project, Erisim: 20.04.07, http://project.cyberpunk.ru/idb/cyberpunkdrugs.html
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mantarlar ya da kaktiisler almak isteyen insanlar Oncelikle kendilerini
meditasyonla ortaya koymalidirlar. Bdylece kotii triplereden ve

bagimliliktan kendilerini bir 6l¢iide kormus olurlar. '*

Beat kusag1 1950’lerde sansiire kars1 bayrak agmis ve ¢ok az sayida
kisiyle cok biiyiik kitleleri etkilemistir:
Beat kugsaginin onde gelen isimleri, diinya
tarihinin 20.yy. diye anilan dilimine damgasini
vuran gruplardan biri. Hatta belki de en kalici, en
uzun streli etkiyi birakan grup. 60’larin ¢icek

cocuklart da, 70’lerin rock'culart da, 80’lerin

punk’lart da, 90’°larin grunge’t da ‘beat’in

halefleri olduklarini soylemislerdi.'”

Nitekim William Gibson’da Beat yazarlarindan etkilendigini
ozellikle William Burroughs ve onemli kitabi Naked Lunch (Ciplak
Siilen)144’m kendisi i¢in degerli oldugunu sOylemekten kag¢inmamustir.
W.Gibson’in yazim tarzinda da Beat’in bir baska oOnemli ismi Joan
Letter’in buldugu ‘beat’ce yazim kolayca gozlemlenebilir. Bu tarza metne
bir tiir dogallik ve samimiyet kazandiran spontan nesir denebilir, zira
Keoruac’a gore yapilan degisiklikler metnin dogalligin1 bozacak ve

sunilestirecektir.'*’

Beat kusagi Avrupa ve Amerika’da sansiire karsi
verdikleri savagla onemli isler basarmislardir. Beatnikler i¢in yasam
felsefesi ‘oldugun gibi yasa’dir. Kendini bastirmayr sevmeyen ve sansiire

kars1 fanzinleriyle bayrak agan bir baska akim ise Punk’tir.

142 Bkz. Allen GINSBERG, “Gogiis Tahtasindan Gelen Ses”, Roll Dergisi, Say1:7, May1s 1997, Istanbul,
s.14.

A ge. sl

'** William Burroughs’un Naked Lunch adli roman: dnce sansiire takilmis sonrasinda yaymlanabilmistir.
David Crononberg ayni adla beyaz perdeye tasimistir Naked Lunch’1.

4 Bkz. A.ge.s.11.
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Punk hareketi 1970'lerin ortalarinda, ekonomik kriz ve issizligin
egemen oldugu Ingiltere'de ortaya cikar. Punk hareketini olusturanlar ‘No
Future’ (Gelecek Yok) sloganini sahiplenmistir. ‘Kendin yap’ (DIY: do-it-
yourself) punklann karakteristik bir tavridir. Egemen miizik sirketlerine
kars1 gelistirilmistir ve son derece ilkel kosullar altinda dahi olsa kendi
olanaklariyla gerceklestirdikleri kayitlar tizerindeki haklarin1 korumaya
yoneliktir. Kendi isini kendin yap tavri, daha sonra siberpunk kurgularinda
hackerlerin teknolojiyi kullanma bi¢imlerinde ortaklik gosterecektir. Daha
once de bahsedildigi gibi, punkun, ‘gelecek yok’ slogani cercevesinde
disiitopik tutum sergiledigi, ayn1 zamanda yikici egilimler ve de grotesk
moda anlayislarina sahip olduklar1 g6z oniline alinirsa, siberpunk ile punk
hareketi ve altkiiltiirii arasinda yakin bir iligski oldugu goriilmektedir. Hatta
siberpunk’in en karakteristik gostergelerinden biri olan, neredeyse her
konuda, ambivalent -arada kalma, kararsizlik, birbirine zit ve c¢elisik
duygular i¢cinde olma hali gdstermesinin- bir tutum sergileyisinin de, bu

kavrayisla bir biitiin oldugu séylenebilir.'*°

Sokak kiiltiiri  Amerika’daki 1rke¢iliktan dolayr ashinda Afro-
Amerikan merkezlidir. W.Gibson’in Burning Chrome (Yanan Krom) adli
kitabinda ortaya attig1 ‘sokak kendine gore kullanma yolunu bulur’ mottosu
sokak kiiltiriinii DIY ile 6zdes degerlendirmistir. Kimi ufak cocuklarin
kendi olanaklariyla yapip satmaya calistigi Hiphop, Rap, Endiistriyel
Tekno, Rave Miizigi bunun bariz ornekleridir. Grafiti sanat1 da ayni sekilde

sokaga aittir.

Sokak kiiltiirti, postmodern diinyada onemli bir
sigramanin  (shift) iiriinidiir. Birilerinin gelip

'4¢ Bkz. O.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, ss.58—59.
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gonliiniizii hog tutmak i¢in bir seyler iiretmesini

bekleyemezsiniz, onun yerine kendiniz
yapmaliziniz. Kendi sanatinizi, kendi
kiyafetlerinizi, kendi miiziginizi, kendi

manifestonuzu, kendi gercekliginizi yaratirsiniz.

Bu kiiltiiriin yasamsal elemeni aksiyondur. '’

Andy Hawk Gelecek Manifestostosu’nda siberpunk’in altinda su
kiltiirlerin yattigin ileri siirmiistiir: Sanal Kiiltiir, Saykodelik Kiiltiir, Rave
Kiiltiirti, Siber Kiiltiir, Endiistriyel Kiiltiir, Postmodernizm, Sokak Kiiltiirii
ve Bilimsel Tirmanis. A.Hawk’a gore artik zihnimizi miimkiin oldugunca
acik tutmaliyiz. Ancak tiim fikirlere, tecriibelere, insanlara, iletisime agik
bir zihin, kendimize, diinyamiza ve ger¢ekligimize trans-gercekei bir gozle

bakmamizi saglar ancak boylelikle degisime her asamada acik olabiliriz. 148

2. BOLUM: SIBERPUNK TURUNDE iSLENMIS
EDEBIYAT, TIYATRO, SINEMA VE OYUN CALISMALARI

2.1. EDEBIYAT VE SIBERPUNK

Siberpunk ilk olarak Amerikali bilimkurgu yazarlarinin baglattig:
edebi bir akimdir. Kokleri 1960 ve 1970’lerin New Wave (Yeni Dalga)
denen, bilimkurgu ve erken postmodern edebiyat hareketine dayanir. New
Wave, ilk Samuel R. Delany ve Robert Heinlein adli yazarlarin temsil ettigi
tutkulu bir edebi hareket olarak bilim kurguyu 6zellikle popiiler kiiltiir ile

iliskilendirdi.  Bu akim bilimkurgu dilinin geleneksel kullanilagelen

47 Andy HAWK, “The Future Culture Manifesto”, Cyberpunk Project, Erisim: 21.04.07,
http://project.cyberpunk.ru/idb/future _culture_manifesto.html
18 Bkz. A.g.e.
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yapisina deneyselligi kazandirdi. New Wave ilk olarak bilimkurgu
ortaminda antropoloji, sosyoloji, psikoloji gibi humanist bilimlerde
uygulandi ve bilim-din iligkisi, cinsiyet konular1 gibi temalar1 kesfetti. New
Wave yalitim iginde gelisemeyip genelde tek fikirden hareket ederken
siberpunk daha genis Olgekte konulart degerlendirmeyi basardi ve
bilimkurguda pek ¢ok acidan doniim noktasi oldu. Yakin gelecegimizi
etkileyebilecek faktorleri degerlendirirken oldukg¢a itimat edilen
spekiilasyonlarla oncii sayildi. Siberpunk bir tiir olarak kurulmadan once
pek cok temasi, stilistik araglar1 bazilar1 bilim kurgunun u¢ noktalarinda
olmak 1tizere erken postmodern yazarlar tarafindan kullaniliyordu.
Siberpunk edebiyat i¢in biiyiik 6nem tasiyan bu yazarlarin basinda William
S. Burroughs, Thomas Pynchon, Philip K. Dick sayilmalidir. Tiiriin ortaya
cikisinda ise sayilabilecek en Onemli iki kitap William Gibson’in
Neuromancer’t ve Philip K. Dick’in Androidler Elektrikli Koyun

Diislermi? adl1 romanlaridir hi¢ ku$kusuz.149

Philip K. Dick’in Androidler Elektrikli Koyun Diisler mi?
romani asil iinline, Ridley Scott’in 1982 yilinda Blade Runner adiyla
sinemaya uyarlamasindan sonra kavustu. Blade Runner ‘Bilimkurgu’ ve
‘Hard Boiled Dedektiflik Edebiyati’'nin basarili bir senteziydi. Brian
Stableford bilimkurgu ve dedektiflik/gizem romanlar1 tarihsel olarak
kesisen ve birbirine yonelen iki tiir oldugunu ileri siirer. Her iki tiir de
bebeklik ¢agimi ucuz Amerikan dergilerinde yasamistir ve birbirlerini
astlamislardir. Bu iliski, ucuz roman gettosunu da asmis ve bazi bilim
kurgu tiirlerinin kabul gérmiis ve taclandirilmis dykiilerinde de nimet kabul

edilmistir. Isaac Asimov’un robot romanlar1 cinayet gizemi formiiliinii

14 Bkz. Cyberpunk Literature, Erisim: 22.04.07,
http://www.hatii.arts.gla.ac.uk/MultimediaStudentProjects/00-01/000363 7k/project/html/litover.htm
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insan-robot arasindaki iliski ve catismalari ortaya ¢ikarmak i¢in kullanir.
Alfred Bester’in 1953 yilinda Hugo Odiilii kazanan roman1 Yikima Giden
Adam’in (The Demolished Man) merkezinde telepatik bir dedektif ile

katile doniismiis bir zenginin gezegenler arasi kovalamacasi anlatilir.”

(...) son otuz yil icinde (John Clute ve Peter
Nicholls 'un Bilim Kurgu Ansiklopedisi'nde ‘Ik bi-
lim  kurgu’nun oliimiiniin  baslangict olarak
niteledikleri Sputnik'in uzayr yeryiiziine indirdigi
1957 ve George Orwell'm bitip VVilliam
Gibson'un basladigr 1984 yillan arasinda) su
dnda i¢inde yasamaya c¢alistigimiz gelecege
vollandik ve belki de biitiin eski bilim kurgu
romanlart  kendilerini artik  tozlu raflarda
clirtimeye terk edilmis buldular, yiiriirliikten
kalkmislardi,  giinliik  gereksinimlere  cevap
vermiyorlardi. Gerg¢ekten de boyle mi oldu?

Bilim kurgu, eger gercekten iyiyse, sorun yaratan,
aykirt ve icine girilmesi zor bir, yazin tiiriidiir.
Gelecekte insanligi tehdit eden sorunlari 6ngoriir,
"eger boyleyse" ve "eger boyle siirerselerin”
hepsi bilim kurgunun ana izleklerinden biridir;
ama bugiinde de ve i¢inde yasadigimiz diinyada
da "eger boyleyse" ve "eger boyle siirerseler”
daima bulunacaktir. Bugiinden neyi anliyorsak
elbette.

Baska bir sekilde belirtmek gerekirse, hi¢chir sey
tarihsel kurgu ve bilim kurgudan daha iyi bir
sekilde zamanla hesaplagmaz. Sir Arthur Conan
Doyle'un tarihsel kurgusu ve bilim kurgusu bir
biitiindiir;  her ikisi de Viktoria Donemi

1% Bkz. Joseph NAZARE, Critical Carnival: Cyberpunk and the Postmodern Condition (al), s.55
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Londra'sinda gazla aydinlatilmis devri konu
edinmesine  ragmen,  Sherlock  Holmes'da
gormedigimiz bir sekilde zamaniyla hesaplastr.
Tarihi midir diye bir soru sorarsak, buna
verilecek cevap onlarin daha ¢ok kendi
donemlerini konu edindigidir.””

Yine Brian Stapleford’a gore siberpunk, yeni enformasyon
teknolojilerinden kaynaklanan gelecek olasiliklarina sokak tarzi ve kinik
bir deger bigmektedir. Burada sokak tarzinin anlami, vahsi kent
ortamindaki siberpunk karakterlerinin, bu ortamda ayakta kalma bilgi ve
uyanikliligina vurgu yapan ‘gii¢lii olanin ayakta kalmasi® (survival of the
fittest) temasina dek genisleyen hareket tarzlaridir. Hem sokak tarzi hem de
kinik yaklasim hard boiled dedektiflik edebiyati ve punk duyarliligin
izlerini yansitmaktadir. Hard Boiled; Raymond Chandler, Dashiel Hammet,
James M. Cain gibi romancilarin daha sonra film noir (kara sinema) sinema
tarzina da yol acacak olan, 1920’ler ve 1930’lar Amerika’sinda ortaya
cikmis, c¢etin ceviz dedektiflerin ve suglularin diinyasini anlatan polisiye
edebiyat tiiriidiir. Sert ve yalniz kahraman, femme fatale’ ve dedektifin
cozmeye calistigi olay hakkinda bilgileri saklayan patron (siberpunk
anlatilarda hard boiled patronlari, enformasyon ag1 patronlarina
doniismekte, onlarin goriinmez ellerindeki karakterler, etraflarinda donen
entrikalardan habersiz birerkuklagibiyonetilmektedir.) Hard boiled ana

karakterler1 1ise yiice adaleti yerine getirmek isteyen temiz ahlak

I Neil GAIMAN, “Zaman ve Gully Foyle Ustiine...”, Cev: Hakan Aytutucu, Alfred BESTER, Kaplan!
Kaplan!, Altikirkbes Yay., istanbul, 1996, ss.9-10.

" Femme Fatale: Asiklarini dayanilmaz arzularla koseye sikistiran ¢ekici ve bastan ¢ikarican ve onlart
siklikla tehlikeli ya da riskli durumlara sokan kadin karakterlerdir. Wikipedia, Erisim: 24.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Femme fatale
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temsilcileripolisler degil, kisisel ¢ikar ve amaclarinin pesinde olan 6zel

dedektiflerdir.'?

William Gibson’in Neuromancer romanindan once fikrin ilk
basladigi, atmosferin tamitildigi 6n Oykii olarak goriilebilecek Johnny
Mnemonic (yine ayni adla sinemaya tasinmistir) zihnin istilasim1 ozetler:
Johny’nin beyini ¢okuluslu sirketlerce degerli verilerin tasiyicisit olarak
kiralanmistir, ancak Johny bilingli olarak bu verilere giris yapamamaktadir.
Bruce Sterling’in  Mirrorshades antolojisinde beyan ettigi gibi
siberpunk’in en gii¢lii, merkezi ve tekrar eden temasi ‘zihin istilast’
olmustur: “zihnin istilasi;, beyin-bilgisayar arayiizleri, yapay zekalar,
norokimya teknikleri insan dogasini, ben’in dogasini radikal big¢imde

yeniden tamimlamaktadr”"

Slavoj Zizek’e gore Neuromancer biligsel
(cognitive) yon yitimi ve kimlik krizleri ile doludur. Ornegin katatonik
karakter Corto’nun tiim kisiligi YZ Wintermute tarafindan nakledilmis
yavas yavas sizofreniye tasinmistir. Protagonist Case (noro-elektronik
olarak siberuzaydayken karanliga gomiiliince -black out-), derin anilariyla
Wintermute baglantikurmus ve daha sonra simiilasyon i¢inde izletmistir.
Olmiis olan hacker McCoy Pauley (Flatline) kisiliginin indirildigini
(download) ve ROM yapisinda kaydedildigini fark eder. Hard boiled
dedektif ve siberpunk protagonist i¢in gorev sadece gizemli katili bulmaya

calismak degil aym1 zamanda kendi kimligiyle de hesaplagsmaktir (ya da

korumaya calismaktir).

Raymond Chandler’in hard boiled dedektiflik oykiileri (ve tiiriin

onciisii Dashiell Hammet’in) erken donem siberpunk ile baglantilar1 su

152 0O.ERSUMER, Bilim Kurgu Sinemasinda Siberpunk, s.54.
133 Bruce STERLING, Mirrorshades: Cyberpunk Anthology, s.11.
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gotiirmemektedir. R.Chandler’in Philip Marlowe romani siberpunk bakis
acisiyla devsirilmis ve uyarlanmigtir. Siberpunk hareketi bir anahtar
kavram olarak Marlowe’ msi motifleri izlemistir. Ornegin Marlowe alkolik,
Case ise uyusturucu bagimbisidir ve ikisi de kent ortaminda israrla
yipranirken sokak firlamaliginin getirdigi bezginligi paylasmaktadirlar.
Ikisi de esdeger bir yaralanmishk, kirginlik bakis agisina sahiptir,
neredeyse kaybedecek hi¢ bir seyleri yoktur ama sokaklarda 6lmeyecek

kadar sokaklarin erbabidirlar.'>*

Andrew Ross’da sosyal agcidan marjinal bir
karakter olan Case’in pek cok siberpunk anlatida rastlanabilecek hight-tech,
yenilik¢i, asi protagonist olarak g¢izildigini iddia etmektedir."””> Blade
Runner’n protagonist dedektifi Rick Deckard’in aragtirmalar1 O’nu hem
sokak sefaletine hem de Tryell Corporations’in gokdelenlerine tasirken
Chandler romanlarindaki sosyal smiflar arasinda gezinen dedektiflerle
paralellik olusturmaktadir. Blade Runner sadece Chandler’a doniip bakmaz
aynm1 zamanda siberpunk’in da Onciisii konumundadir. Peter Nicholls’iin
Bilim Kurgu Ansiklopedisi, Blade Runner’in yakin gelecek-milenyum
tasvirini sdyle icin Japon lriinlerinin dev reklam panolariyla dolu, rahatsiz,
sisli, kalabalik caddeleri ve yiiksek-teknoloji c¢opliikleri W.Gibson’in
Neuromancer’inda Japonya’nin Chiba City’si Amerika’nin Sprawl’u
olarak oldugu gibi kullanilmistir, demektedir. Slavoj Zizek’in okumasina
gore Blade Runner’in (Androidler Elektrikli Koyun Diisler mi?
romanin da diyebiliriz) kahraman1 Deckard kimlik bozukluguna bir baska

rnektir, android replikantlar (ki Deckard’m kendisi de bu gruba dahildir)

en degerli amilarinin ashinda kendilerine ait olmadigim1 kesfetmektedir,

'** Bkz. Joseph NAZARE, Critical Carnival: Cyberpunk and the Postmodern Condition (al), 5.60.
155 Bkz. A.Ross. Tuhaf Hava, s.145.

: Replikant: Ozellikle Blade Runner filmiyle birlikte kullanilmaya baslanmis olan biyo-robotik insan
goriinimlii androidler. Bkz. Wikipedia, Erisim: 23.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Replicant
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yaraticilar1 olan Tyrell Corporations tarafindan sahte bir tarih protez gibi
yerlestirilmistir. Kahramanin blackout (karanlikta kalan zihin) sirasinda ne
yaptigin1 hatirlatmamas1 bize klasik film noir’da amnezi vakalarim
cagristirmaktadir. Lance Olsen’in distiigii kayda gore, Gibson
Neuromancer’in ilk eskizini olusturdugu donemde Blade Runner filmini
izlemis ve kafasindakilerin ¢ok benzerini gordiigiinii ileri stirmiistiir. Bu
nedenle Neuromancer ve Androidler Elektrikli Koyun Diisler mi?

romanlar1 arasindaki dogrudan baglantilardan kagmak miimkiin degildir. '*°

Diinyayr biligsel yetenekler dahilinde kavramayt
hedefleyen bilimkurgunun, zihni felce ugratan
dehsetiyle birlikte akil disilik, oznellik, askinlik ve
sinrlart zorlamak arzusunu temsil eden Gotik tarz
ile bir hesaplasma ig¢inde oldugunu daha once
ifade etmistik. Bu acidan, klasik anlamdaki
bilimkurguda korku 6gelerinin ve fantastik olanin
temizlenmesi, bilisin alanina cekilerek dislanmast
s0z konusuydu. Siberpunk ise, korku ve fantastikle
kaynasmaktan biiyiik ol¢iide hosnut bir goritiniis
sergiler. Hatta ger¢eklestirdigi kaynasma, cogu
kez onun amblemi olabilmektedir. Ornegin, Dani
Cavallaro'va gore tahrip edilmis bedenler gotik
duyarlilik tasir ve siberpunk olaylarin gectigi
mekanlar,  karakterlerin  psikolojik  durumu,
anlatim teknigi ve bedene karsi alinan tutum gibi
bircok  diizeyde  gotik  soyleme ¢ok  sey

bor¢ludur.”’

Siberpunk edebiyatin bir baska oOnemli kaynagi ise gotik ve

fantastik edebiyattir. Bilimkurgunun insan bedenine karsi tedirgin ilgi ve

136 Bkz. JNAZARE, Critical Carnival: Cyberpunk and the Postmodern Condition (al), s.57.
'*70.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.60.
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tepkisinin izleri, Mary Shelley’in yazdigi Frankenstein romaninin
kahramani Victor’un bir araya getirdigi grotesk yaratik karsisinda duydugu
o unutulmaz dehset anina dek takip edilebilir. Fraknkenstein’a bilimkurgu
tiirtiintin Onct, ufuk agan ilk 6rnegi olarak bakacak olursak diinyevi bedeni
reddettigini gormek gerekir, sOyle ki: canavarin kontroliini kaybedip
cinnete striikklenmesiyle bilimkurgunun yoldan ¢ikmis robotlarinda yasam
buldu, ucubenin c¢irkin, dikilmis, kadavra bedeni robotlarin parlak metal
ylzeylerine yansidi. Scott Bukatman, Terminal Identity: The Virtual
Subject in Postmodern Science Fiction adli calismasinda ‘libidal
enerjinin bakir gezegenler ya da yaratiklar gibi yeni buluslara
yonlendirdigini’ ileri  sirmistiir. Bukatman’in  yaklagimmma gore
degerlendirecek olursak aseksiiel bir doktor olan Victor Frankenstein’in
bilimsel davranislarinin altinda yatan libidal enerji bir canavar yaratmasina
neden olmustur. Canavar onun i¢in bir bulustan 6te bir sey degildir, dogum,
yaratim ve sahiplemeden uzaktir Victor ve canavar varolus Oykiisiinii
laboratuar giinliiklerinden okuyarak ogrenecek ve isteyerek yaratilmadigini

ogrenecektir.

Post-Hirosima bir diinya bilim ve teknolojinin insan bedenini kisa -
veya orta- vadede nasil tahrip ettigini, yakip kiil ettigine aldiris etmeden
gecemez. Sibernetigin dogusu ve gelisimi liberal insan konusuyla ilgili
cerceve yavas yavas asinmaktadir. N.Katherine Hayles ‘sibernetik insanligi
bilgiakis1 saglayan enformatik-iglem sistemleri olarak tanimliyor’ demistir.
Soguk savas siireci niikleer atik sonucu olusmus mutantlar1 bilimkurgu
mecrasina getirdi. Boylece insan bedeni Alfred Bester’in Kaplan! Kaplan!
(Tiger! Tiger!-The Stars My Destination, 1956), William Burroughs’un
Ciplak Solen (Naked Lunch, 1959) gibi temel romanlarinda ana mesele
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olarak ele alindi. Bu iki yazarin ve iki onemli romanin yayginlasmasinin
siberpunk’in s6hretinde rolii 6nemlidir. Siberpunk’in 6nemli bir motifi olan
heterotopia’ 'nin kokleri Ciplak Sélen’deki Interzone’a uzanmaktadir.
Ciplak Solen bagimlilarin ahlaksiz karnavallari, suglular, cinsel sapkinlar
ile fiziksel, sosyal ve ekonomik bir c¢evre ortaya koyar. Bester’in
romaninda ise sugun kol gezdigi underground bir ortamda diisiik seviye
yasamlar diinya liderlerinin ve wvarlikli kapitalistlerin komplolariyla

bogusurlar.

Naked Lunch’da bedenden tiksinme hali alttan alta siirerek grotesk
gergeklige nitelik kazandirir. Mutasyona ugramis yaratiklar, insanlar ve
Interzone’un garip dogasini tasvir ederken muhtemelen Burroughs kendi
karsilagtig1 sefil junkie yasamlardan kesitler sunmaktaydi. Kaplan!
Kaplan!’in kahramani Gully ise bilissel kapasitesini gelistirmis zaman ve
uzay bariyerlerini agmis bir kahraman olarak kendini ‘evrenin delisi...
diistinen bir hayvani’ olarak tanimlar. Boylece A.Bester hayvandan
diisiinme asamasina sigrayan insani vurgular. Peter Nicholls Bilimkurgu
Ansikolpedisi’nde Gully i¢in insaniistli, belirsiz, yari-siiper adam diye
bahseder. Bu iki Onemli roman ‘beden tiksintisi’ (Burroughs) ve
‘bedensizleserek iistlinlesmek’ (Bester) bilimkurguda karnavalvari ve
grotesk olan i¢in manifesto niteligindedir. Nitekim Burroughs bedeni
sadece bir et olarak gormekte Gibson’in konsol kovboylari kadar

ve gee 70 158
unludir.

Oguzhan Ersiimer’in siberpunk edebiyatini tematik gruplamasi ¢ok

detayli olmamakla birlikte genel anlamda dogru bir yaklasimdir. Bu

" Heterotopia: Tipta, bir organin ya da organa ait par¢anin ¢ikarilmasi ya da yerinin degistirilmesi. Bkz.
Wikipedia, Erigim: 23.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Heterotopia_ %28medicine%29
158 Bkz. J.NAZARE, Critical Carnival: Cyberpunk and the Postmodern Condition (al), s.217.
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nedenle Ersiimer’in tiim tema ve motifleri incelemenin olanaksizlig fikrine
katilmak gerekir. Ersiimer bu genellemenin aciklamasini su sekilde

yapmuistir:

..tek tek degil ama, ozellikle bir arada
bulunduklarinda dogrudan siberpunk niteligine
isaret edebilecek konu bashklarint ele alacagiz.
Ornegin ‘iistiin bir bilince sahip yapay zekd’
motifi siberpunk edebiyatinda stk¢a
kullanilmaktadir, fakat bu motifin siberpunk’ta
nasil kullanildigina dair satir aralarinda cegitli
bilgiler bulunabileceginden ayrica bir baslk
ag¢may1 se¢medik. Bunun yaninda, daha genis bir
tematik yelpaze icin, ana kaynak olarak ozelde
‘Neuromancer’ romani ve genelde The Sprawl
serisine basvurmak miimkiindiir;

Asagidaki bashklar icinde en c¢ok siberuzay
temasi, siberpunk’in  ozgiin temasit olarak
karsimiza c¢ikar. Bunlar disinda kalan yakin
gelecek,  kiiresellik, insan  ve  teknoloji
biitiinlesmeleri, hackerler, gerceklik algisinin
bozulmas1 gibi tema ve motifler bilimkurgu
gelenegi  uyarinca sitk¢a  kullamlmiglar ve
kullanilmaktadiriar. Bu motifleri siberpunk’a
ozgii yapan sey ise, daha ¢ok onlarin nasil ele

alindig olmaktadir.””’

Cyberpunk Review sitesinde ise siberpunk tiiriindeki filmlerin
tematik gruplamasi edebiyat tiirii icin de olduk¢a uygun goriinmektedir:

YZ’ler, Androidler, Siberpunk Korku, Femme Fatale Siberpunk, Hackerler,

"% 0.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.
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Insan-Teknoloji ~ Biitiinlesmeleri, Hafiza Degistirme, Gergekiistiicii

Siberpunk, Sefaletle Cevrelenmis Utopyalar, Sanal Gergeklik.

Cyberpunk Review sitesine gore bir tiiriin siberpunk olabilmesi
icin teknolojinin insan tlizerinde olumsuz etkileri gdzlemlenebilmeli, insan
ve makine biitiinlesmeli, toplum iizerinde kurumsal egemenlik olmali,
oykiiler underground kiiltiire odaklanmali, enformatik aga her yerden giris

yapilabilmeli, siberpunk yasam tarzini yansitmal1'®

Elbette hem Cyberpunk Review hem de O.Ersiimer oldukg¢a sade
bir formiilasyon ile gruplamaya gitmis olsalar da yukarida belirtilen
motifleri kullanmayan bilim kurgu oykiileri siberpunk olmaktan uzaktir.
Dahas1 bu motifleri kullansa dahi siberpunk tavir ve durusunu
aktaramayan, teknolojiyi farkli bicimde ele alan bilim kurgu anlatilar
siberpunk sayilmazlar. Buna ek olarak {clincii bir simif vardir ki Tom
Maddox, “siberpunk’in en kotii yani taklitleridir” diyerek Ozetlemistir.
Siberpunk oldukc¢a zor bir yazimdir, biiyiik bir teknolojik birikim gerektirir
ve bir bilim adami ustaliligiyla ileri teknolojiler hakkinda gergekei
kehanetlerde bulunabilmek kolay degildir. Bu nedenle bu tiiriin ¢cok fazla
yazart yoktur, ancak tiirli anlamadan siberpunk tiirlinde yazdigini iddia
eden ililkemiz dahil olmak iizere pek cok {lilkede basarisiz takipgileri

cikmustr.

Siberpunk yakin gelecek tizerine kurgular gelistirdiginden 6zellikle
1990’1lardan sonra bu tiiriin yazarlarinin isi daha da zorlagsmistir ¢ilinkii bir
fikir bulup kaleme alincaya dek bilimsel mecrada fikrin gergeklestirilmesi
bilimkurgu niteligini seyreltmektedir. Ancak yine de Neal Stephenson’un

Snow Crash’i, Rudy Rucker’in Freeware, Realware’i, Bruce Sterling’in

10 Bkz. Cyberpunk Review, Erisim: 23.04.07, http://www.cyberpunkreview.com/what-is-cyberpunk/
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Islands in the Net’1 siberpunk tiiriiniin zor da olsa yasatilabildigini ortaya
koymaktadir. Teknolojinin kazandigi yiiksek ivmenin sonucunda tiiriin
yasamaya calismasi Nova Express dergisinde Lawrance Person tarafindan
‘Notes Towards Postcyberpunk Manifesto’ (1998) adiyla yaymlanan
makalesinde siberpunk’in yerini post-siberpunk’a biraktigi 1ddiasmni

kazandirmistir. '

Bruce Sterling, Paul di Flippo, Lewis Shiner gibi pek
cok iinlii bilimkurgu yazarinin da i¢inde bulundugu Turkey City Writer’s
Workshop adinda bir toplulugun iiyesi olan Lawrance Person, post-
siberpunk’1 yiiksek teknolojiyle bilimkurgunun farkli bir tegeti olarak

degerlendiriyor. '

1! Bkz. Postcyberpunk, Wikipedia, Erisim: 23.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Postcyberpunk
162 Bkz. Lawrance Person, “Notes Towards Postcyberpunk Manifesto”, Slashdot, Ekim 1999, Erigim:
23.04.07, http://slashdot.org/features/99/10/08/2123255.shtml
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2.2. SINEMA VE SIBERPUNK

Siberpunk sinemasi edebiyat alaninda oldugu gibi spesifik yazar ve
ya yoOnetmenlere sahip degildir. Philip K. Dick ve William Gibson’in
cizdigi diinya siberpunk sinemaicin Onemli bir kaynak teskil etmistir.
Elbette bu konuda P.K.Dick’in Androidler Elektrikli Koyun Diisler mi?
romanin1 1982 yilinda Blade Runner adiyla sinemaya tasiyan Ridley
Scott’in ve W.Gibson’in Neuromancer oncesi (1981) yazdig: bir kisa oykii
olan Johnny Mnemonic’i ayni adla 1995 yilinda beyaz perdeye aktaran
Robert Longo’nun da katkilar1 biytiktiir. Ayrica Amerikan sinemasinin
yani sira ileri teknoloji ile iin yapmis olan Japonya’nmin da sinemasal
anlamda siberpunk’a farkli bir yaklasim getirdigini belirtmek gerekir. Bu
baglamda 1989 yapimi Shinya Tsukamoto’nun Tetsuo: The Iron Man
filmi ve Masamune Shirow tarafindan manga olarak yaratilan ve 1995
yilinda Mamoru Oshii tarafindan ¢izgi sinemaya uyarlanan Ghost in The

Shell giizel bir 6rnektir.

‘Ghost in the Shell’ adli canlandirma filmi
siberpunk bilimkurgulari ile sik¢a iliskilendirilen
filmlerden biridir. Sinema elestirmeni Engin
Ertan'a gore "Ghost in the Shell, 'Blade
Runner'dan 'Matrix'e uzanan bir yelpaze icinde
yer aliyor. Onciilerinin (Blade Runner'in yaninda
Robocop, The Terminator ve yine klasik bir
anime olan Akira'min adini anabiliriz) etkisini
gizlemedigi gibi, pesinden gelen pek ¢ok filmi
etkilemekten de geri kalmamis. Ozellikle 90l
villar sinemasinda onemli bir yer tutan siberpunk
etkisi, siborglar ve bilgisayar kiiltiirii bu animede
de yerini buluyor. Bu ve benzeri ozellikleri
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sebebiyle 'Ghost in the Shell' ile 'Matrix'
arasinda  pek  ¢ok  baglanti  yakalamak
miuimkiindiir.

‘Johnny Mnemonic’e benzer bir tanitim yazisiyla
agilan ‘Ghost in the Shell 'de soz konusu yazilara
gore, yakin gelecekte bilgisayar aglan tiim evreni
kaplamis;,  bununla  birlikte bilgisayarlasma,
uluslart ve etnik gruplart tamamen ortadan
kaldirmamigtir. Ayni zamanda filmin ve filmde
calisanlarin isimlerinin dijital olana vurgu yapan
vesil  renkli  sayisal  kodlarla  yazilmasi,
enformasyon teknolojisine ait bir konunun
islenecegini gosteren unsurlardan biridir. Filmin
yvakin gelecegi 2029'a tarihlenmistir. Mekan bir
dev kent olarak Hong Kong'tur ve kentin baskin
gortintimii gokdelenler tarafindan, olusmaktadir.
Filmde insanlar boyunlarindaki agilan fis
verleriyle bilgisayar aglarina sinir  sistemi
kanaliwla dogrudan giris yapabilmektedir. Ancatk,
bu uygulamamn ciddi tehlikeler yaratan bir
boyutu soz konusudur. Insanlar da hackerler
tarafindan tipki bilgisayar programlan gibi ‘hack’

(ele gecirmek, kirmak) edilebilmektedirler.'

Siberpunk sinemast olarak bir tiirden bahsetmek yerine bilimkurgu
sinemasin1 genel hatlariyla ele alip igerik ve gorsel agidan siberpunk
unsurlarmin  degerlendirilmesi daha dogru bir yaklasim olacaktir.
O.Ersiimer Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk calismasinda siberpunk

etkisi tasiyan filmlerde temel tema ve motifleri su sekilde tanimlamistir:

' 0.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, ss.115-116.
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Yakin Gelecekte Yeryiizii: Gokdelenler, bol 151kl reklam panolari,
aymi anda ylizebilen, ucabilen kara tasitlari, dev bilgi islem merkezleri,
heybetli sirket binalar1 ve uydularla kapli cogu zaman karanlik ve ya dogal
olmayan renklere bilriinmiis bir gokylizii. Sosyal refah toplumu
imgelerinden uzak bir tiir disiitopik tablo. H.G.Wells, George Orwell’in
cizdigi endiistriyel kent tasvirlerinin katmanli hali diyebiliriz. Tepeden
goriinen gokdelenlerden baslayip yer altindaki metro ve kanalizasyonlara
dek cesitli yasamlar birbirinden kopuk siirmektedir. O.Ersiimer bu tabloyu
sOyle dile getirmektedir: “Yakin gelecegin bu biiyiik kentleri, farkli zaman
katmanlarimin st iiste ¢okmiis oldugu hissini de uyandiran, yiiksek
teknoloji ile sefil hayatin yan yana geldigi ve yan-disiitopik olarak

adlandirilabilecek bir ortam iginde varolmaktadwr.”'**

Dogadan miimkiin oldugunca uzak, fakat dogal olan imgesel olarak
teknolojinin simiilasyon unsuru haline getirilmistir. Ornegin 2003, G.Kore
yapimi Natural City’de deniz kenarinda oturup denizi seyretmekte olan bir
adam aslinda o an vizir vizir igleyen bir hava alaninda simiilasyon aygitinin
icindedir. Bu tezatlik doganin 6liimiine ve cam-metal kent yasamina vurgu

yapmaktadir.

Bu gotik kent havasini ilk ve en giizel yansitan Blade Runner
(1982) olmustur. Ridley Scott’in Alien (1979) filmindeki tecriibesi karanlik
atmosferi kurmasinda etkilidir. Post-Hirosima sendromunun Japon
animesine onemli bir yansimasi sayilabilecek Akira (1988) ile Katsuhiro
Otomo ve Appleseed (1988) ile Kazuyoshi Katayama Amerikan siber
kiltiiriiniin  gerisinde kalmadigin1 gostermektedir. Japon mangalarinin

kendine has kadin kahramanlar1 dev kent harabeleri i¢inde androidler,

19 Age. s.112.
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siborg askerler veya yakuzalar ile korkusuzca savasirlar. Halil Turhanli’ya
gore Akira’da “Otomo, biiyiik bir radyasyon patlamasi sonrasinda, biiyiik
aligveris merkezlerinin ve bulutlara degecekmis gibi yiikselen gokdelenlerin
hemen yanmibasinda bir jungle’dan daha iirkiitiicii slum’lariyla biraz
Gotham Kenti' 'ni biraz da Blade Runner’in motosikletli punk cetelerinin
istilasina ugramis Los Angeles’ini anmimsatan 2019 yilimin Tokyo 'sunun

. : .. 1,165
dystopian bir manzarasini ¢iziyordu.

Motosikletli punk c¢eteleri ve dev kent yikintisi Amerikan
sinemasinda Uinlii yonetmen John Carpenter’in Escape From New York
(New York’tan Kagis, 1981) ve Escape From Los Angeles (Los
Angeles’tan Kagis, 1996) filmlerinde ve de Mad Max (1979,1981,1985)

serilerinde giizel temsil edilmistir.

Siberpunk edebiyati 1990’larda kan kaybederken bilimkurgu
sinemasi i¢in onemli bir kaynak teskil etmeye basladi. ‘Hollywood’un ucuz
filmlerinden, adi1 bile hatirlanmayan Japon mangalarina degin siberpunk
literatiiriine ait imgeler, sozler bulmak miimkiindii, yani artik siberpunk
popiiler bir tiirdii. Yakin gelecegin korkutucu ama bir o kadar da gercekci
fotograflar1 pek ¢ok filmde gdriinmeye basladi. Ornegin Besinci Element’te
(Luc Besson, 1997) siberpunk gorsellik derecesi ‘yiiksek’ ancak siberpunk

1% Taksi soforii Korben Dallas (Bruce

temalariyla korelasyonu ‘diistik’tiir.
Willis) eski bir askeri komando olarak Mc.Donalds ve Coca Cola
tabelalariin eksik olmadigr katmanli bir dev kentte, tek odali bir evde
yasamakta ve her tiir teknolojiye hakim bir siberpunk karakter izlenimi

birakmaktadir.

" Gotham Kenti: Unlii ¢izgi roman kahramani Batman’in yasadig: kent.
' H. TURHANLI, Meleklerin Diistiigii Yer, Aktaran, A.g.e..s.113

166 Fifth Element, Cyberpunk Review, 27.04.06, Erigim: 28.04.07,
http://www.cyberpunkreview.com/movie/decade/1990-1999/fifth-element/
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Metal, tas yiginlarinin dibinde, i¢inde siiren yasam bize genellikle
25-100 yil arasinda bir gelecegi simgelemektedir. Bunlarin yani sira
1950’lerin retro'®” imgeleriyle renklendirilmis, tezatlik kurularak zaman
algist degistirilmis olan baska bir yakin gelecek vizyonu ise Terry
Gilliam’n Brazil (1985) filminde tasvir edilir. George Orwell’in 1984 ’{inii
andiran otorite-birey karsithigi sosyalist bir atmosferde cizilir ve biiyiik
heybetli binalarda yasayan otorite i¢ ice gecmis kutularda yasayan bireyi
teknolojinin nimetlerini kullanarak miitemadiyen tehdit etmektedir. Ayni
sekilde Dark City’de (Alex Proyas, 1998) teknoloji, bilim araciligiyla
bilinmeyen gii¢ler bireyi dev kentlerin simiilasyonuna hapsetmektedir. John
Murdoch (Rufus Sewell) bu giice kars1 direnen kahraman, Dr. Daniel
Schreber (Kiefer Sutherland) ise seytani giicle is birligi i¢cinde olan bir ¢esit
Dr.Faust roliinde karsimiza ¢ikar. Tipki Dark City’de oldugu gibi Ghost
In The Shell II (Mamoru Oshii, 2004), Immortel (Enci Bilal, 2004),
Casshern (Kazuaki Kiriya, 2004)’de de otomobiller, mobilyalar, gece
kuliipleri 1950°leri animsatan retro imgeler bulunmaktadir. Daha once de
belirttigim gibi bu retro imgeler bilim kurgu gelecek algisinda kirilma
yaratmakta ve gercekligi farkli bir diizleme tasimaktadir. Gabriele
Salvatores’in Nirvana (1997) adli filmi atmosfer olarak Blade Runner’1
andirsa da Hindu-Cin gorselleri Avrupa ve Amerikali oyunculariyla

168

kiltiirler aras1 gegismisligi barindirmaktadir. ™ Postmodern bir unsur olan

cok kiltiirliiliik siberpunk’in kiiresel ag tasarimina da uygun diismektedir.

17 Retro: Zamansizlasma, klasiklesme islevi i¢in kullanilan bir tabir. Genellikle modas1 gegmis ancak

doéneminde biiyiik 6nem tagimis teknolojik aletler i¢in uygundur (Eski TV, Radyo, Daktilo, Mekanik
Hesap Makinesi, Eski Coca Cola Makineleri, Ford Mustang vs.) Artik modern olmayan ancak sosyal
anlamda muhafaza edilen imgelerdir. Bkz. Wikipedia, Erisim: 28.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Retro

' Nirvana, Cyberpunk Review, 15.01.06, Erisim: 28.04.07,
http://www.cyberpunkreview.com/movie/decade/1990-1999/nirvana/
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Yakin gelecek tasviri bilim kurgunun en zor kismidir c¢ilinki
izleyiciyi, okuyucuyu tiimden bir fantazya diinyasina davet etmezsiniz.
Kurgularin bilimsel altyapist zengin ve detaylandirilmis olmalidir. Eksik
birakilan ya da bilimsellikten fazlaca koparilmis imgeler, buluslar izleyici,
okuyucunun tiimden fantazyaya kaymasina ya da giincel gerceklikten bakip
diizeysiz bulmasina neden olabilir. Retro bakis acis1 bu noktada izleyici,
okuyucuyu ara bir zaman dilimine iterek zengin bir fantazya olanagi
getirmektedir. Siberpunk retro fikrini ileri gotiirmiis ve Viktoria donemi
modernlesmesi ile biitlinlestirerek Steampunk (Buharpunk) adinda farkl bir
estetik elde etmistir. Enformasyon Devrimi’nin sayisalligi, Endiistri
Devrmi’nin buhar ve mekanik imgeleriyle temsil edilir. Casshern bunun
giizel bir ornegidir, Humanoid, Android, Robot gibi bilim kurgu unsurlari
Jules Verne, H.G.Wells, Mary Shelley’in tasvirleriyle melez (hybrid)
sunulur. Yine Katsuhiro Otomo’nun Buhar Cocuk (Steamboy, 2004) tipk1
W.Gibson ve B.Sterling’in birlikte yazdiklar1 The Difference Engine
romanindaki gibi buhar giici ve carkli mekaniklerin var oldugu bir
gelecekte gegmektedir. Tarihsel spekiilasyon bilim kurgu i¢in inandirici bir
bicimde farkli bir estetik ve ilgi odagi olusturmaktadir, ayrica daha basit
calisan sistemler oldugundan kavramsal zenginligi iizerine giydirmek

kolaylagsmaktadir.

Gelecek Soku ve Asir1 Enformasyon: Siberpunk bilimkurgularinda
da yakin gelecek yasanildigi gosterilen teknolojik ve sosyal alandaki asiri
hizli ve kavrama giicliigli yaratacak degisimler karsisinda insanlarin i¢ine
diisecegi kendinden ge¢me veya dehsetli korku halleri, kimi zaman gelecek
soku ve asirt enformasyon fikrinin bir uzantis1 olarak karsimiza

cikmaktadir. Veysel Atayman’a gore “siberpunk yazarlari bu diinyanin
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sorgusunu yapmak yerine, bu diinyada bireysel ¢apta insan algisinin nasil

y 19169
olacagi konusuna odaklanmaktadur.

Ik kez 1910°da J. Searle Dawley, 1931°de James Whale tarafindan
beyaz perdeye tasinan Frankenstein, belli baslilar1 Franksnestein’in
Gelini (1934), Gen¢ Frankenstein (Mel Brooks, 1974) ve Kenneth
Branagh tarafindan 1994’te yine Franskenstein adiyla defalarca izleyici
karsisina ¢ikmistir. Dr.Frankenstein’in yarattigi  bir canavar olarak
tanidigimiz ucube kahraman tamamen bilgisizdir, ne dogay1 tanimaktadir
ne de insanlarin bu modernlesmeye baslayan diinyas1 hakkinda en ufak bir
fikir sahibidir. Onun bu bilgisizligi karsisinda c¢ektigi aci ve en basit
anlamda enformatik sok hem romanin yazar1 Mary Shelley hem de pek ¢ok
yonetmen tarafindan vurgulanmistir. Yine modern bir Frankenstein dykiisii
sayilabilecek Casshern’de bir bilim adami yanhshkla pek c¢ok
Frankenstein yaratir ve sonrasinda hepsini imha etmeye calisir. Hem annesi
hem babast olan Dr.Frankenstein tarafindan inkér edilen yaratiklar
enformatik sokla yiiz ylize birakilir. Bu sok karsisinda olumlu kahramanlar

olmasi1 imkansizdir.

Gelecek soku 6gesi The Terminator (1984, 1991, 2003) serisinde
de dikkat ¢eker. Gelecegin disiitopik atmosferi giiniimiiz insami i¢in ¢ok
agirdir. Terry Gilliam Brazil’de enformatik egemenlik karsisinda bireyleri
edilgen kurbanlar olarak c¢izmistir. Yine Terry Gilliam’mm 12 Maymun
(Twelve Monkeys, 1995) adli filmi Cyberpunk Review tarafindan tam
puanla degerlendirilmis ve hem gorsel hem de icerik olarak yiiksek

derecede siberpunk ile iliskili goriilmiistiir. ' James Cole (Bruce Willis)

169 Aktaran, O.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpuk, s.122.
7" Twelve Monkeys, Cyberpunk Review, 16.01.06, Erisim: 28.04.07,
http://www.cyberpunkreview.com/movie/decade/1990-1999/twelve-monkeys/
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tipki The Terminator’de oldugu gibi gelecekle gecmis arasinda seyahat
yapabilen ve enformatik arkeoloji ile gelecegin kiyametini engellemeye
calismakta ancak modern insan tarafindan anlagilamayip tipki The
Terminator’iin Sarah Connor’u (Linda Hamilton) gibi suclu kabul edilerek

akil hastanesine kapatilmistir.

Gelecekte enformatik egemenlerin tekelinde olan dijital savaglar
karsisinda siradan insanin direnmesi imkansizdir. Ghost In The Shell’de
siberuzaya bagimli yeni insan irki Matrix’deki gibi fiziksel anlamda

olmasa da alg1 diizeyinde miidahalelere aciktir.

Asin enformasyon veya enformatik yogunlugun
gorsel bir temsili, ‘Ghost in the Shell'de
Kusanagi ve Bataeu’nun zihni ‘hack’ edilmis bir
adami  yakalamaya c¢alistiklart ve bir dag
Olgiistinde yukariya dogru yiikselip tiim bakisi
kaplayan  reklam  ye  isaret  panolarinin
arkalarinda devasa bir fon olusturdugu bir
sahnede goriilebilir. Buna benzer yogunluktaki
gorsel tasarimlar, siberuzaya giren ve bunun igin
tirlii  ¢esit  kablo ve cihaza  baglanan
kahramanlart olan ‘Johnny Mnemonic’, ‘The
Matrix’ veya Katsuhiro Otomo 'nun, ‘Akira’nin
yonetmeninin yapimciligini tistlendigi
canlandirma filmi ‘Spriggan’ (Hirotsu Kawasaki,
1998) gibi filmlerde de séz konusudur.'”

W.Gibson’in Sprawl Ucglemesi’nde konsol kovboylar1 siberuzaya
bagliyken yasadiklar1 siber saldirilar sonucu olebilmektedir. Teknoloji-

beden biitiinlesmesinde daha ayrintili ele alacagimiz gibi gelecekte

' 0.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.123.
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siberuzay giinlimiiziin bilgisayarlarindan daha yakinimizda olacaklardir. Bu
nedenle simiilasyon ile ger¢ek arasindaki ani gegisler ya da Yapay Biling
(Artificial Consciousness) diizeyindeki travmatik ataklar fiziksel bedeni
dogrudan etkileyecektir. Matrix serisinin yazar ve yoOnetmenleri
Wachowski Kardesler’in 2005 yilinda bir ¢izgi romandan uyarladigi1 V for
Vendetta (James McTeigue) adli filmde V adli anti-kahraman, Evey’i
(Natalie Portman) dezenforme'’” etmek amaciyla bir hiicreye kapatir ve
fiziksel, psikolojik iskenceden gecirir. Yapay ortamdan ¢ikip kendini V’nin
evinde bulan Evey, gercekle yasamis oldugu yapay gerceklik arasinda
onemli bir sarsint1 yasar. The Matrix’deki meshur “gerceklik ¢6liine hazir

misin?” repligi de bu tiir bir soku vurgulamaktadir.

Giiciinti  Yiiksek Teknolojiden Alan Egemenler: Siberpunk
sinemasinda kullanmakta oldugumuz motif ve tema gruplamasini yapan
O.Ersiimer’e gore, siberpunk bilimkurgulari, hayati biitiiniiyle kontrol ve
baski altina almaya yonelip insanlarin iizerine ¢oreklenen dev sirketler,
polis devletleri, tiranik yapay zekd vb. motiflere sahiptirler. Bu acgidan
sinemadaki yansimalar1 da bu yonde, aranmalidir. Ancak, bu tiir
hegemonik giiclerin varoluslar1 sinemada son derece eskidir ve siberpunk
bilimkurgularindan bagimsiz bigcimlerde de sinemada yer almislardir. '

Bruce Sterling,  ‘Frankenstein’ 1n siberpunk
kurmacalanndaki yorumunda canavarin, artik tek
basina ¢alisan bilim adamlar: tararindan degil,
bazi kiiresel sirketler tarafindan finanse edilen bir

takim projesi olarak ortaya ¢iktigini ifade
ediyordu. Per Schelde de, 1993 yiinda

'”2 Dezenformasyon: I1.Diinya Savasi ve Soguk Savas sirasinda yanlhs bilgilendirme ile bir seyin

olusumunu (enforme olmasini) etkileyerek yonlendirmek ve olusumunu etkilemek. Erisim:28.04.07,
http://www.answers.com/topic/disinformation
' Bkz. A.g.e., s5.123-124.
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vayimlanmuis bir ¢alismasinda, benzer bir sekilde,
bilimkurgu sinemasinda yaptigi isin sosyal
anlamim bilmeyen, daginik sac¢li, tipik ¢ilgin bilim
adamimin  artik  ‘yaraticuik’  konusunda o6zgiir
olmadigim, daha ¢ok yaptigi isin ne icin
kullanilacagint bilmedigi bir noktada oldugunu
belirtmektedir. Bu durum icin ‘sirket filmleri’

seklinde ifade ettigi ‘Robocop’ serisinin ilk iki

o . 174
filmini 6rnek vermektedir.

Disiitopik bilimkurgu filmlerinin pek cogunda rastlayabilecegimiz
bu tema cogu zaman bireyci, Ozglrliik¢ii bir tutumun gostergesidir.
Anargist sinemanmn  6nemli yOnetmenlerinden Jean-Luc Godard’in
Alphaville (1965), yine bu yonetmene uzak olmayan Frangois Truffaut’un
Fahrenheit 451 (1966) 1980 oOncesi bilimkurgu sinemanin Onemli
filmleridir. Fahrenheit 451°de bireysellesmenin 6nemli bir simgesi olan
kitaplar gelecekte yasaklandigi i¢cin okunanlar ezberlenerek agizdan agza
anlatilmaktadir. George Orwell’1n kiilt roman1 1984’iin aymi adla ¢ekismis
olan filmi (Michael Radford, 1984) de yine bireysellesmeyi, sanati
karsisina alan kat1 otoriteyl vurgulamaktadir. Giiniimiize gelindiginde de bu
disiitopik atmosferin Big Brother' figiirii pek ¢ok filmde konu edinilmeye
devam etmektedir. Ornegin Equilibrium’da (Kurt Wimmer, 2002) egemen
elitler sanata dair her seyi yasaklamigtir. Tipki 1984°te oldugu gibi
cinsiyetler arasi1 duygusal yakinlagma hatta kisisel duygulanma dahi
yasaktir. Rasyonalitenin getirecegi bir {litopyanin ¢izildigi bu totaliter

yapilanmada gizlice kitap okuyanlar en kati sekilde cezalandirilmaktadir.

174 Aktaran, A.g.e.,.ss.128-129.

: Big Brother: George Orwell’in 1984°te ortaya attig1 bir tabirdir. Totaliter rejimin bireyi her an
gozetledigini ve ne yaptigini bildigi bir sistemi isaret eder, her yeri gorebilen otorite Big Brother’dir.
Wikipedia, Erisim:28.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Big_Brother
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Equilibrium’un baslangi¢c sahnesinde sanat eserlerinin yakilmasi kagidin
eridigi  1sty1  simgeleyen  Fahrenheit 451°in  itfayiyecilerini

cagristirmaktadir.

William Gibson Sprawl Uglemesi’nde giiglii bir devlet otoritesi
tasvir etmemistir. Devlet otoritesinin yerini kaotik bir atmosfer ve liberal
pazar almustir. Ozellikle Gibson’in Zaibatsu™ lar olarak adlandirdigi mega-
sirketler pek cok ulus develetin giiciinli geride birakmis kiiresel gii¢lerdir.
12 Maymun’da Diinya’nin sonunu getiren biyolojik saldir1 6zel bir genetik
arastirma sirketi tarafindan gergeklestirilmektedir. Bir Philip K. Dick
oykiisiinden uyarlanan Minorty Report’da (Steven Spielberg, 2002) suclar
heniiz islenmeden teknoloji araciligiyla iktidar sucu engellemeye c¢alisan
ozel bir tim kurmustur. Cypher (Vincenzo Natali, 2002) adli filmde iki
mega-sirket arasindaki veri hirsizligi i¢in Johnny Mnemonic’te oldugu
gibi insan beyni veri tasiyicist olarak kullanmaktadir. Blade Runner,
Artificial Intelligence: AI (Steven Spielberg, 2001), I, Robot (Alex
Proyas, 2004) filmlerinde robotlardan gelen tehlike iiretici sirketlerdeki
karanlik kisilere yiiklenmistir. I, Robot Isaac Asimov’un Temel Robot
Yasalar't olarak ortaya attigi aymi adli kitabindan uyarlanmustir.
Renaissance (Christian Volckman, 2006) adli giincel filmde ise Avalon
adindaki elit grup sahip oldugu giicii gerektiginde 6zel parali askerleriyle
kullanmaktadir. Avalon yoneticilerinin hedefi post-insan (post-human)

olarak oliimsiizliigii elde etmektir ancak ulusal giivenlik mensubu bir polis

™ Zaibatsu: 20.yy’in baslarinda japonya’da 1980’lerde Amerika’da ortaya ¢ikan bankacilik, sanayi
birlesimli aile sirketleridir (Mitsubishi, Kawasaki vb.). Wikipedia, Erisim: 28.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Zaibatsu

" Temel Robot Yasalar: 1.Bir robot insana zarar veremez ya da zarar goérmesine seyirci kalamaz. 2.Bir
robot bir insanin verdigi emirlere birinci kural ile ¢elismedigi siirece uymak zorundadir. 3. Bir robot
birinci ve ikinci kuralla ¢elismedigi miiddetge kendini korumalidir. Wikipedia, Erisim: 28.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Three Laws of Robotics
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Avalon’un bu bilimsel ¢alismalar1 elde etmesini engeller. Hiikiimet ve
sirket giiclerinin kars1 karsiya gelmesi yine Blade Runner’dan bildigimiz
bir motiftir. Ancak Renaissance’nin kahramani Barthélémy Karas, tipki
Blade Runner’in Rick Dackard’1 gibi sokaklarin diizenini iyi taniyan ¢izgi

dis1 bir kahramandir.

Aeon Flux (Karyn Kusama, 2005), Code 46 (Michael
Winterbottom, 2003) ve Appleseed (Shinji Aramaki,2004) filmlerinde ise
genetik modifikasyon, klonlama ¢aginda kaos ile c¢evrelenmis litopyalar
biyolojik silah tehtidiyle kontrol edilmekte ve denetlenmektedir. Code
46’nin kahramani William Geld (Tim Robbins) diizenli hayati olan bir
sigorta sirketi dedektifidir ve insanlarla empati kurabilmesii¢in 6zel bir
virlis tagimaktadir. Ancak insanlarin zihnini okuyabilmesi William Geld’1
sucluya asik olan polis Oykiisiine diismekten kurtaramaz. Aeon Flux
(Charlize Theron) ve Appleseed’in kahramani Deunan Knute ise i¢inde
yasadiklar1 titopyanin karanlik elitleriyle karsi karsiya gelirler. Bu tir
senaryolarda biyolojik devrimi ya da karsi-devrimi atesli savunan anti-
kahramanlar artik yine siberpunk’in bir alt tirii olan biobunk olarak
anilmaktadir. Biopunk ve biyolojik felaket senaryolarina bir baska giizel
ornek iinlii usta Katsuhiro Otomo’nun yazdigi Memories filminin ikinci

oykiisii olan Stink Bomb’dur.

Teknoloji-Beden Biitiinlegmeleri: Siberpunk’ta beden neredeyse bir
makineye es degerdir; tekrar diizenlenebilir, bozulup ¢ope atilabilir, tamir
edilebilir, bagska makinelere baglanabilir, implantlarla upgrade (arttirim)
edilebilir. William Gibson 6zellikle Kont Sifir’da bedenin tahribati ve
teknoloji-beden biitiinlesmesine dair 6nemli tasvirlerde bulunur. Daha

baslangicta kitabin kahramani Turner, Yeni Delhi’de bir bomba patlamasi
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sonucu pargalanir ve Hollanda’da 0zel cerrahlar tarafindan tamir edilir.
Neuromancer’da Case is teklifini artik bozulmus olan organizmasini
diizene sokabilmek i¢in kabul eder. Yani tibbi cerrahi ile teknolojik
gelismeler birbirine gecismis durumdadir. Yapay organlar tasarlayan tip
adamlari, organik mikro islem miihendisleriyle ayni mesaiyi giiniimiizde de
paylagsmaya baslamislardir. Kont Sifir’da Mass Biyolablari’nda énemli bir
mithendisin kizi olan Angie Mitchell siberuzaya baglanabilmek i¢in
herhangi bir aygita ihtiyac duymaz. Angie Mitchell’in beyni upgrade
edilerek siberuzay konsoluna doniistiiriilmiistiir. Ghost In The Shell’in
kahramanlar1 Kusanagi ve Batou, Angie Mitchell gibi siberuzaya baglanti

arabirimi olmadan giris yapabilmektedir.

Bu oOrneklerde goriildiigii lizere siberpunk bilimkurgu, beden-
teknoloji iliskisini, robot ve android olmanin ¢ok Gtesinde bilimsel temeli

olan post-insan vizyonunun iistiine oturtmaktadir.

Evrim fikri ‘Ghost in the Shell’de, siborg Motoko
Kusanagi ile ozel bir yazilim programinin (bir tiir
vasam formu: Proje 2501) birlesmesiyle olusan
veni bir varlik ile viicut bulur. S6z konusu
sahnede, yazilim programi ile Kusanagi
arasindaki konugsmada ortaya konan, tiirlerin
devami icin evrimlesmesi gerektigi fikrinin,
bilimkurgu sinemast icinde siberpunk baglaminda
uygulanisimin bir ornegi oldugu soylenebilir.

(...) Kusanagi ve program Kusanagi'nin zihninde
birlesirler;, programin pesinde olanlarin agtigi
ates  sonucunda bedeni parampar¢a olan
Kusanagi icin Bataeu karaborsadan (ayni
zamanda yeniden dogusun bir simgesi oldugu
soylenebilir) bir ¢ocuk bedeni bulmugstur. Filmin
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sonunda,  Kusanagi'nin  birlestigi  yazilim
programindan gelen i¢ sesi oldugu anlasilan ve
‘The Lawnmower Man’ filminin sonu ile
paralellik tasiyan bir sekilde, bilgisayar aglan
icinde yasamaya devam edeceklerini ima eden su
sozlerle sonlanir: ‘Ag genis ve sinwrsiz.”"”

Ghost In The Shell’in Kusanagi’si Neuromancer’in McCoy
Pauley’1 (Flatline), oykiisii Stephen King’e ait olan The Lawnmower’in
(Bah¢ivan, Brett Leonard,1992) Jobe’si beden oOliimiinden sonra
siberuzayda silikon bir kalbe sahip olmay1 tercih eden kahramanlardir.
Ghost In The Shell II'de Kusanagi, Bataeu’yu, Neuromancer’da
Flatline’in Case’i korumasi gibi siberuzaydan korumaktadir. Bu tiir bir
post-insan senaryosu android ya da YZ olmanin ¢ok ilerisinde, daha insani

bir varolustur.

David Crononberg’in Videodrome (1983) ile baslayan sanal
gerceklik ve makine —oldukga ilkel anlamda TV ve video— biitiinlesmesi
1999°da  eXistenZ filmiyle video oyunlar1 iizerinden yansitilir.
eXistenZ’da siberpunk’1 cagristiran yikinti bir garajda omurilikten 6zel bir
aletle siberuzaya baglanti portu a¢ilmaktadir. Bu porta baglanan konsollar
organik hissi veren canli makinelerdir. Yani insan makinelestirilirken
blinyesine uygun organik, canli konsollar kulanilmaktadir. Yapay gerceklik
ise bir tiir terapist ya da roleplay anlaticisi tarafindan kurgulanmaktadir.
Japon bilimkurgu sinemasinin ilk drneklerinden sayilabilecek Tetsuo: Iron
Man ve AKkira i¢in O.Ersiimer sdyle diyor:

Bu ozelliklerin bulunabilecegi filmlerden biri,
finalindeki tiim korku verici ve yikict bedensel

15 0.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.137.
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donitisiimlerine ragmen o6lmeyen, kozmik sahada,
bir tiir enerji bi¢cimi olarak yasamaya devam ettigi
ima edilen Tetsuo karakteri ile ‘Akira’dir. Filmde
Akira adi verilen ve insanoglunun evriminin bir
sonraki adimi olup olmayacagr merak edilen
giicle birlesen Tetsuo karakterinin, filmin Oykiisti
icerisinde, ge¢cmiste bu giicii kontrol etmek
amaciyla iizerinde deneyler yapilmis ¢ocuklardan
biri oldugu 6grenilir.

Yine evrimsel bir boyut tasiyan "Tetsuo: Iron
Man"de de ayni isimdeki karaktere, onunla benzer
kaderi paylasan metal par¢alan ile birlegmis bir

diger karakter '"gelecegin metal" gseklinde

. 176
bagirir.

Robocop serisinin ilkinde (Paul Verhoeven, 1987) kahraman
Robocop makine biitiinlesmesinden sonra insani olan tarafi Memur Alex J.
Murphy ile metal bedeni arasinda gelgitler yasamaktadir. Android (erkek),
Gynoid (dis1) yapay olarak iiretilmis mekanik ya da organik, insana
benzeyen isentetik yasam nitleridir.'”” Ornek vermek gerekirse The
Terminator’in T900 ve T1000’i, Blade Runner’in Dackard’t ve
Rachael’r, A.L’nin Jigolo Joe ve David’i ne denli insansi olsalar da
sentetik yasamlar1 olan YZ’lerdir. Ancak Robocop bedenini kaybetmis bir
polis memurunun implantlarla yeniden yasama dondiiriilmesidir. Yani
insani tecriibelere, kisilige ve dogal bir bilince sahip olmasi onu robot
olmaktan ¢ikarmaktadir. Mekanik ya da organik implantlar ve makineler ile
degistirilmis bedenlere ise siborg denmektedir. Diislinsel etkinlikleri bir

beyinde ya da beyine birebir benzerlik gosteren bir bilgisayarda devam

176

A.ge., s.135.
177 Bkz. Wikipedia, Erisim: 29.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Android,
http://en.wikipedia.org/wiki/Gynoid



128

etmesi, insani bir geri plana sahip olmasi o organizmanin hata yapmasi ya
da hatalar1 anlayabilmesini, dolayisiyla ‘Turing Testi’nden gecebilmesini
mimkiin kilmaktadir. Siborg kendi kendine ¢alisabilen yapay ve dogal
sistemlerin bir biitiinlesmesi olan organizmadir.'”® Dolayisiyla teknoloji-
beden biitlinlesmelerinde bedene ait olanla makineye ait olanin nitelikleri
onemlidir. Insan, tiimiiyle sentetik bir bilinci dogal olarak
otekilestirmektedir. A.IL. filminde YZ Cocuk Dave’i annesi bu durumundan

dolay1 yadirgamakta ve ormana birakip kagmaktadir.

Johnny Mnemonic’in kahramani Johnny Smith’in beyni bir veri
tasiyicisi olarak kullanilmaktadir. Bu verilere giris yapma yetkisi olmayan
Johnny’nin beynindeki bu verileri almanin yontemi yine baska bir makine
ile baglanti kurmaktan ge¢cmektedir. Bu bagka makine ¢ogu zaman daha
bliyiik bir veri insas1 ya da YZ’dir. Appleseed’de iitopyay1 yoneten Gaea
adindaki miikemmel YZ’nin insani tarafi makineye bagh yedi bilge*
ithtiyarla temsil edilmektedir. Gaea ‘akil’, yedi bilge 1se ‘duygu’lar1 temsil
etmektedir. Bu senaryo makinenin biitiinlesme araciligiyla insanlagstirilmasi

adina giizel bir 6rnektir.

Siberuzay, Hackerler ve Gergeklik Algisimin Bozulmasi: Oncelikle

siberuzay kavraminin tanimina bakarsak Bruce Sterling’e gore:

Siberuzay  basit bir telefon goriismesinim
meydana geldigi yerdir. Bu yer asil telefonun yani
masanin tstiinde duran plastik aygitin icinde
degil, baska sehirde sizi arayan kiginin

78 Bkz. Wikipedia, Erisim: 29.04.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Cyborg

" Antik Yunan’in Yedi Bilge’sine gonderme niteliginedir. 1.0.620 —1.S. 550 yillarinda erdemi tartisan
yedi bilgeye verilen ad. Bu bilgeler Atinali Solon, Spartali Chilon, Miletoslu Thales, Lindoslu Cleobulus,
Mytileneli Pittacus ve Korinthli Periander. Bkz. Wikipedia, Erigim: 29.04.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Seven_Sages of Greece
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telefonunda da degil, iki telefonun tam
arasindadir. Ikiniz arasindaki bu tamimsiz yer
insanoglunun ashinda bulustugu ve iletisim
kurdugu yerdir.'”

Kavramin mucidi William Gibson ise siberuzayi soyle tarif

etmektedir:

Siberuzay  her ulustan  milyarlarca legal
operatortin anlasmall olarak, ¢ocukken ogrendigi
matematiksel kavramlar araciligryla gordiigii bir
haliisinasyondur. Aklin bosolmayan yerlerinde
uzanan isitk  huzmeleri, veri  kiime ve
topluluklaridir. Tipk sehrin isiklar gibi...""’

Oguzhan Ersuimer ise daha basit bir dille siberuzayr soyle

Ozetlemistir:

(...)telefon agi, kendi aralarinda belli bir ag
olusturan elektronik diizenlemeler, TV ve tiim
monitor ekranlarimin  'ardindaki’ boyut iken,
siberpunk’ta daha cok insanin bedenini disarida

birakarak dalis yapabildigi bir mekdandir."™'

Dolayisiyla siberuzay son yirmibes yila ait bir kavramdir ve

ozelikle internet benzeri iletisimde devrim niteligi tasiyan olanaklarin

yayginlagmasiyla siberuzay, sanal gerceklik daha anlasilir hale gelmistir.

W.Gibson oOykiisii Johnny Mnemonic’te siberuzayin adini internet olarak

kullanmamis olsa da filminde siberuzay goriintiilerinin iistiinde ‘Internet

17 Bruce STERLING, The Hacker Crackdown, Literary Freeware, Sideways PDF by E-Scribe, 1994,

s.11.

180 Aktaran, Martin IRVINE, William Gibson's Neuromancer and Post-Modern Science Fiction,
Erisim: 29.04.07, http://www.georgetown.edu/faculty/irvinem/technoculture/pomosf.html
'8 0.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.138.
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"2 Internet siberuzay motifinin daha anlasilir

2021’ yazdigini goriiriiz.
olmasini saglamistir. Nitekim Terminator III: Rise of the Machines’te
(Jonathan Mostow, 2003) gelecekte makinelerin yiikselisi siberuzayda
varligimt stirdiiren SkyNet adli bir askeri YZ’nin biling diizeyine erismesi
ve kontrolden cikmasi ile miimkiin olmaktadir. Lawnmower Man II:
Beyond Cyberspace’de (Farhad Mann, 1996) siberuzayda tanrisal yasami
motif edinmistir. Siberuzayda varolan zekalar bir bigcimde siradan insandan
ustiin Ozelliklere sahiptir. Jobe karakteri Dr. Lawrance Angelo tarafindan
hapsedilmisoldupu sanal gerceklikten ¢ikiskodunu bularak kagmay1 basarir
ve artik her yerdedir. Tipki Terminator III'iin SkyNet’i gibi belirli bir
merkezi yoktur, daginik yapi lizerinde serbestce dolasabilmektedir. Ayni
motif Virtuosity (Brett Leonard, 1995) adli filmde tersine islemektedir.
Aslinda gelismigsbir YZ olan SID 6.7 (Russell Crowe) laboratuar
sistemlerinin digina, yani fiziksel diinyaya cikabilmek i¢in bir bilim
adamini ikna eder. Silisyum bilesimi bir android olan SID 6.7 unli
katillerin beyin yapisina gére programlanmis bir egitim simiilasyonuyken
fiziksel diinyada tehlikeli bir katil olarak kendi tabiriyle yer ¢ekimine

alismaya ¢aligmaktadir.

Siberuzayda sanal ve yapay bir gerceklik s6z konusu oldugundan
kahramanin bilincini zaman zaman kaybetmesi ya da farkli biling
diizeylerine gegmesi pek cok filmde onemli bir motif olusturur. Matrix
serisi i¢inde yasadigimiz diinyay1 bir simiilasyon olarak kabul etmistir. Neo
ya da Trinity gibi kahramanlar ise baslangigcta hacker kimlikleri c¢izerler.
Telefonlarin siberuzaydan ayrilma gecitleriolarak kullanilmasi ise Bruce

Sterling’in tanimini hatirlatmaktadir. Ghost In The Shell II’de Batou her

82 Bkz. A.g.e., s.139.
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zaman gittigi siipermarkette aligveris yaparken saldirtya ugradigini diisiiniir
ve kendini kolundan vurur, aslinda karsisinda birdiisman somut olarak
yoktur algist (bilinci) hacklenmistir. Biiyikk hackerin malikanesine
gittiklerinde hacker yine kahramanlarimizla algi oyunlar1 oynamaya devam
eder. Neuromancer’da bu tiir alg1 oyunlar1 6liimle sonu¢lanabilmektedir,
bu nedenle bir konsol kovboyu olan Case’in ya da hackerlere karsi
tecriibeli olan Batou’nun sinir sistemi bu tiir ataklara kars1 hem upgrade
edilmistir hem de tecriibe sonucu kendiliginden gelismistir. Katsuhiro
Otomo’nun yazdigi Memories’in ilk dyksii olan Magnetic Rose’da sesini
kaybetmis Uinlii bir opera sanatcisi olan Eva Friedel oliimsiizliigli sanal
gergeklikte arar. Siirlarina giren kurbanlarmin holgramlar ve sanal
gerceklik oyunlariyla bilincini etkiler. Eva Friedel trajik bir hayatin
sonunda siberuzayin O6liimsiiz bir hayaletine doniismiistiir ve insanliktan

intikam alan bir delidir adeta.

Yine bir Phlip K. Dick oOykiisiinden uyarlanan Gergege Cagri
(Total Recall, Paul Verhoeven, 1990) adl1 filmde adindan anlagilacag: gibi
Douglas Quaid/Hauser (Arnold Schwarzenegger) yapay bir gercekligin
i¢ine hapsedilmistir. Kendisini bir insaat is¢isi sanan Quaid aslinda Mars’ta
bir direnis Orgiitliiniin lideridir ve Mars’ta yeni kurulacak diinyevi yasam
O’nun elindedir. Blade Runner’da Rick Dackard dahi sahte anilardan
olusan bir gecmise sahiptir. eXistenZ’da sanal gerceklik bir diis, yari
bilinglilik hali gibi yansitilir. Aslinda ¢ok kullanicili bir oyunun i¢inde olan
kahramanlar oOldiikten sonra oyunu kaybetmislerdir, ancak sonrasinda
anlasilir kio da baska bir oyunun parcasidir, yani i¢ ice gecmis pek cok
oyun yiiziinden biling kokii (root) yitmistir. Siberuzayda oynanan oyunlar

giinlimiizde oldukca gercekeidir. Bu yaklasimla Tom Maddox ve William
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Gibson i@inlii TV dizisi X-Files icin yazdigi FPS™ ‘de (First Persopn
Shooter) bir oyun simiilasyonunda ge¢mektedir, oyun ortaminda islenen
cinayetler FBI Ajam1 Mulder’in ‘X-Dosyalari’na girmeyi bagsarmistir.
Nirvana filminde de oyun gercegi ile fiziksel gerceklik karismaya baslar
ve oyunun kahramani olan Solo, yaraticist Jimi’ye “Ya gordigiin seyler
gercekte yoksa? Su an bulundugun yer gibi” diyerek gerceklik algisina
gonderme yapar. Oyun ortaminda gecen bir bagka 6nemli film ise Ghost In
The Shell’den tanidigimiz M.Oshii’nin Avalon’dur. Avalon adli bir
oyunda asama (level) atlamak i¢in savasan Ash gercek hayattan kopmus bir
bilgisayar bagimlisidir. Oyundan etkilenen kisilerin  bulundugu
klinigigordiikten sonra dahi Ash’in oyunun vaddettigi cennete (oyun

sonlarindaki sanal 6diil) kars1 inanci sarsilmaz.

Matrix’te gergekligin ¢olii (desert of the real)
olarak  giindeme gelen ve o muazzam
simiilasyonun altinda varolmaya devam eden yikik
dokiik fiziksel gergeklik, Avalon’da biri digerine
gore daha hakiki olmayan gerceklik diizlemleri
arasinda kaybolmus. Yani, Avalon’da herseyin
temelini olusturan bir ‘gercek’ yok - film bunun
¢ok c¢arpict bir ispatimi da oyunun class real
denen level'inda ortaya koymakta. Tam ‘Iste
simdi oyunun disina ¢iktik galiba’, dedigimiz bir
noktada, bu ortamin da aslinda ‘sanal’ oldugu ya
da zaten her seyin sanal bir oyun olabilecegi
olasiligir ortaya ¢ikiyor. Bu agidan Avalon,
Cronenberg’in Existenz’ine diisiince olarak daha

" FPS, daha énce acikladigimiz gibi elinde silah tutan bir oyuncunun géziinden oynanan oyun tiirtidiir.
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vakin; Existenz de, ‘acaba hala oyunun icinde
e g .. 183
miyiz?’ sorusu ile nihayetlenmisti.

Hackerler de genellikle bir tiir oyun bagimlisidir. Onlar igin
bagkalarinin sistemlerine girip ¢ikmak, erisilmeze erismek tipki bilgisayar
oyunlarindaki level ge¢mek gibi bir itibar meselesidir. Kont Sifir’in
cracker Bobby’si teknolojinin gettosunda ¢ok kullanicili Siberuzay
oyunlarina katilmaktadir. Yaptig1 en 1yi sey budur ve annesinin yatagina
ilistirdigi Hiristiyanlikla iligkili hologramlarin hi¢bir degeri yoktur. Onun
icin daha degerliolan Hosaka bir konsol ya da holgramik sex
oyuncaklaridir. Bu yalnizlagmis hacker tiplemelerin tekno-fetisizmi biraz
da siberuzay aglarinda kendilerini daha iistiin bir kimlikle sunabilmelerinde
gizlidir. Terminator II’de John Connor (Edward Furlong) bir geng
(teenage) olmasina karsin banka ATM’lerine giren yasa dis1 birkisilik cizer.
Annesi ve babasi yaninda degildir, bu ylizden sokaklarin dilini 6grenmistir.
Kevin Mitnick’in yasam Oyksiinii andiran hacker tiplemesi 1983 yapimi
olan War Games’de de (Savas Oyunlari, John Badham, 1983) karsimiza
cikar. Geng bilgisayar korsanlar1 teknolojiye yatkinlig1 ve sistemlere farkli
bir gbzle bakmasindan dolay1 sinemanin da kullandig1 bir tipleme olmustur.
War Games’in kahraman1 David Lightman (Matthew Broderick) tipki
Bruce Bethke’nin kahramanlar1 Michael ve Rayno gibi okul dosyalarina
girip ders notlarim1 degistirirken Amerikan Savunma Bakanligi’na bagh
olan YZ tabanli bir oyunun sonucunda Diinya Savasi ¢ikarma noktasina
gelir. Kevin Mitnick’de bu tiir hacker tiplemelerinin ger¢cek yasamdaki
halidir. Gazeteler O’nu siberuzay lizerinden Diinya Savasi ¢ikarabilecek,

siberpunk’larin krali olarak tanimlamistir. Kevin Mitnick’in yakalanma

'3 Orhan ANAFARTA, “Avalon (2001)”, Geceyaris1 Sinemasi Dergisi, say1: 19, Ankara, Giiz 2003,
s.15. Aktaran, A.g.e., s.159
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seriivenini anlatan Takedown’da (Joe Chappelle, 2000) Mitnick bir suglu
olarak gosterilmez. Hatta Mitnick’in izini siiren ve ayni zamanda filmin de
senaristi olan Tsutomu Shimomura da Mitnick kadar sucludur. Filmin
sonunda Mitnick bir anti-kahraman olarak, Shimomura’ya ‘“Aramizdaki
fark ne, neden sen disaridasin ve ben igerideyim?” diye sorar. Ciinkii
Shimomura’nin bilgisi ve drettikleri de en az Mitnick’in kadar
siberuzaydaki mahremiyeti (privacy), glivenligi tehdit etmektedir.
Mitnick’in Shimomura’dan farki punk tavridir, bu yilizden bir siberpunk
karakter olma 6zelligi tagimaktadir.
‘Ghost in the Shell’'de en c¢ok adi gegcen
hackerlardan biri ise, Kusanagi ile birlesen, Proje
2501 kodlu yazilim program, diger adiyla Puppet
Master (Kukla Oynatict) 'dir. Bilgisayar aglarina

baglantilar: olan insanlarin zihinlerini bosaltip

anilar yerlestirebilmekte ve onlart istedigi gibi
kullanabilmektedir.'*

Tekrar Johnny Mnemonic’e donecek olursak Johnny siberpunk
karakteristik ozellikleri tasiyan yetenekli bir konsol kovboyu, hackerdir.
Ancak daha once de belirttigimiz gibi mega-sirketler Johnny’nin beynini
istila etmektedir. Kendi beyini iizerinden oynanan oyuna kahraman kisisel
yeteneklerinikullanarak direnmeye ¢alismaktadir. Film 1995 yilinda
vizyona girdiginde siberpunk hayranlarini hayal kirikligina ugratmistir:

Johnny Mnemonic iyi bir film degildi, ama acaba
iyi olsaydi is yapar miydi? Mechul... Ciinkii
kaynaktaki  tarifiyle (yani  William  Gibson

Oykiilerinde gectigi haliyle) siberuzay, su anki
bilimkurgu trendine gore biraz ‘bakir’. 80'lerden

8 A ge., s5.146.
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kalmasina ve Blade Runner gibi siberpunk
dleminin ilgisini sinemaya ¢ekmis bir oncii
tasimasina  karsin,  fazla  yeni  kacabilir.
Tutmayabilir. Once biraz kotii 6rneklerini goriip,
alisttrmak lazim belki 50'li yillarin bilimkurgu
ortaminda oldugu gibi. '

Johnny Mnemonic her ne kadar begenilmese de konsept olarak
giiniimiiz sinemasina ilham vermistir. Ornegin Kanadali yd&netmen
Vincenzo Natali’nin Cypher adli filminde Morgan Sullivan (Jeremy
Northam) atlatmas1 imkansiz olan beyin yikama cihazlariyla beyni
yikandiktan sonra Jack Thursby olarak rakip sirkete veri hirsizligi yapmak
tizere yerlestirilir. Durum anlasilinca Sullivan yenisirketiadina caligsmaya
baglar. Sullivan ve benzeri pek c¢ok sirket calisani benzer casusluk
eylemlerinde kullanilmaktadir. Beyin yikanip bilingleri degistirildikten
sonra profesyonel oyuncular ile yasami da bir simiilasyona doniismektedir.
Ancak bilmedikleri bir sey filmin sonundaki siirpriz olarak karsimiza ¢ikar;
Sullivan tim bu teknolojileri gelistiren karanlik bilim adammin ta
kendisidir. Bu nedenle her iki sirket de aslinda Sullivan’in miisterisidir ve
tek kazanan Sullivan olacaktir. Johnny Mnemonic gibi siberpunk
atmosferde ge¢meyen bu film degerlendirildiginde siberpunk unsurlara
sahipoldugu goriilecektir. Bir biopunk oOrnek olarak nitelenebilecek
Paycheck (John Woo, 2004) yine modaya uygun olarak bir Phlip K. Dick
oykiisiinden uyarlanmistir. Michael Jennings (Ben Affleck) parlak bir bilim
adamidir, ancak milyonlarca dolar1 birakip isten ayrildiginda Morgan
Sullivan gibi hafizasinm bir kisminm var olmadigini fark eder. Isten

ayrilirken sirket hafizasini silmistir ancak bunun hesabini yapmis olan

185 Kutlukhan KUTLU, “80’li Yillardan Giiniimiize Bilimkurgu. Referanslar Dénemi”, Sinema Dergisi,

say1:2, Istanbul, Mart 1998, 5.86. A.g.e.,s.139.
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yetenkli mithendis hem mega-sirkete hem de FBI ajanlarina karsi miicadele
verir. The Matrix’in Ajan Smith’i de bir FBI ajan1 goriiniimiindedir ve
1990’lardan sonra Hollywood bilimkurgularinda sik¢a kullanilan motife

riayet etmistir.

Anti-Kahraman, Punk Tavir, Kararsiz Tutum ve Melezlik:
Yukaridaki orneklerden de anlasilabilecegi gibi siberpunk 6zellikler tagiyan
anti-kahraman hem hiikiimet yetkilileri hem de mega-sirket giivenlik
birimlerine karst bir tutum sergilemek durumundadir. Bu karst durusu is
birligi i¢inde oldugu zamanlarda dahi degismez, bireysel tercihleri,
ozgiirliigii her seyin Oniindedir ve bu miicadelesinde teknoloji konusundaki

ustiin donanimi, kivrak zekasindan bagka giivenebilecegi ¢ok sey yoktur.

Neuromancer’da Caase, Kont Sifir’da ise Turner para karsiligi
gorevlendirilseler de her ikisi de tipki Johnny Mnemonic’te ki Johnny gibi
sozlerinde durmazlar. Siberpunk karakterler kafalarina eseni yapan, kendi
duygularini emirlerin, iktidarin karsisinda goren asi karakterlerdir.
Sinemada bunun en giizel 6rnegini John Carpenter’in Escape From New
York ve Escape From L.A. filmlerinin kahramani Snake Plissken’de
(Kurt Russell) gormek miimkiindiir. Snake az konusan, mecbur olmadik¢a
kimsenin soziinii dinlemeyen, o donemin teknolojilerine yakin yalniz bir
anti-kahramandir. Escape From New York’da Amerikan Baskani’ni
kurtarmak icin dahi askeri birliklerin giremedigi bir hapishaneye
doniistiiriilmiis olan Manhattan Adasi’na Snake bir planodrle inis yapar ve
elini kolunu sallayarak gezmeye baglar. Snake’e giivenmeyen Polis Sefi
Bob Hauk (Lee Van Cleef), Snake’in boynuna vurulan bir igneyle mikro
bomba yerlestirir. Diger orneklerde oldugu gibi Snake’de glivenilmezdir ve

nitekim filmin sonunda Baskan’in cebindeki uluslar aras1 degeri olan kaseti



137

imha eder. Kisisel menfaatleriicin girmis olsalar da bu kahramanlar

gorevlerini sonlandirmakta biraz sorunludurlar.

Minority Report’da (Azinhk Raporu) Su¢ Oncesi Arastirma
Birimi Sefi olan John Anderton (Tom Cruise) azinlik raporuna gore suclu
duruma diiser ve kagcmaya baglar. Pesinde olan sistem tiim teknolojik
olanaklar1 kullanirken Anderton’da sokaklarin dilini ve ge¢mis teknolojik
deneyimlerini sonuna kullanir. Bir Steven Spielberg filmiolarak siberpunk
olmaktan ¢ok uzak goriinen bu filmde dahi Anderton bunalimli ve yalniz
bir kahraman olarak uyusturucu saticilarin1 bulup tekrar bagimlist oldugu

uyusturucuya tutunur.

Anti-kahramanin bu ne yapacagini bilmez tutumu, ¢eliskileri onlar
bir kahraman olmaktan wuzaklastirmaktadir. Hard-boiled dedektiflik
oykiilerinin Chandlervari yansimalart olan uyusturucu ya da icki
bagimlilig1, femme fatale karakterlere diiskiinliik, sucdiinyasiyla sicak
iliskilerde olmak kahramanin insanlar1 birlestiren, esit seviyeye tasiyan

tekinsiz sokaklarin karakteristigine uygun diismektedir.

Siberpunk 'taki kararsiz tutumu ozellikle, yakin bir
gelecekte teknolojinin olumlu bir doniigiim mii,
yvoksa bir esaret mi getirecegine, gelecegin gercek
anlamda arzulamr olup olmayacagina dair
sergilenen siiphe ve belirsizlik ile ortaya
ctkmaktadir. Bu durumun varyanttan teknofili ile
teknofobi, iitopya ile disiitopya, insan kalmak
(doniisiime direng gostermek) ile insanliktan
ctkmak (vokolusa gitmek) arasinda

seyredebilmektedir.’*’

186 0 ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.154.
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Strange Days (Tuhaf Giinler) filminde Lenny Nero (Ralph

Fiennes) yine sokaklarin dilini bilen yalniz bir karakterdir. Los Angeles’in

tinli yilbasi kutlamalar1 2000 yilinda bir felaket senaryosuna dontismustir.

Sehre Escape From New York filminde oldugu gibi kaos hakimdir. Lenny

Nero ise tecriibeleri birebir yasatan bir aygit icin pornografik kasetler

satmaktadir. Sokaklarin dilini bilmek ve bagimsiz olmak disinda higbir

ozelligi olmayan Lenny siberpunk ortamda var olmay:1 bilen bir anti-

kahramandir. Strange Days bu baglamda siberpunk olmaktan ¢ok ‘punk’

yaniyla 6n plana cikar.'®” Hiikiimetin ya da bir mega-sirketin calisan1 dahi

olsa kahraman dramatik aksiyon i¢inde husumete diigmektedir. O.Ersiimer

Strange Days’e iliskin yerinde bir saptamada bulunmaktadir:

Bir donem William Gibson'in ‘Burning Chrome’
adli oykiisii ile de ilgilenmis olan Kathryn
Bigelow’un  yonetimindeki  ve  siberpunk
bilimkurgularinin tonunu tasidigr soylenebilecek
olan 1995 yapimi ‘Strange Days’in film zamam,
30 Aralik 1999 (01:06 a.m)'da ‘Nirvana ninkine
benzer bicimde yeni yila yaklasik bir giin kala
acitlir. Mekan, savas alanina benzeyen, hatta kimi
zaman tiimden bir ayaklanma havasi icine girip
gergekten savas alanmina dontisen Los Angeles 'tir.
Askeri kuvvetler ve polis birlikte ¢calismaktadir.
Silah tasiyan siviller, yanan arabalar, dumanlar,
tanklar, polis arabalart sokaklar: kaplamaktadir.
Filmin yiiksek teknoloji ile olan iliskisi, oykiistiniin
merkezinde yer alan, insan deneyimlerini
kaydedebilen kanun disi sanal gergeklik cihazlar
SQUID (Superconducting Quantum Interference

187

1999/strange-days/

Bkz. Cyberpunk Review, Erisim:29.04.07, http://www.cyberpunkreview.com/movie/decade/1990-
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Device)'lardir. Filmde bu cihazlarin kimi zaman
gergek cinayet ve tecaviiz olaylarini istege gore
kurban veya failin tiim hislerini yansitarak kayit
vapacak  sekilde  kullanilmasi ise,  filmin
ayaklanma  vegatismalarla  dolu  karanlik
gelecegine egslik etmektedir. ‘Strange Days’in
gectigi ortam ve karakterlerinin yasam bicimleri
goz oniine alindiginda ‘Blade Runner’ tarzi
yiiksek teknoloji ve sefil hayat ikilisi bir gerceklik
kazanmaktadir. Film Arapca, Cince, Ingilizce gibi
farkly dillerde mesajlar gegen, iistlerinde ‘diinya
capinda’ yazan dev ekranlarin oldugu bir

meydanda  kiiresel  bir  binyll  (milenyum)

kutlamasiyla sonlanir.'*

Blade Runner’da Dackard filmin basinda bir Cin Lokantasinda
yemek yedikten sonra Cin Lokantas1 havalanir ve gider. Neuromancer’da
Case Japonya Chiba City’den basladig1 yolculugunda Amerika Sprawl’a
gidinceye dek Istanbul’a dahi ugrar. William Gibson’mn ayrmtili Istanbul
tasvirlerinden yazarm Istanbul’u ziyaret ettigi anlasiimaktadir. Kont Sifir
ise Yeni Delhi’den baslaylp Barcelona’dan Giiney Amerika’ya dek
simultane Oykiiler igerkemktedir. Ancak Kont Sifir’in en ilging
ozelliklerinden biri samanik dinlere ait motifler icermesidir. Ayni1 sekilde
Nirvana’da Hindistan ve Cin’e ait pek cok 0ge barindirmaktadir.
J.C.Grimwood’un Arabesk Uclemesi tamamen Osmanli kiiltiiriinii konu
edinmistir. Naked Lunch’da Bill Lee’nin (Peter Weller) gittigi sehir
Interzone W.Burroughs’un bir siire yasadig1 Fas’tir. Siberpunk’ta pek ¢ok
kiltire iliskin izler bulmak mimkiindiir. Siberpunk melez yapisiyla

postmodernizmin tiim karakteristik 6zelliklerini tasimaktadir.

188 0.ERSUMER, Bilimkurgu Sinemasinda Siberpunk, s.118.
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Siberpunk sadece cografyalar1 melezlestirmekle kalmaz; farkl
donemlerde gegen Oykiileri ¢akistirir, spekiile eder. Ornegin Arabesk
Uclemesi Osmanli Devleti’nin giiniimiizde varoldugu kurgusu iizerinden
yurirken Gibson ve Sterling’in The Diference Engine’i Viktoria
Donemi’ni  spekiile etmektedir. Nirvana’nin oOykiisii Hindistan’da
gecmesine karsin  kiiltlirel bir mozaik dikkat ¢eker. Immortel’da
gokdelenlerin yiikseldigi bir kentin tepesinde Antik Misir tanrilar
yasamakta ve gerektiginde kente miidahale etmektedir. Casshern’de ise
Avrupa kiiltiiriine ait olan Kolezyum goriintiisii gibi imgelerle Cince yazilar
bir aradadir. Casshern hem steampunk hem siberpunk o6geleri ayni
zamanda barindirmaktadir. ileri bir mekanik ile dijital teknoloji
melezlestirilmistir. Steampunk ise basli basina bir melez olma 6zelligi
tasimaktadir; bugiinlin enformatik altyapis1 buhar giiciiniin degerli oldugu
Endiistri Cagi’yla birlestirilir. Siberpunk bilimkurgu tiiriinde 6nem tasiyan
hi¢cbir yer, hi¢cbir zaman duygusu her yer ve her zaman iizerinden

aktarilmaya caligilir.

Siberpunk bilimkurgular1 korku tirii icinde gormeye alisik
oldugumuz gotik ogeler dahil olmak tizere eski ile yeniyi, geleneksel ile
moderni, bilim kavrayisi ile metafizik algiy1 birlestiren ve bu agidan
siberpunk’in bilimkurgu tiirii icinde degerlendirilip degerlendirilemeyecegi

yoniinde tartismalar da yaratabilen melez bir goriiniim sergilemektedir.'

% Bkz. A.g.e.,5.159.
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2.3. TIYATRO VE SIBERPUNK

Tiyatroda dogrudan bir siberpunk tiiriinden bahsetmek miimkiin
degilse de siberpunk’in diisiinsel arka planinyla kesisen tiyatral unsurlar
bulunmaktadir.  Fantastik veya bilimkurgu agisindan ele aldigimizda
kokleri Pagan ve Saman torenlerine, Antik Yunan’daki Deus Ex

Machina’ya kadar uzanmaktadir.

Cogu siberpunk agnostik, neo-pagan ya da makineleri ve 6zgir
yasami seven akilci, atesit teknokratlardir. Aaron Pavao Introduction to
Technopaganism and Technoshamanism (Teknopaganizm ve
Teknosamanizme Giris) baslikli makalesinde siberpunk’larin Saman ya
da Wicca™ ile benzerligine dikkat ¢ekmeketdir. insan alet yapan bir canli
olarak balta, kili¢, kadeh, ates ya da bilgisayar gibi degerli aletleri biiyii ve
ayinler ile iliskilendirmeyi sevmistir. Ancak bizleri savas alaninda koruyan
biiyiilerden daha farkli olarak tekno-biiyii programcilarin, lazer isc¢ilerinin,
bilim insanlarinin ve silikon mimarlarinin hissedecegi bir seye
donlismiistiir. Daha karmasik bir teknolojinin spritiiel bir yol bulmasi

sasirtict degildir.

Samanik diinya goriisii dogaiistii glicler ve dis gerceklige giris
yapmak gibi inanglar1 biinyesinde barindirir. Bu ruhlar alemine samanlar
riyalar ve diger yan bilinglilik hali gerektiren yontemlerle girip etkilesim
kurabilmeketdir.  Samanlar ayn1 zamanda kendi toplulugunun
sagaltici/psikiyatr/mucize  gerceklestiren  elemani  olarak  doga
tstiidurumlarda topluluga yardimci olur, topluca katilinan ritiieli yonetir.

Aaron Pavao’ya gore teknosamanizm bu durumun bir tiirevidir. Tam olarak

" Wicca: Pentagram yildiz ile sembolize edilen hiristiyanlik éncesi Avrupa paganizmine dayanan gok
tanrilt dini inang. Wikipedia, Erisim: 24.05.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Wicca
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algilanamayacak karmasik ve ugsuz bucaksiz teknolojik yapilanmalara (bir
baska deyisle siberuzay) teknosaman bir kullanici-makine iligkisiyle degil
daha sinirsel ve norolojik bir baglant1 yoluyla erisir ve kendi toplulugu i¢in
bir arabuluculuk tistlenir. Bu performansi gosterirken uyusturucu kullanan,
askin danslar gerceklestiren, transa gecen teknosaman giinlimiiziin alt
kiltiiriinde de toplulugu bir araya getirme misyoununu tasimaktadir. Bunun
en glizel Orneklerinden biri William Gibson’in Kont Sifir’indaki YZ-

yonlendirmeli voodoo™ motifleridir':

Bobby, piring ve yumurtayla dolu agziyla. “Bunun
bir din olmadigini daha once de soyledigini
santyordum.”

Beauvoir gozlerindeki camlarin ¢ercevelerini
ctkarp kulak saplarindan birini gozden gegirdi.
“Sana soyledigim bu degildi. Ben sana bunun din
olup olmadigi konusunda kafa yormana gerek
olmadigim soyledim, hepsi bu.

(...)

“Din diigiintirken aklina neler geliyor, yani tam
olarak?”

“Sey, ammnemin kizkardesi bir Bilimdinci'dir,
gercek bir ortodokstur, bilirsin iste. Bir de
koridorun karsisindaki kadin var, o da bir
Katolik. Benim valide”-durakladi, agzindaki
yiyecegin tadir kag¢muisti- “bazen odama su
hologramlardan asardi, Jesus veya Hubbard, ya
da baska bir karin agrisi. Sanirim aklima bunlar

b

geliyor.’

" Voodoo: Bat1 Afrika’da evrendeki giigleri, giiclerin yayilisini ve insan hareketlerine olan yansimalarini
aciklamaya g¢alisan kader inanci ve dinsel torenlere verilen ad. Wikipedia, Erisim: 24.05.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Voodoo

%0 Bkz. Aaron PAVAO, “Introduction to Technopaganism and Technoshamanism”, Cyber
Anthropology, Erisim: 08.05.07, http://www.fiu.edu/~mizrachs/technoshaman.html
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“Voodoo  oyle degildir,” dedi Beauvoir.
“Kurtulus ya da iistiinliik fikirleriyle ilgilenmez.
Bizde konu bir seylerin yapilmasiyla ilgilidir.
Beni anlayabiliyor musun? Bizim sistemimizde
cok sayida Sanrilar, ruhlar vardir. Tiim erdemleri
ve guinahlariyla, biiyiik bir ailenin pargasi.
Topluca paylasilan torensel bir belirginlestirme
gelenegi vardw, anliyor musun? Voodoo der ki,
Tanrt vardwr, tamam, Gran Met, ama O biiyiiktiir.
O senin poponun fakir kalip kalmadigini, ya da
sevisme sansit bulamamani umursamak icin cok
fazla biiyiik ve uzaktir. Haydi oglum, bunun nasil
yiirtidiigiinii  bilirsin, bir milyon yil once fakir
pisligi bir yerden ¢ikan sokak dinidir bu. Voodoo
sokak gibidir."”"

Gibson Sprawl Uclemesi’'nde, Haiti Voodoo ve Matrix’i
biitlinlestirmis, ‘Makinedeki Hayalet’ metaforunu destekleyen mistik bir
yan kazandirmistir. > Bu mistik boyutu TechGnosis: Enformasyon
Caginda Mit, Biiyii ve Mistisizm adli calismasiyla irdeleyen Erik Davis
siber kiiltiirlin modemizm oOncesi diislincelerden, arkaik diislerden
beslendigini ileri siirmektedir. Erik Davis, teknoloji ve mistisizm arasindaki
baglan yeniden giindeme getirirken bu baglarin canli tutulmasi geregini

vurguluyor.

Yerlesik diislince bizleri, katisiksiz akilciligin  teknolojik ge-
lismelerin itici giliclinii olusturduguna ikna etmeye calisir. Erik Davis iste
bu diisiinceye karsi ¢ikiyor, aragsal ve pozitivist bir teknoloji anlayisina

dogrudan cephe aliyor. Eski Misirli kahinlerin, Antik¢ag bilgelerinin,

1 W.GIBSON, Sifir Noktasi, ss.128—129.
192 Bkz. Steve MIZRACH, “The Ghost in the Machine: Haitian Voudoun and the Matrix”, Cyber
Anthropology, Erisim: 08.05.07, http://www.fiu.edu/~mizrachs/Ghost_in_the Machine .html
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Gurdjieff gibi mistiklerin, Pierre Teilhard de Chardin gibi teolog ve
paleontologlann, Mircea Eliade gibi diisiiniirlerin goriislerinden ve daha
nice kaynaktan yararlanarak mistik egilimlerin teknolojinin temelinde dip

dalgalan olarak varolduklarini ileri stiriiyor.

Erik Davis'e gore teknoloji bir ara¢ degil, karmasik ve doniistiiriicii
bir gii¢. Tech Gnosis'de bu giicli kavramaya, bilgisayarlarla yaratilmis sanal
diinyanin metafizigini anlamaya, sanal diinya icindeki veri akisini ve
kodlari, ¢cozmeye, hiper metinleri agiklamaya calisiyor. Arthur C. Clark'm
"yeterince gelismis higbir teknoloji biiyiiden ayirt edilemez" séziinden yola
cikarak Silikon Vadisi'ne egemen olan teknoloji anlayisina karsi bir alter-
natif gelistiriyor. Hermetik metinler, eski Misir'in gizemleri, biiyiisel
astroloji, tilsimlar, simya ve okiiltizm, modern teknolojideki gelismeleri
onceden kestirmis ve bigimlendirmis olan kaynaklardir. "Derin ve karanlik
bir kuyunun i¢inde sakli" olan bu kaynaklar modern teknolojinin gelisimine
151tk tutmus, rehberlik etmistir. '

Teknolojik ~ buluslarin ~ ruhsal  arayislarin
sonucunda dogdugunu vurgulayan Erik Davis,
Hermetik gelenekle teknolojik gelisme arasindaki
baglan ortaya koyarken Misirli bilge Hermes
Trismegistus'un Hermetizmin ana kaynaklarint
olusturan metinlerine, onun Ortagag'da
simyacilara 151k tutmug olan Ziimriit Tabletler'ine
ozel bir onem veriyor.

Erik Davis, Hermetizm sozciigiiniin antik Yunan
mitolojisindeki haberci, yol gosterici Hermes'den

tiiremis oldugunu ammsatiyor ve bu hilekadr,
sakact haberciyi siber kiiltiiriin arketipi sayiyor.

193 Bkz. HTURHANLI, “TechGnosis”, Kahinler ve Miijdeciler, ss.73—74.
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Tanriarin  iletilerini  insanlara  ulastiran,
tanrilarin evreniyle oliimliilerin diinyasi arasinda
koprii kuran Hermes, iletileri diimdiiz aktarmaz.
Aciklar, acimlar, kodlan cozer. Tannlann dilini
insanlara terciime eder. Fakat, o ayni zamanda
hilekar ve sakacidir. Saka yapmayi, oyun
oynamayt sever. Tannlann dilini terciime ederken
kimi zaman bu dili bozar. Ervik Davis, iste tam da

bu nedenleonu siber kiiltiiriin arketipi sayiyor."”*

Tiyatroda makinenin mistik olanla birlesmesine dair Onemli
gostergelerden biri de deus ex machina kavramidir. Ozdemir Nutku, Diinya

Tiyatrosu Tarihi’nde kavrami kisaca sdyle ozetlemeketdir:

Mechane: Bu skene'nin sol yanina konulan kiictik
ve ilkel bir vingti. Bu vingle tanrilar indirilip
cikarilirdi.  (Bu aragtan Latince ‘“deus ex
machina” deyimi dogmustur, yani "makineyle
indirilen  tanr" anlamina  gelir.  Ozellikle
Aiskhilos'ta diigiim tanrimin bu vingle asagi inip
isi ¢oziimlemesiyle sonuglanirdi. Daha sonraki
viizyillarda “deus ex machina” deyimi inandirici

olmadan, birdenbire ¢oziilmiis bir sonuc¢ icin de
kullanildy).

Deus Ex Machina siberuzayin mistik yapist i¢cinde Onemlibir
yere sahiptir. Matrix Uc¢lemesi’nin sonunda Neo insanlar ve makineler
arasindaki baris1 saglamakicin makinelerin sehrine gider ve burada

makinelerin tanrisi olan Deus Ex Machina adl1 YZ ile goriisiir:

P4 Age.,s.75.
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Neo: Buraya neden geldigimi soylmek i¢in geldim.
Ondan  sonra ne istiyorsan  yapabilirsin.
Senidurdurmaya ¢calismayacagim.

Deus Ex Machina: Konus!

Neo: Program Smith senin kontroliinde gelisti.
Cok yakinda Matrix ’te yayildigi gibi bu sehirde de
vayolacak. Sen onu durduramazsin ama ben
yapabilirim.

Deus Ex Machina: Sana ihtiyacimiz yok. BIZIM
HICBIR SEYE [HTIYACIMIZ YOK!

Neo: Eger bu dogruysa bir hata yaptim ve beni
hemen simdi oldiirebilirsin.

Deus Ex Machina: Ne istiyorsun?

Neo: Baris

()

Deus Ex Machina: Ya basarisiz olursan?

Neo: Olmayacagim.

Neo makinelerin sehrine gittiginde ne yapacagini bilmiyordu. Bu
yuzden ¢Oziimin gelmesi Deus Ex Machina gondermesiyle
gerceklesmektedir. Burada Wachowski Kardesler ayni zamanda
dramatik aksiyonun sonucunun tepeden inme olduguna da iistii kapali

bir imada bulundugu diisiiniilebilir. '

Michel Bauwens, Deus Ex Machina vs. Electric Gaia bashkl
makalesinde Deus Ex Machina’y1r bir tiir Anti-Hiristiyan makine-tanri

(3

olarak tanmimliyor. Michel Bauwens’e gore “...bugiin internet gezegenin
kurtulusuna dair somut bir taban olusturmaktadir. ‘Spiritiiel Pesimistler’
siberuzayr aklin kollektif haricilestirmesi olarak (Noosphere senaryosu) ele

alirken gezegenin sinir sisteminin olusturulmasindan bahsetmektedir.

195 Bkz. Deus Ex Machine (The Matrix), Wikipedia, Erisim: 08.05.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/DeusEx Machina (The Matrix)
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Boylece gezegen insanlik ile ayni veri aginda kendi varliginin da farkina
varmaktadir. Kisaca Net, insan 1rki icin somut ve manevi anlamda ‘Elektrik
Gaia’y1 yaratmaktadir. Bu baglamda ‘Elektrik Gaia’ ve ‘Deus Ex

v s e 196
Machina’ siberuzayin ‘Ying ve Yang’1 gibidir.

Romantik doéneme geldigimize 19.yy’in baslarinda Ingiltere
Tiyatrosu kiiltiiriin bilim ve tip ile ilgisini yansitmaktadir. Bilimsel buluglar
1s1ginda gelisen sahneleme teknikleri (optik oyunlar, 151k oyunlar1 vb.)
tiyatroda farkli bigimsel arayislar dogurmustur. Bilim tiyatral olanaklari
kurumsal egitimde pedagojik amagla kullanmaya baslamistir, bdylece
dramatik olmayan ancak kurgusal-bilim diyebilecegimiz metinler olusmaya
baglamistir. Ornegin Surgeon Kraliyet Fakiiltesi, sokak gosterileri, gezici
konferanslar, sayisiz sunum ve sergileri dramatik olmayan bir bi¢imde

halkla bulustruyordu.

Marjean D. Purinton’a gore romantik tiyatronun dnemli birunsuru
olan gotik bilim ve tipileilgili olan dogal seyleri teknolojik olarak
tasarlayip manipiile ederek illiizyon ve fantazmagoria ’lardan bir diinya
yaratiyordu. Gotik tiyatronun diizeni oyun yazarlari i¢in bilimin kiiltiir
iizerindeki yansimalarini islemekte elverisli bir atmosfer sagliyordu.'”’
Marjean D. Purinton, romantik tiyatronun bilim, dogaiistii, teknoloji ve
gotik kiltlirtin farklt yanlarinin bir araya gelmesiyle olusturdugu
yaklasimdan ‘Tekno-Gotik Tiyatro’ olarak bahsetmektedir. Tekno-gotik

tiyatro bilimde romantik devrimin bir iiriinii olarak goriilebilir. Melez

196 Michel BAUWENS, “Deus ex Machina vs. Electric Gaia”, CMC Magazine, Nisan 1997, Erigim:
08.05.07, http://www.december.com/cmc/mag/1997/apr/last.html

" Fantasmagoriana (Das Gespensterbuch): 1811 yilinda Friedrich Laun tarafindan derlenen ve Alman
hayalet dykiilerinin antolojisi olan kitabin ad1. Wikipedia, 12.05.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Fantasmagoriana

"7 Bkz. Marjean D. PURINTON, “Science Fiction and Techno-Gothic Drama: Romantic Playwrights
Joanna Baillie and Jane Scott”, Romanticism on the Net (RON), 21.02.2001, Erisim: 05.05.07,
http://www.erudit.org/revue/ron/2001/v/n21/005968ar.html
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bir tiir olan tekno-gotik tiyatro bilim kurgunun da baslangici olarak
goriilebilir. Bu baglamda bazi akademik merciler ilk bilim kurgu eseri
olarak Mary Shelley’in Frankenstein (1818) romanini isaret etse de M.
D. Purinton bilim kurgunun yine iki kadin yazar tarafindan 1818’den once
kaleme alinmig tekno-gotik tiyatro oyunlariyla bagladigmi ileri
surmektedir. Bu oyunlar Joanna Baillie tarafindan yazilmis olan Orra
(1812) adh tragedya ve Jane Scott tarafindan yazilmis olan The Old Oak
Chest (Eski Mese Sandik, 1816) adli komedyadir.

Romantik dramda tekno-gotik iki bi¢cimde goriiliir; grotesk ve
hayaletler. Tekno-gotik grotesk tutarsiz yapida yaratik ve sapkinliklardan
olugmaktadir. Devingenlik bedenle ilgili bir performansa dayalidir, bedenin
isleyisi, anatomisi, psikolojisi, hastalik ve sakatlik potansiyeli, fiziksel
engellere meyili ve sosyo-seksiiel ihlalleri... Tekno-gotik grotesk ‘Gteki’ni
ayni anda hem cezbederek hem de rahatsiz ederek kendini gosterir. Tekno-
gotik kurgusal da olsa bilimin aciklayabildigi, iiretebildigi ya da
donustiirebildigini sahneye getirir. Teknoloji araciligiyla tasarlanmis sahne
efektleri hayal giiclinii canlandirir ve soyutlamayi saglayarak pagan
spiritiielligi, metafizik, norolojik bozukluklar gibi bilimin heniiz arastirdig:
konulara yonlendirir. Bilim etkisinde sahne bedene farkli acilardan
bakmaya ¢alisir, 0zellikle Baillie ve Scott diger kadin oyun yazarlarina

kiyasla tiyatro ve bilim alanlariin aligverisi ile daha fazla ilgilenmislerdir.

19.yy’mn baslarinda bir baska gotik unsur olan hayaletler de sik¢a
kullanilmigtir hatta hayaletler bilimkurgu potansiyelleriyle tekno-gotik
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grotesk gibi bilimsel arastirmalarin ve spekiilasyonlarin sevilen malzemesi

olmustur. '*®

Orra’da ana karakter Orra bilimsel nesnelligini ve empirik
yaklagimini kaybederek histerik bir sinirsel bozukluga kapilir. Orra’nin
anlatilar1 kurgusal yanilsamalara, halisiinayonlara kaymaya baslar. Boylece
Orra nevrotik bir kontrolsiizliige siiriiklenir, kimseyi taniyamaz halde
diizensizgigliklar atar. Orra gergekligi kendi i¢cinde yasamaya baslar: “akli

korkung sekillerin ve fantezilerin karanlik diinyasina kapilir”"*

Orra ve The Old Oak Chest oyunlar1 bize bilim kurgunun
koklerinin Romantik Donem Tiyatrosu’na uzandigin1 gostermekle kalmaz
ayni zamanda 19.yy’in baslarinda kadin oyun yazarligin1 da anlatan bircati
ortaya koyar. Yansittig1 bilimsel ve tibbi sorgulamalar ile kadin bedeninin
maruz kaldig1 baski ve istismar1 da ortaya koyar. Baillie ve Scott
bilimkurgu maskesi altinda maskiilen bir bilim anlayisiin gigli bir

elestirisini getirir.

Daha once iizerinde durmus oldugumuz bedenin tahribati ve gotik
atmosfer siberpunk’in  Onemli motiflerinden biridir. M.Shelley’in
Frankenstein adli romanina geldigimizde sibernetik biliminin temellerini
bilim kurgu diizeyinde gorebiliriz. M. D. Purinton’un degindigi gibi beden
bilimsel bir ¢ercevede farkli acilardan ele alinmaktadir. Frankenstein
aslinda roman olarak yazilsa da 1823 yilinda Richard Brinsley Peake
tarafindan The Fate of Frrankenstein (Frankenstein’in Kaderi) adiyla
melodram olarak uyarlanmis ve kisa siire i¢inde popiiler olmay1

basarmistir. Hatta Andrea Austin’e gore W.Gibson’in Johnny Mnemonic

8 Bkz. A.g.e.
199 Joanna BAILLIE, Orra, 1812, s.259.
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oykisii bir Frankenstein uyarlamasidir. A.Austin hem Frankenstein’da
hem de Johnny Mnemonic’te cyborg kahramanlarin kadin ile erkek ya da
insan ile insan olmayan arasindaki farktan endise duymasinmi teknolojinin
feminen, teknoloji  egemenliginin maskiillen olarak  ayrilmasina

baglamaktadir.*”

Frankenstein’dan esinlenilmis bir baska oOnemli oyun ise
bilimkurgu yazari Karel Capek’in Rossum’un Evrensel Robotlari
(R.U.R., 1921) adli oyunudur. Tipki1 Dr. Frankenstein gibi Faustvari bir
doktor olan Rossum laboratuarinda robot adimi verdigi yapay insanlar
iiretmektedir. . Diinya Savasi’ndaki seri iiretimin etkisi ile olacak K.Capek
robotlarina android olmanin yani swra klon olma niteligini de
kazandirmigtir. Oyunun 6nemli yere sahip olmasinin temel nedenlerinden
birisi de robot kavrammi K. Capek tarafindan bugiinkii anlamiyla ilk kez
kullanilmasidir. Capek oyunun ilk basta adim1 ‘Yapay Isciler’ koymus
ancak sonradan fazla akademik buldugundan kardesi Joesf Capek’in
onerdigi ve Cekce ‘angarya’, ‘kole’ anlamina ‘robota’ sdzciigiinden oyunun
adin1 turetmistir. Oyun ilk olarak 25 Ocak 1921°de Prag Devlet
Tiyatrosu’nda sahnelenmistir. Josef Capek kostiimleri hazirlamis ve Primus
roliinde sahne almistir. Oyun evrensel karakterleri ve orijinal temasiyla
bliyiik basar1 elde etmistir. 9 Ekim 1922’de New York’ta Guild Theatre’da
sahnelenen oyun fitiiristik ve ekspresyonist oOzellikleri ve evrensel
atmosferiyle Amerikan kiltirii tarafindan hemen benimsendi. Karel
Capek’e Amerika’da biiyiik {in kazandiran oyun robotlarla birlikte popiiler

kiiltiirde 6nemli bir yer edindi. Bir Cek efsanesinden yola agikilarak yazilan

2% Andrea AUSTIN, “Frankie and Johnny: Shelley, Gibson, and Hollywood's Love Affair with the
Cyborg”, Romanticism on the Net (RON), 21.02.01, Erisim. 04.05.07,
http://www.erudit.org/revue/ron/2001/v/n21/005958ar.html
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oyun pek cok bilimkurgu oOykiide uyarlama olarak yer edindi. Ayrica
R.U.R.’da bilimkurgu uzay seyahatleri veya dogaiistii yaratiklardan ziyade
siberpunk’in 6nemli bir motifi olan kapitalizm ve endiistrilesmeyle de
bulusmustur. Oyunun 1922 New York gosteriminden sonra yine
endiistrilesmenin yogunluk gosterdigi Lonra ve Viyana’da 1923, Paris ve

Tokyo’da 1924’te gosterilmesi bu yiizden tesadiif degildir. *'

Avrupa’nin Endiistri Devrmi sonrasinda savaslarla calkalandigi
siireclerin bilimkurgu tiirline de yansimalari yadsinamaz. Sevda Sener
20.yy’in oncii akimlarini anlatirken Endiistri Devrimi ve kapitalizmin

sonucu olarak sanat¢inin kaygilarina deginmektedir:

(...) endiistrilesmenin ve kapitalizmin yarattig
maddi deger tutkusu acimasiz  bir ¢ikar
savasimina yol agmakta, bu savasim tinsel deger-
lerin yitirilmesine ve ahlak bunalimina neden
olmaktadr. Makinenin insanla boy olgiisen yeni
bir gii¢ olarak insanin karsisina ¢tkmasi, hem bu
karst konulmaz giice karsi hayranlik uyandirmis,
hem de insani korkutmustur. Teknolojinin insani
robotlastirmasindan  endise  edilir.  Insamin
gelisiminin engellenmesi ve onun dev bir
mekanizmanin  anlamsiz, kiiciik  bir parcasi
durumuna sokulmast sanatin kaygist olur.

(...)siyasal ve ekonomik durum, bilimsel bulgular
ve felsefi goriisler, insamin diisiin aliskanliklarini
temelinden sarsmakta, onu, durumuna, cevresine,
isine, dogaya ve kendine yabancilastirarak
bunalima stiriiklemektedir. Savas oncesi ve savas
sonrasinda ortaya ¢ikan yeni sanat akimlart bu

201 Bkz. Jana HORAKOVA, Robots — SomeCultural Roots, Department of Theatre and Interactive Media
Studies, Masaryk University
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bunalimin ifadesidir. Fiitiirizm (gelecekgilik),
ekspresyonizm  (disavurumculuk),  siirrealizm
(gercekiistiiciiliik), konstriiktivizm, tiyatro uy-
gulamasini  ve  tiyatro  diistincesini  de
etkilemistir.202

Siberpunk atmosferin bitmek bilmeyen kent ici savaglari, kaotik
yapist 20.yy’in atmosferinden biiyiik izler tasimaktadir. Ozellikle
disiitopik ya da tltopya c¢evresinde gerceklesen kaos seklinde cizilen
tablolar bilimkurguyu diinya disindaki ya da dogaiistii yaratiklarin
fantazyalarindan makineler ve bunlara egemen totaliter yapinin ortaya

koydugu daha gercekci olasilik senaryolarina yoneltmistir.

Birinci Diinya Savasi sonrasinda giiclinii yitiren ve kisa stireli bir
akimolan fiitiirizm 1909 ve 1913 yillarinda italyan sair Philippo Marinetti
tarafindan yazilmistir. Fiitiirizm kurami, yirminci yilizyill basinda
teknolojideki hizli gelisimin etkisinde, sanatin makine cagina uygun
ozellikler tasimasi ilkesine dayanir. Makine ¢aginin devingenligini, estetik
bigimler i¢inde ifade etmesi amaclanan fiitiirist sanatin baslica 6zelligi,
hizlilik olarak saptanmistir. Marinetti, bir yaris arabasinin giizelligini, bir
yontu bagyapitinin giizelligine yeg tuttugunu ifade etmistir. Otomobil,
ucak, dinamo gibi devingen araglar, en erkin sanat 6rnekleri olarak kabul
edilir.

1915'te Marinetti ve arkadaglar ‘fiiturist sentetik tiyatro’ deneyini
yaptilar. Bu tiyatro, birka¢ dakikaya sikistirilmis gdsterilerden

olusuyordu. Bu kisacik gosterilerde cesitli durumlar, olaylar, duygu ve

diistinceler, cogu kez sembollerle dile getiriliyordu. Amag, makinelesme

225 SENER, Diinden Bugiine Tiyatro Diisiincesi, ss.237-238.
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donemi toplumunun dinamizmini yansitmakti. 76 kisa oyun, 1915-16
yillarinda Sintesi ad1 altinda basildi. Bu oyunlar, pek ¢ok Italyan kentinde
sergilendi. Bu oyunlarda geleneksel olay gelisimi yerine kopuklu
sahneler, mantik dis1 bir diizen i¢inde ve eszamanli olarak yer aliyordu.
Olay gelisimi gibi, oyun kisilerinin nitelikleri de en aza indirilmis, s06z

yerine sesler ve simgesel 1siklama kullanilmugtr.

Daha dnce Andrea Austin’in bahsettigi teknolojinin feminenligi ve
teknolojik egemenligin maskiilenligi 6zellikle Diinya Savaglar1 sirasinda
bilim-savas iligkisi ile kendini gostermektedir. Gibson ‘sokaktak iinsan
teknolojiyi kendine has’ kullanir belirlemesine bir karsitlik olarak altini
cizmek gereken br bagka belirleme su olabilir: ‘egemen gii¢ler miistakbel
egemenligini kontrol altina alabilmek i¢in bilimi kullanir’. Fiitiiristlerin
savas-bilim-dinamizm birlikteligini ortaya koymasi da bunun bir
gostergesidir. Tiyatro bu ilerlemeleri sahnesine tasirken siiphesiz gelisen
sahneleme tekniklerinde de faydalanmayi ihmal etmemistir. Ozellikle
bilimkurgu bilimsel olan1 sahneye tasirken etkileyici tekniklere
basvurmustur. Bu nedenle sinemanin dogusu bilimkurgu tiyatrosu icin
onemli bir asama olmustur. Tam bu noktada hem birsinemaci hem de
tiyatrocu olarak ilging bir kisilik olarak karsimiza Antonn Artaud

cikmaktadir.

Antonin Artaud, cagdas tiyatro kuramcilarimin en ilgincidir.
Birinci Diinya Savasi'ndan hemen Once yayimladigir goriisleri giiniimiiz
tiyaro anlayisini ¢ok etkilemistir. Baslangicta siirleri ve tiyatro ¢aligmalar
ile Siirrealizm akimi i¢inde yer almistir. Fakat onu bir kuramci olarak

siirrealist diisiincenin sinirlart iginde degerlendirmek eksik olur. Artaud,

29 Bkz. A.g.e., $5.239-240.
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savas Oncesi Oncll tiyatro anlayisi ile gliniimiiz modern tiyatro anlayisini
birbirine baglayan onemli bir halka, daha dogru bir deyisle giinlimiiz 6ncii
tiyatro anlayisini atesleyen bir kaynak olmustur. Artaud’a gore tiyatro
anlatiminda somut gostergeler kullanmalidir. Oyuncu, tavri, hareketleri,
sesi 1le Misir hiyeroglifi gibi ifadeli olmalidir. Sahne dili konusma dili
degil, goriintii dilidir.

Sahne yalniz boyutlar1 ve hacmi ile degil, harekete tanidigr mekan
olanag ile degerlendirilmelidir. Bu ortamda bol hareket, ses, titresim, 151k
ve renk yogunlugu, haykirma, carpigsma, susma, tekrarlama, gostergeler
olarak kullanilacaktir. Biitiin bu gostergeler tipki riiyalardaki gibi yapay
bir uyuma sokulmadan, kendine 6zgii i¢ diizeni i¢inde ele alinacak,
seyircinin duyularina yonelecek bicimde bir siddet gosterisi yaratarak

: e e . 204
evrenin yeni bir goriinlimiinii verecektir.

Artaud'nun alternatif bir bakis i¢in, konvansiyonel
gergeklik yaklagimimizi gecersizlestirirken onun
temel orgiitsel ilkelerini bilingalti destek olarak
kullanarak  “olaylar  yerine duygularin ve
diistincelerin gercgekligi "ni yaratma yontemiydi:
“Gergeklik eszamanli olarak hem sagdan hem
soldan goriiliir. Haliisinasyon temel dramatik
arag olarak secilmistir. ”205

Artaud sinemayr ‘bellegin gardrobu’ olarak
nitelemistir. Sesli sinemayi ise ‘sinemanin kendini
reddi’ olarak gordiigiinden Sinemanin Erken
Dogmus Eski Cagi (1933) denemesinde 19.yy
materyalizmine karsi tepkisini dile getirmistir.
Olmeden once artik sadece tiyatro ile

2% Bkz. A.g.e.,s5.244-247.
203 Christopher INNES, Avant-Garde Tiyatro, Cev: Beliz Giigbilmez, Aziz V. Kahraman, Dost Yay.,
Ankara, 2004, s.100.
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ilgilenecegini soyleyen Artaud saghginda tiyatral
basariya ulagamamis olsa da ¢agdas tiyatronun
onemliisimleri olan Jean-Lois Barrault, Peter
Brook, Jerzy Grotowski ya da Living Theatre ’in
calismalarini derinden etkilemistir.

Siberpunk’in Onemlidayanak noktalarindan olan Beatnikler ve
Yippie’ler  (Evrensel = Genglik  Partisi)  Antonin  Artaud’dan

etkilenmeleriniagik¢a dile getirmeketdirler:

Yippie’ler (Evrensel Genglik Partisi), bir anlamda
Diggers’in  devamuyd,. Gerilla  tiyatrosu
sahneleyen anargist bir orgiit. Drug kiiltiirii ile
radikal politikalart kaynastiran ‘pot politik’ bir
parti. (Pot sozciigii marihuana anlamina gelir.)
Yippie’ler  ‘bedenlerinden baska kaybedecek
hi¢hbir seyi ol mayan, hesapsiz davranan, 6zgeci,
seksi ve kizgin bir kusagin’ sozciileriydiler. Geng
insanlart asik suratl otoriteye kahkaha ile karsi
koymaya c¢agwriyorlardr: ‘Hayatin gercek aktor-
leri sizlersiniz. Kahkahalarimizla kaos yaratin.
Rahiplere, politikacilara, profesorlere kulak
asmaymn. Sehri atege verin. Hayatinizi sanat
yapitina doniistiiriin.’

(...)Yippie'ler, dogrudan eylem ve dramatik
durumun, gercek yasanti ve performansin ayirt
edilemez bigcimde icice oldugu politik etkinliklerini
yeni bir politik tiyatro’ olarak niteliyorlardi.
Yippie'lerin onde gelenlerinden Abbie Hoffman,
Artaud’un Tiyatro ve Ikizi'nde dile getirdigi
diistinceleri politik protestoya uyguladiklarini
soyliiyordu.
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Yippie'lerin sozciisii Abbie Hoffman dumsma
salonunu bir tiyatro sahnesine doniistiirdii,
Amerikan adalet sistemini parodilestirerek parkta
baslamis olan  ‘hayat festivali’ni  durusma
salonunda  siirdiirdii.  Savunma  avukatlart
oturduklart masaya Vietnam Ulusal Kurtulus
Cephesi’'nin bayragini serdiler. Savunma tanigi
olarak dinlenen Ailen Ginsberg, ‘Uluma’ giirini
okudu ve ‘Molek’ adini tekrarladigi boliimde
parmagiyla durusma yargicini gosterdi.

(...)Kuskusuz, medyanin kendilerine sempatiyle
vaklagmasini beklemiyorlard:,; fakat ozellikle te-
levizyonun ‘gerceklik ve fantezi arasindaki siniri
silerek mitik olaylar yaratabilme giiciine sahip’
oldugunu vurguluyor, soz konusu giicii lehlerine
cevirmeye c¢alistyorlardi. Abbie Hoffman bunu bir
olgiide basardiklar: kanisindaydi:  ‘Bizler te-
levizyonun ilk haber aktorleriyiz.” 206

Bilinen anlamda tiyatro normlar1 disinda bulunan roleplaying (rol
yapma) oyunlari fantastik literatiire yaslanan ve 6zellikle gencler tarafindan
benimsenen etkilesimli bir tiyatro ornegi olarak gosterilebilir. Daha Once
siberuzayda kisilerin birden fazla kisilik kullandigini ve her bir kisiligini
ayri rollere sahip karakterler olarak gelistirebildiginden bahsetmistik. Bu
ozellikle yasa dis1 sayilan ancak sanal ortamda belirli bir popiileriteye sahip
olmak isteyen hacker, cracker vb. aktorler tarafindan tercih edilmekteydi.
Sanal ortamin oyunsu yapisi ve diinya ¢apinda bir araya gelebilme olanagi
cesitli rol yapma bolgelerinin olusmasina neden olmaktadir. Bu roller

tamamen biroyun konsepti i¢inde stirdiiriilebildigi gibi sanal arkadaslik,

2% Halil TURHANLI, Senlik Sanat ve Sabotaj, Civiyazilar1 Yay., istanbul, 2002, ss.38-41
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sanal agk gibi yari-anlagmali bir bi¢imde de kendini gdsterebilmektedir. Su
an i¢cin monitdrler araciligiyla gorsellestirilebilen ortamlar genellikle
biroyun kurucu profesyonele ihtiya¢ duymaktadir. Sanal gerceklik (Virtual
Reality) araclarinin gelismesiyle birlikte bu tiir sahte kimlik gelistirme,

roller edinme aligkanliklar1 da yayginlasacaktir.

Civan Canova’min Ful Yapraklarnt adli oyununda bu tir bir
roleplaying iligkisi sahneye tasinmistir. Oyunda kdseye itilmis yalniz
karakterlerin sanal ortamda farkli kisiliklere biiriinerek umut aramasina
deginiliyor. Sanal ortamda olanla gercekte olan arasindaki ayrim katmanli
kent yasaminin dibindekileri esit bir diizlem olan sanal gerceklikte

bulusturuyor.

Fiziksel gergeklikle sanal gercekligin  c¢atismast  durumunda
yasanilan trajediye bir baska ornek ise Behi¢ Ak’in yazdigr Tek Kisilik
Sehir oyunudur. Sehrin yine farkli katmanlarinda yasayan kahramanlar
sanal ortamin homojenitesi i¢inde iletisim kurmus ancak sonrasinda fiziksel
diinyanin somut gercekleri ve sosyolojik dengesizlikleriyle yilizlesmek
zorunda kalmiglardir. Cagdas kent yasaminda hizli degisimin akisina
kapilmis ve koseye sikistirilmis, gokdelenlerin yapay ikliminde yasayan
insanlar, kitle iletisim araclarinin siirekli gelistigi giiniimiiz toplumunda hat
safthaya varan iletisimsizlik ve iki insan arasindaki iliskinin imkansizligi
elestiriliyor oyunda. Metrolarda zamani kovalayan insanlarin, genis
caddeler1 siisleyen neon tabelalarla 1s1ltili bir atmosferde kayboluslarinin
mizah1 yapiliyor. Fakirin zengine hizmet i¢in var oldugu, tek kisilik

hayatlarin yasandigi, intiharlarin siradanlastign bir kent yasam... Isledigi
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konuyla giinceli yakalayan oyun, bizleri hemen her giin yasadigimiz

handikaplarla yiizyiize getiriyor.””’

Sevda Sener sanal gercekler ile somut gercekler arasina sikismis bu

kent insanlarinin durumunu ‘insanlik sorunsali’ olarak nitelemektedir:

(...)konu, yabancilagsma olgusunun bilgisayar
teknolojisinin egemen oldugu toplumlardaki ug
orneklerden biri olarak yorumlanabilir. Fakat
bana oyle geliyor ki, biz belli toplumsal
kosullardan kaynaklanan yabancilasma ger¢egini
kendi yasantimizdan degil de, diinya edebiyatinda
ve tiyatrosunda  okudugumuz,  gordiigiimiiz
orneklerden tanmidik ve benimsedik. Ger¢i bizim
tivatro yazimimizi fazla etkilemedi ama ellili
villardan beri absiird tiyatro genellemesi altinda
pivasaya stiriilmiis pek ¢ok yabanci oyunda
yabancilasma, insansizlasma temasinin
islendigini gordiik, hatta bu konudan bikma
noktasina geldik. Bilgisayarin, cep telefonlarinin
elimizin altindaki yararli araglar olmaktan ¢iktig,
vasamimiza hiikmeder duruma geldigi gercegi de
her firsatta tekrarlanan, fazla abartilan bir sorun
oldu. Bu bakimdan ‘Tek Kisilik Diinya’nin
erdemini, yazarin ozgiin bir ortam tasarlayip,
konuyu,  yalmzhktan  bunalan  insanlarin
kendilerini iist katlardan asagi atmasi gibi, yalniz
geng kadinin tek dostu kirmizi baligini her gittigi

97 Bkz. Nilgiin YILDIRICI, “Yalnizlik Kag Kisiliktir”, Milliyet Kiiltiir Sanat, 07.04.02, Erisim:
09.05.07, http://www.milliyet.com.tr/2002/04/07/sanat/san11.html
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yere tasimasi gibi c¢arpici olaylarla stislemis

208
olmasinda aramamall.

Sevda Sener’in Tiirk oyun yazarliginda giiclii ve yeni bir kalem
olarak nitelenen Behi¢ Ak teknolojiye olan yakinligin1 Hastane oyununda
da gostermeketdir. Klonlamanin yapildigt bir dénemde yer yer
siberpunkmotiflere rastlamak mimkiindiir. Otoritenin temsilcisi olan
Bashekim egemenligini siirdiirebilmek i¢in kendi bedenini klonlamaktadir.
Yazar bir boliimiinde en basit dertlere bile derman olunamayan bildik
kohne bir hastanenin, bilinmeyen boliimlerinde ne harikalar yaratildigini
mizahi bir dille anlatirken, insanoglunun bu her ne pahasina olursa olsun,

dogaya ve yasama hakim olma giidiisiinii sorguluyor.*”’

Tirkiye’de ozellikle geng¢ yazaralr, teknolojinin insan hayatina
hakim olmaya ve sanal gergekligin somut gergeklerle karismaya

baslamasiyla siberpunk unsurlar1 oyunlarina yansitmaya baslamistir.

Siberuzayin role dayali yapisi sanal gergeklik teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte daha da tiyatral bir ortam vaat etmektedir. Su an i¢in
monitor ve klavye ile smirlt olan siberuzay seyahatleri, simdiden iigiincii
boyutu yakalamak amaciyla sanal gerceklik kabinleri, giyilebilir

bilgisayarlar, vizyonu tamamen kaplayan gozliikleri pazara sunmustur.

Tim bu gelismelerin yaninda siberuzayin goriinmeyen karakterleri
olan YZ’ler i¢in siber tiyatro c¢alismalar1 siirmektedir. Insan iliskileri ve
dilin en eski yap1 taslarindan olan tiyatronun YZ’ler icin Ogretici ve

gelistirici olacagi bilim adamlar1 tarafindan One siiriilmektedir. Brenda

% Sevda SENER, “Tek Kisilik Diinyalar”, Radikal Gazetesi, 21.04.2002, Erisim: 09.05.07,
http://www.radikal.com.tr/ek haber.php?ek=r2&haberno=1115

29 Bkz. Ar1 Magazin, Erisim: 09.05.07, http://www.ari-
magazin.com/turkce/index.php3?kultur=1&anahaber=1&nr=29
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Laurel’in Computers as Theatre (Tiyatro Olarak Bilgisayarlar) adl
calismasinda makine-insan biitiinlesmesine perspektif kazandirmakta
tiyatroyu birmetafor olarak kullaniyor. Eger siberuzayda tiyatro miimkiin
olursa YZ’lerin bilin¢g ve kisilik kazanma insanilesme olanaklar1 dogmus

olacaktir.

Carnegie Mellon Universitesi'nde “Oz Projesi” adiyla yiiriitiilen
proje  etkilesimli dramanin  siberuzayda stlenebilecegi islevleri
kapsamaktadir.  Siberuzayi icinde yasadigimiz = fiziksel diinyaya
benzetmekte ve sosyal yapinin lglincii boyut kazanmasinda tiyatronun

6nem tasidig1 vurgulantyor.*'

Bir bagka Ornek c¢alisma Polonya kokenli akademisyen Marek
Andrzej Perkowski’nin “Oregon Siber Tiyatrosu” calismasidir. YZ’lerin
ve robotlarin tiyatral etkinlik gostererek insami daha iy1 anlayabilecegi,

211 Ball State Universitesi’nden

insana yaklasabilecegi anlatilmaktadir.
Stephen A. Schrum ise tiyatro-teknoloji iligkisini irdeleyen makaleleri
Theatre In Cyberspace: Issues Of Teaching, Acting, And Directing

adiyla bir kitapta derlemistir.

Simdilik akademik diizeyde yiiriitiilen Siber Tiyatro ya da internet
tabanli [Interaktif Drama pek yakinda biiyik bir devrim niteliginde
hayatimiza girecek olan Web 3 ic¢in bicilmis kaftandir. Web 3 internete
tclincii bir boyut kazandirmayr YZ’lerin giinliikk hayatimiza katilimini

hedefleyen tinsel bir ‘Web’dir.*'> Web 3, The Singularity olarak bahsetmis

210 Bkz. Oz Project, Erisim: 09.05.07,
http://www.cs.cmu.edu/afs/cs.cmu.edu/project/oz/web/overview2.html

I Bkz. Siber Tiyatro, Erisim: 09.05.07, http://web.cecs.pdx.edu/~mperkows/ISMVL/oregon-
theatre.html

*12 Bkz. Michael CHAIT, “Tinsel Bilgisayarcilik Web 3.0°1 Siiriikleyebilirmi?”, Internet.com, 14.08.06,
Erisim: 09.05.07, http://turk.internet.com/haber/yazigoster.php3?yaziid=16171
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oldugumuz senaryoya uzanan bir kopri olarak goriilmektedir. Kisaca YZ
ve insan birikiminin evliligi olarak goriilen teknoloji sayesinde insanlar
disinda YZ’lerde birbirleriyle iletisim kurabilecek ve sosyallesebilecekler.
Boylece siberuzayda yepyeni iliski yontemleri dogacaktir. Ornegin tip veya
saglik konusunda seminer veren ya da aligveris sitesinde size bir tezgahtar
gibi eslik eden YZ’ye rastlamak ¢ok yakin bir gelecegin tartisma konusu.
Bagka 6nemli ayrint1 ise Web 3 sadece bilgisayarlar i¢in tasarlanmiyor, yeni
algoritmasi arabalardan, buzdolaplarina, ¢ocuk oyuncaklarindan akilli ev
sistemlerine dek tim elektronik aletleri de bilinyesine katmak iizere

kurgulaniyor.

Bu nedenle giiniimiizde bilgisayar oyunlarinin arkasinda g¢alisan
YZ’ler i¢in senaryolar kurgulayan profesyonel yazarlar, yarin giinlik
hayatin her yerinde rastlayacagimiz YZ’lerin karakterlerini, kisiliklerini

belirleyecek onemli kimseler olacaktir.
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SONUC

Baglangigta tek bir amacg vardi; Bilimkurguya taze kan vermek. En
son 1960’larda Yeni Dalga, cinsellik ve uyusturucular gibi tabu sayilan
konulara el atarak bu tiire heyecan ve canlilik getirmisti. Fakat 1980’lere
gelindiginde, Yeni Dalga’nin getirdigi heyecan soneli hayli zaman
oluyordu. Gelecegi dngorebilme savindaki bir yazin tiirii i¢inde bulundugu
zamanin gerisinde kalmistt handiyse. siberpunk oOncelikle, bilimkurguyu
zamana uydurdu. Gradner Dozois, “Inamimaz élciide karmasik ve tuhaf
bir gelecek diigiinmekten biiyiik haz duyarlar. Asiri dozda gelecek soku
yasanacagini kabul etmeye pek yatkindirlar. Sonu¢ olarak bilimkurguda,
simdiki zamanin iginden, taniklik ettigimiz seksenlerden dogan bir gelecek
goriintiisii  kegfetmis  olan  ilk  harekettirler”  diyerek  hareketi

tanimlamaktadir.

William Gibson’in ilk roman1 Neuromancer 1984’de yayim-
landiginda o yilin ii¢ biiyilik bilimkurgu odiiliinii (Nebula, Hugo ve Philip
K. Dick odiilleri) birden kazanmasi siberpunk’mn popiiler kiiltiire gelisini
mijdeliyordu. Bruce Sterling, Mirrorshades (Aynagdzliikler) bagshkl
antolojiye yazdig1 sunus yazisinda siberpunk’i, “teknik evren ile
orgiitlenmis muhalefetin diinyast (pop kiiltiiriiniin  yeralti diinyasi,
diisgoriicii akilcilik ve sokaga yayilmis anarsi) arasindaki kutsal olmayan

ittifak” sozleriyle anlatir.

Sterling’in tarif ettigi muhalif diinya Hakim Bey’in Geg¢ici Otonom
Bolgeleri’nde (T.A.Z.) siirsel terorizm ve korsan iitopyalariyla tarif edilir.
Nitekim Sterling’in de Island In The Net (Netteki Adalar) adli ¢lismasi
mubhaliflerin siberuzayda kurdugu gecici otonomilere ve korsan adalarina

gonderme niteligindedir. Gegici otonomiler otorite tarafindan bulunmak ve
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yok edilmek istenir, ¢iinkii iktidar denetimi ve yaptirimlarindan, haritalarin
kapsama alanlarindan kagmaya c¢alisan korsanlar Kalici Otonom Bdélgeler
(P.A.Z.) i¢in tehdit olusturmaktadir. Paddy Roy Bates’in tipki1 Ned Ludd
gibi Ingiltere iktidarina anarsist bir baskaldirir ve II. Diinya Savast
sirasinda insa edilmis yapay bir adada kendi prensligini ilan eder. Bu yapay
adadan korsan radyo yayinlar1 yapmakta olan Bates ve oglu Michael hem
Kraliyet Donanmasi’na hem de aday:1 ele gecirmek isteyen Alman ve
Hollanda vatandaslarina karsi savas ilan eder ve kimilerini savas esiri
olarak alikoyarak savas tazminati olarak $35.000 talep eder. Hollanda ve
Alman hiikiimetleri Ingiltere hiikiimetiyle goriismelere baglar fakat
Ingiltere bu eylemin sorumlulugunu iistlenmez. Bunun iizerine Almanya,
Londra Biiyiikel¢iligi’nden bir diplomati saliverilmeyisaglamak iizere
adaya gonderir. Bunun iizerine Bates defacto olarak Almanya’nin iilkelerini
tanidigini ilan eder. Sinirlarina giren gemilere ates agmaktan geri durmaz.
Ispanya’da Sealand’in siirgiin basbakan1 oldugunu iddia eden Sieger ise —
her ne kadar Sealand hiikiimeti bunu onaylamasa da- Sealand Prensligi’nin
150bin civarinda pasaportunu (1997) Dogru Avrupa basta olmak iizere pek
cok iilkede dagitmay1 basarmistir. 2007°de Sealand’in pasaportlari iizerine
tartismali mahkeme Ciudad Real’de yapilacaktir. Ingiliz Mahkemeleri de
Sealand Prensligi’nin uluslar arasi sularda oldugunu kabulederek defacto
taninmay1 desteklemistir. Bugiin isteyen herkes Sealand posta pullari,
bozuk paralart (Sealand Dolar) alarak iilkeyi destekleyebilmekte hatta

Lord, Lady iinvanlariyla iilkenin vatandasi olabilmektedir.

Bu ilging anlati, Hakim Bey’in TAZ-PAZ karsithginin yani sira
Jean Baudrillard’in simiilasyon kuraminda haritalarla ilgili 6érneklemlerini

animsatmaktadir. Haritayla toprak arasindaki bu ideal beraberligi once
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goklere c¢ikartip yiicelten sonra da yerin dibine batiran haritacilarin
simiilasyon projesinde yeniden canlandirici bir 6zellige sahip olan diisgiicii

de simiilasyonla birlikte artik tarihe karigmistir.

Telefon konusmalarimizin  kolaylikla dinlenebildigi, kisisel
verilerimizin izlenebildigi, siberuzaydaki her adimimizin kontrol
edilebildigi bir donemde sifrepunklar anonimlik haklarinin korunmasi
adima sifreleme ve sifre ¢6zme teknikleri konusunda calismalarini
surdiirmektedir. Otorite kendi verigiivenligini korumaktaki hassasiyeti
siradan  insanin  veri  giivenligini  tehdit hatta ihlal ederken
gostermemektedir. Siberuzayda dolasan ya da sunuma agilan servis ve

veriler BigBrother’in denetimine tabi tutulmak durumunda olmamalidir.

Ilging bir baska anlati ile daha siberuzay trafigini ve katmanl
yapisini biraz olsun aydinlatmak gerekir. Bugiinlerde internette ilging bir
say1 moda olmus durumda. Bir hacker HD/DVD sifreleme kodlarini agiga
cikaran bir say1y1 Digg.com sitesinde agiklamistir. Agiklama ve dolayisiyla
say1 kisa zaman iginde biiyiik birilgiyle karsilanmasi tizerine AACS ’nin
avukatlar1 tarafindan sansiirlenmesi talep edilmistir. Say1 Google’da
2milyon hite ulasmustir. Bir saymin~ yasaklanmasimi gerektiren siireg

sifreleme ve veri giivenliginin ulastigi boyutlar1 sergilemektedir.

Tekrar Sealand Prensligi’ne donersek bir zamanlarin korsan radyo

yaymi yapan Roy Bates ve varisleri 2000 yilinda HavenCo (data haven™

"AACS (Advanced Access Content System): Disney, Intel, Microsoft, panasonic, Warner Brothers, IBM,
Toshiba ve Sony gibi mega-sirketlerin de dahil oldugu konsorsiyum. Wikipedia, Erisim: 11.05.07,
http://en.wikipedia.org/wiki/Advanced Access_Content System

" Yasaklanan say1 “09F911029D74E35BD84156C5635688C0”d1r.

™" Data haven: otorite tarafindan baski altina aliamayan yiiksek sifreleme teknikleriyle giivenligi
saglanan bilgisayar ve aglaridir. Merkezilestirilmis olan HavenCo ve dagiik bir yaptya sahip olan
Freenet bunun 6rnekleridir. Wikipedia, Erisim: 11.05.07, http://en.wikipedia.org/wiki/Data_haven



165

sOzclgiinden tlretilmistir) adli bir bir veri barindirma sirketi olusumuna

soyunmustur.

Bilimkurgu edebiyatinda yenibir soluk arayis1 olarak baslayan
siberpunk hareketi siberuzaym betimlemesini yapmis ve genelyapisin
ortaya koymustur. Bugilinkii teknolojik ve bilimsel ilerlemeler
dogrultusunda bir zamanlarin kurgusal anlatimi giinliikk haberlerde yer
bulmaya baslamistir. Elbette bu durum siberpunk’: bir bilimkurgu tiirii
olma konusunda sorgulamalari beraberinde getirmistir. Post-siberpunk,
bio-punk, steam-punk (buharpunk), cypher-punk (sifre-punk) gibi acilimlar
siberpunk’in gelisme agilari hakkinda da fikir vermektedir. Siberpunk
birbilimkurgu edebiyatindan sinema ve ¢izgi sinemaya tasindiginda nasil
yeni vizyonlar kazandirdiysa gilinlik hayatin iginde de siberpunk bir
fenomen olarak varolmaya devam etmektedir. Bu baglamda postmodern
tiyatro anlayisinin siberuzay’dan -ki Sterling telefonun iki ucu arasinda
varoldugunu belirtmisti- ayrilmast miimkiin goziikmemektedir. Hatta
sinemanin siber kiiltiire kattiklarindan daha fazlasi farkli bigimsel ve icerik

ozellikleriyle tiyatro sanatina yansayacaktir.

Daha 6nceden belirtmisoldugumuz ‘Siber Tiyatro’ ile YZ’lerin de
sosyal iligkiler kurabilmesi, siberuzayda etkilesimli roleplaying
seanslarinin trettigi ¢ok kimlikli iliskiler postmoden tiyatro diisiincesinde
ayr1 bir boyut kazanacaktir. Siber kiiltiirtin bilgisayarlardan cep telefonuna,
dijital uydu yayinlarina, buzdolaplarina ve hatta yapay organlara, nano-
robotlara, YZ gilidiimlu silahlara degin emin adimlarla yayiliyor olmasinin
bir sonucu olarak insan-makine biitiinlesmesi-etkilesimi dogrudan tiyatroya
da yansiyacaktir. GURPS (Generic Universal RolePlaying System) adli

sirket 1986’da siberpunk karakterleri ve siberpunk atmoesferi anlatan bir
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oyun hazirlamistir. Oyunda ¢esitli karakterler kendi rollerini gelistiriyor ve
rollerin, karakterlerin Ozelliklerini, atmosferi GURPS’un referans
kitaplarindan 6grenebiliyordu. Bu oyun dylemoda olmustu ki bir hacker
GURPS’un bilgisayarina s1zip dokiimanlari internette 6zgiirce dolastirmaya
basladi. Avalon adli filmde Half-Life 2 Dystopia oyununa ya da Gibson’in
kaleminden c¢ikan X-Files Firs Person Shooter TV dizisine benzerlik
tagiyan bir kurguda sanal gerceklikte oynanan oyuncular somut gergeklikle
baglar kurmakta zorlanmaktadir. Bu tiir video-bilgisayar oyunlarinda
GURPS’un referans kitaplarina ve setlerine benzer ii¢ Onemli unsur
bulunmaktadir. Birincisi, atmosferi, rolleri tanimlayan hikayenin genel
kanavasim ortaya koyan bir yazar-hikdye anlaticis. Ikincisi, ilgili hikayeye
uygun bir sekilde oyunu yoneten gerekli noktalarda karar mercii olarak
calisan bir YZ. Ugiinciisii ise YZ’ nin kontroliiniielinde bulunduran, bazen
gereklioldugu i¢in bazense oyuna katilmak amaciyla miidahalelerde
bulunan operatorler. Bu c¢ercevede bir ‘online oyun’u degerlendirdigimizde
simiilasyon diizeyinde siiren bir tiir tiyatro bulmak miimkiindiir. Bu siirecin
birka¢ adim sonrasinda J.Baudrillard’in ¢izdigi sekliyle giinliik hayat bir
simiilasyona doniistiikkce simiilasyon kurmak, yonetmek icin profesyonel

oyunculara, yazarlara ve yonetmenlere gereksinim duyulacaktir.

Agusto Boal’in ‘Goériinmez Tiyatro’su siberpunk’in da ruhunda
yatan aktivist gelenegi sokaga tasimaktadir. Bugiin otorite ileri teknolojinin
olanaklariyla simiilasyonlar kurgulamakta ve kitleleri denetim altina
almaya ¢aligmaktadir. Oyleyse tiyatronun da ileri teknolojinin olanaklariyla
kitleleri maniiple etme potansiyeli goz oniinde bulundurulmali ve Agusto
Boal’in ‘Goriinmez Tiyatro’su bagka bir boyuta tekrar ele alinmalidir.

AACC’nin sansiir altina almaya calistig1 sifreleme teknikleri karsisinda
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sifrepunk’lar nasil siradan insanin giivenlik ve anonimlik ozelliklerini
koruma altina almaya calisiyorsa, simiilasyon c¢aginda tiyatro da
simiilasyonu 1leri teknoloji olanaklariyla ara¢ edinmeyi basarmalidir.
Ciinkii siberuzay tiim iletisim ‘medium’larin1 yavas yavas biinyesinde
toplamaktadir. Insanin kanli canli birebir iliskisini estetize eden tiyatronun
teknofobiyle yaklasip hipergerceklik diizeyinde varolan iligski kirilimlarina

arkasini donmesi so0z konusu olmamalidir.
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Noromantik Oliim Hikayeleri

(Neuromantic Fantasmagoria)
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KISILER

Mary Shelley

Percy Bysshe Shelley, Hikdye Anlaticisi

Lord Byron - Bir bacagi protez ya da elinde fallik bir baston bulunduruyor.

DJ

Seyirci seyir yerine alinmadan Once c¢agimiza ait siddet
imgelerinden olusan bir video-art’1 ¢esitli monitorlerden izleyecektir ve
salona girerken kameralar tarafindan kaydedildigi, tarandigi (scan
edildigini) 1zlenimini verecek diizenekler bulunacaktir. Bu diizenekler
seyircide isaretlendigi, veri tabanina bir kayit olarak eklendigi izlenimini
yaratmalidir. Ayni sekilde seyir yeri de birka¢ kamera tarafindan
izlenmektedir ancak goriintiiler herhangi bir monitére aktarilmamalidir.
Seyirci seyir yerine yerlesirken bir 6n oyun oynanmaktadir mumkiinse
seyir ve oyun yerinin arasinda bir alanda. Oyun boyunca Barok ezgileri de
barindiran minimal-ambient setlerinden olusan yine miimkiinse canli DJ
performansi olarak miizik siirecektir. DJ (ya da yine miimkiinse birden
fazla DJ) sistemin kontrol operatorlerini temsil etmektedir. Bu nedenle yer
yer sahneye girip ¢ikmakta, aksesuarlara dokunmakta 6zgiirdiir ancak bu

oyuncular tarafindan fark edilmeyecektir.

Miizik ¢ok 6nemli ve oyun boyunca yeterli miktarda esle devam
etmeli. Ozellikle 6nemli yerlerde replikleri desteklemeli asla replikleri
yutmamali. Yer yer disaridan gelen hayvan ve doga sesleri kullanilabilir,
teknolojiyl cagristiran sesler (bilgisayar vb.) ne kadar az kullanilirsa o

kadar iyi olur. Minimalist yaklagim her agidan sezinlenmelidir.
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Sahnede teknolojiyi cagristiran tek sey 1sik, miizik sistemlerinin
bulundugu kontrol masasi olacaktir. Uzerinde kablolar takili olan Percy bu
kontrol sistemlerine baghdir. Percy’ye ait kimi veriler aygitin monitoriinde
goziikmektedir. Tim bunlar olurken DJ ve yam basinda iki kar maskeli,
tniformali, silahli oyuncu klavye ve benzeri girdi (input) geregleriyle bir
takim islemler yiiritmektedir. Seyirci yerine yerlesirken bu islemleri izler.
Seyircinin yerine yerlestigi anlasildiktan sonra Percy’nin iizerindeki
kablolar ¢ikarilir ve DJ’in kontrol sistemlerinden sarkar vaziyette birakilir.
Percy siyah bir ceset torbasina konur ve iiniformalilar tarafindan sahneden
¢ikarilir. On oyuna ait sadece kontrol masasi ve DJ kalir. Bu sistem,

oyunun dekoruna ¢ok uzak olmamalidir ancak ayristirilmalidir.

Sahne aydinlandiginda Viktoria Donemi’ne ait bir oturma odasinda
Byron ve Mary donem kostiimiiyle goriiliir. Sahnede arzu edildigi kadar

‘ayna’ metaforik olarak kullanilabilir.
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I. Sahne

MARY- (Imali bir sekilde) Biitiin kovanlar bosalmis, oysa diin
baktigimda kralice ar1 petekleri tek tek dolasip kontrol ediyordu.

BYRON- (Anlamazdan gelerek) Hava da bugiin ¢ok tuhaf dikkat ettin

mi?

MARY-  Evet... Bir yaz giiniine benzemiyor hig, hatta bir giine...

Ama...

BYRON- Ama?

MARY-  Sana da oyle gelmiyor mu? (Sessizlik) Bugiin... Kiyamet
glinllymiis gibi.

BYRON- Kiyamet gini mu?

MARY-  Evet... Sorsalar kiyameti tipki bugiine benzer bir sekilde tarif

ederdim.
BYRON- Biitiin yaz giinessiz gegti. O kadar da tuhaf degil diisiintince.

MARY-  (Yine imal1) Dikkat ettin mi? Hi¢ karga da yoktu bugiin, hatta

kartal, sahin ve turna da...
BYRON- Hayvanlar sevmedigini santyordum.

MARY-  Porsuk, tilki ve papagan da yoktu. Hatta senin o ¢ok severek

besledigin maymun ve kedi de gitmis.

BYRON- (Tam anlayamaz) Benim besledigim hayvanlar?
MARY-  Evet timsah bile. Doga bugiin 6liiyor sanirim.
BYRON- Timsah...

MARY - Sana da dyle gelmiyor mu? Yani ¢oktan dlmiisiiz gibi.
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BYRON- Yok... Hayir... Gelmiyor.

MARY-  Hayaletmisiz gibi. Bir yerde okumustum oldiikten sonra ruhlar
nereye gidecegini bilemezlerse bir siire arafta bekler ve sonra tekrar
diinyaya donmenin yollarin1 ararmis. Iste bu ruhlara... denirmis

“hayalet”...

BYRON- (Pencereden disar1 bakar) Hayalet hikayesi dinlemek

istedigimi sanmiyorum.

MARY-  Biitiin sokaklar: sis kaplamig degil mi?
BYRON- Evet, g6z goziu gormiiyor.

MARY- Az Once Oyle degildi.

BYRON- Evet. Sis inmis.

MARY-  Disaris1 c¢ok tekinsiz. Sinilerimi bozuyor. Gegcen giin Hyde
Park’ta punklar gen¢ bir kizcagizin organlarint calmislar. Hem de

giipegiindiiz.

BYRON-  (Sinirli odada dolagsmaya baslar) Korkulur onlardan.
MARY- Cok tedirgin goriiniiyorsun.

BYRON- Hayir. Tedirgin degilim.

MARY-  Birini bekliyorsun.

BYRON-  Hayir, kimi bekleyebilirim ki?

MARY-  (Kahkaha atar) Hayaletleri, kimi olacak.

BYRON- Igeride mi? Percy...

MARY-  Evet. Gayet tabi igeride.

BYRON-  Durumu nasil? Hala uyuyor mu?
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MARY-  Aslina bakarsan hi¢ uyumadi. Onu buldugumuzda 6l gibiydi.
Ama gozlerini bir an bile yummadi. Agzindan tek kelime ¢ikmadi. Yatakta

uzanmis Oylece tavani izliyor.

BYRON- Mary. (Mary’ye yaklasir ve omuzlarin tutarak)
MARY-  Efendim?

BYRON- Percy gercekten iceride mi?

MARY-  (Kizar) Elbette iceride.

BYRON-  Onu gorebilir miyim? Kapinin esiginden bir saniye i¢in.

MARY-  Neden ki? Hayir olmaz. Biliyorsun i1yi degil su an. O’nu

rahatsi1z etmemiz dogru olmaz.

BYRON- Rica ederim. Sesimi ¢ikarmadan sadece bakacagim. Gergekten

orada olup olmadigin1 merak ediyorum. (Iceri girmeye ¢alisir, Mary &niine
gecer.)

MARY-  Buyaptigin ¢ok ayip.

BYRON- Hangisi?

MARY-  Bana inanmiyor olman.

BYRON- Elbette sana inantyorum ama yine de kendi gozlerimle gérsem

rahatlardim.

MARY- (Mary Byron’a sarilir) Biraz daha dinlensin sonra birlikte gider
bakariz. (Byron’a koltuga kadar eslik eder. Oturtur. Sonra iki kadehe icki
doldurur. Birini Byron’a uzatir ve yanma oturur.) Absent. lyi gelir. Biraz

sakinlesmeye ihtiyacin var.

BYRON- Tesekkiir ederim.
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MARY-  (Byron’aiyice yaklasir) Bana ni¢in yalan soyliiyorsun Byron?
BYRON- Ne konuda?

MARY-  Gergin olmadigini sdylemistin. Suraya bak gerginlikten
kaslarin atiyor. (Bir yandan Byron’in kaslarina dokunmaktadir.) Rahatsiz

olmuyor musun?

BYRON- Bu aralar her sey ¢ok karisik geliyor goziime. Aklim basimda
degil sanki.

MARY-  (Anlasildig1 hissine kapilir, heyecanla) Evet, evet... Ben de
ayniyim. Hep i¢gimde tuhaf bir kusku var.

BYRON- (Saskinlikla) Neye kars1 kusku?

MARY-  Yasama karsi. Sana karsi. Percy’ye karsi. Hatta kendimden
bile kusku duyuyorum. Aynaya baktigimda Mary Shelley bu kadin degil
diyorum. Bir tuhaflik var. Kendime benziyorum benzemesine ama, i¢cim

bosaltilmis gibi.

BYRON-  Senin yasadiklarini kim yasasa boyle hissederdi.
MARY-  Kizin Ada’yla goriisiiyorsun degil mi?

BYRON- Pek sayilmaz.

MARY-  Bir makine yaptiklarint duydum.

BYRON- Charles Babbage’in makinesini mi sdylilyorsun?
MARY-  Evet soylediklerine gore makine diisiinebiliyormus.

BYRON- Sadece basit seyleri.
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MARY- Yapay bir zekd ha? Cok ilging gercekten. (Igkisinden bir
yudum alir) Demek sadece basit seyleri diisiinebiliyor. Ne gibi basit

seyleri?
BYRON- Sayilar. Matematik...

MARY- Bir ve Sifin diistinebilmesi bile ilging. Ciinkii varlik ve yokluk
tizerine fikir yiriitebilen bir makine felsefe yapmaya da baslayabilir. En

azindan ogrenebilir.
BYRON- Yapma... Makineler... felsefe?

MARY- Ortam sartlart  hakkinda diisiinen bir sey pek tabi

evrimlesebilir.

BYRON- (Giiler) Ureyemez ki? Nasil evrimlesecek? Aktaracak genleri
yok.

MARY-  Insan evrimlestirecek.

BYRON- Neden boyle bir sey yapsin ki?
MARY- Sana kiiciik bir hikaye anlatmayim.
BYRON- Hayaletler hakkinda olmasin liitfen.
MARY- (Dtstiniir) Pek ilgisi yok gibi.
BYRON- Peki oyleyse dinliyorum.

MARY-  Eski zamanlarda, bundan uzun yillar once... Sadik m1 sadik
bir kole temiz ylirekli efendisiyle aym1 evde yasar, efendisinin yemegini,
cayini, kahvesini hazirlarmis. Efendisi bir giin islerden bunaldigi bir anda

biraz yardimcei olur diye diisiinerek kolesine okuma yazma ogretmis.

BYRON- (Alayc) Ilging...
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MARY-  (Nazik¢e giilimseyerek karsilar) Kole artik en azindan
mektuplar1 ya da gazeteyi efendisine okuyabiliyormus. Bir zaman sonra
efendisinin yazilarim1 da kole yazmaya baslamis. Efendisi bu durumdan ¢ok
hosnutmus c¢linkii tiim angarya islerden bir anda kurtuluvermis. Kole de
azimliymis, gittikce daha fazla Ogrenmek istiyormus. Tabi ki sadece
efendisini mutlu edebilmek icin. Efendi ise bu mutlulugu kaybetmekten
korktugundan kolesine eskisinden bile sefkatli davranmaya baslamis. Hatta
cayini, kahvesini, yemegini hazirlamis ki kolesi angarya isleri yaparken

bunalmasin diye.
BYRON-  Yani? Dr. Frankenstein’in yaratigi gibi mi?

MARY-  Dr. Fraknenstein’in yaratig1 biraz sefkat i¢in tiim angaryalari
yapmaya hazirdi ancak kimse O’nu bir insan olarak kabullenmedi, en basta
yaraticisi. Aslinda ucube doktorun harika bir kélesi olabilirdi. Oyle degil

mi? Neden doktor bu zavalli kdleyi sevemedi.
BYRON-  Peki neden doktor bu yaratigi sevemedi?

MARY- (Kizar) Ciinkii Dr.Frankenstein’in da tipki senin gibi cinsel

sorunlar1 vardi. Kendi ¢cocugundan korktu.

BYRON- (Bozulur) Hayir...! (Nasihat eder gibi) Cevab1 bu olamaz.
(Diisiiniir) Insanlar... Saniyorum insanlar kendilerine benzemeyen

yaratiklarla dost olmaz.

MARY-  Kizin Ada sana ¢ok benziyor, tabi sadece fiziksel olarak ama

senden nefret ediyor bunu biliyor musun?
BYRON- Neden?

MARY-  Bilmem. Bana kalirsa ondan nefret ettigini diisiindiigii icin.
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Ben Ada’dan nefret etmiyorum ki?

Bunu kanitlayamazsin.

Elbette kanitlarim.

Kanatla.

Ondan nefret etseydim, soyadimi almasina izin vermezdim.

Ne yapardin peki, oldirtir miiydin O’nu? Ya da ormana

birakip sessizce kagar miydin?

BYRON-

MARY-

tesaduftu.

BYRON-

MARY-

BYRON-

MARY-

Sevgili Mary nereye varmaya ¢alisiyorsun?

Aaa... Gegen giin Ada’ya rastladim, biliyor musun? Hos bir

Eee?
Eve davet ettim. Ona sormak istedigim bazi seyler vardi.
Ne gibi seyler?

Bilimsel bazi sorular. Modern Prometheus’u yazarken kendimi

Dr. Frankenstein’in yerine koydugumda cevabini bulamadigim tek bir soru

vardi.

BYRON-

MARY-

Yine Frankenstein ha?

Yaratigin  ruhu, benligi nereden gelmisti? Organlar

birlestirerek bir insan yapilabilirdi ama ruh hangi organdaydi1? Kalp mi?

BYRON-

MARY-

(Ukala bir tavirla) Beyin.

Evet beyin. (Gidip i¢eriden kavanozun i¢inde bir beyin getirir)

Iste burada Percy Bysshe Shelley.

BYRON-

(Sasirir ve iirpertiyle ayaga firlar) Aman tanrim. Bu da ne?
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MARY-  Percy’yi gormek istiyordun. Iste sadece tavami izliyor ve

neredeyse 0lii gibi.
BYRON- Mary zaten 6lii bu sey.
MARY- O sey Percy.

BYRON- Igren¢ bir sey bu...bu... sadece bir organ. Mary aklini mi

kagirdin sen?

MARY-  (Byron’a yaklasir, bacagina dokunur) Bu da sadece bir organ.
Bir bacak ama yarim bir bacak. (Elini biraz daha yukar1 gotiiriir) Peki
buradan kesseler bu bacagi. Sen yine de Lord Byron olmaya devam edersin
oyle degil mi? (Elini biraz daha yukar1 gotiiriir) Peki bunu kesseler. Yine
ayst sensin; Saym Lord Byron, ama soyadini vermek konusunda tereddiit
ettigin bir Ada Byron ya da Allegra varolmazdi. Peki parmaklarini, ellerini
ve sonunda kollarin1 kesip ¢ok sevdigin hayvanlara 6gle yemegi olarak

sunsalar. Sen hala Lord Byron olmaya devam edersin. Hakli miyim?

BYRON- Mary. Tamam yeter, seni anliyorum. Ornekleri daha fazla ileri

gotiirmene gerek yok.

MARY-  Rahatsiz m1 oldun? Yaniliyor muyum yoksa Byron? Sen sen

olmaya uzuvlarmi yitirdikten sonra da devam edemez misin?
BYRON- (Yanit vermeden beyini incelemektedir)
MARY- (Bagirarak) Cevap versene Byron.

BYRON- (Kizgin) Evet! Lanet olsun evet! Ben yani Lord Byron olmaya

devam ederim.

MARY-  (Kahkaha atar) Daha az yemek yerdin herhalde. Sonugta

uzuvlarin olmadan daha az enerjiye ihtiya¢ duyacaksin. (Ellerini Byron’in
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kollarinda gezdirerek) Daha az damarda daha az kan akacak. Kalbin
bedeninin en ince uzuvlarina kadar kan pompalamak zorunda kalmayacak,
boylece daha az calisacak. Kalbin daha az calisinca, uzuvlar1 olmayan bir

adam olarak daha koti siirler yazmayacaksin herhalde degil mi?

BYRON- Beni bu histerik davranislarinla korkutuyorsun. Gitsem 1yi

olur.

MARY-  Ah litfen. Yapma. (Elinden tutar ve sefkatle beline sarilir)
Unuttun mu disarida goéz gozii gormiiyor. (Birakir Byron’1 ve gidip koltuga
oturur.) Korkacak ne var canim? Insanmn ruhunu ararken Dr.

Frankenstein’in yaptiklarini tersten diisiinmeye ¢alistyordum.
BYRON- Bana karsi biraz saldirganca davrandigin hissine kapildim.

MARY-  Hih. Henry Ford mezbahasi olan bir dostunu ziyaret ettiginde
ilging bir seyle karsilagsmis. Dostu hayvanlari tek tek pargalara ayirmanin
cok zor oldugunu fark edip zaman kazanmak icin ne kadar kalabalik bir
ekip kullansa da dar alanda ¢alismak miimkiin oluyormus. Bu nedenle

hayvanlarin hepsini bir askiya asmus...
BYRON- Ben hayvanlari severim. Miimkiin oldugunca da et yemem.

MARY- Sana bir sey anlatmaya calistyorum. (Sessizlik) Yiirliyen bir
bantta biitiin olarak asilan hayvanlar bandin sonuna geldiginde pargalarina
ayrilmis oluyormus. Ford bu durumdan ¢ok etkilenmis ve isleyisi tersine
cevirerek seri uretimi bulmus. Demek istedigim, bazen haritaya tersten

baktigimiz i¢in aradigimiz yeri bir tiirlii bulamayiz.

BYRON- (Doéner ve kadehini alip tepeye diktikten sonra bir kadeh daha

absent doldurur) Kusura bakma Mary ben... Ben Percy’nin geri dondiigii
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haberini duyunca sanmistim ki... Yani eskisi gibi yine burada olacak.

Bagisla beklemiyordum boyle... Yalnizca bir organinin donmiis olacagini.

MARY-  Iste sdylemek istedigim bu. Orada bir organdan fazlasi var
Byron.

BYRON- Biraz sey hissediyorum kendimi...
MARY- Coktan 6lmiisiiz gibi mi?

BYRON-  (Sinirli bir giiliimsemeyle yanitlar) Pek sayilmaz. (Diisiinceli)

Anlayamadigim, tiim bunlarin Ada’yla ne ilgisi var?
MARY-  Iste Ada’ya da aynen bunlar1 anlattim.
BYRON- (Agzindan ickisini tiikiiriir) Ada’ya da m1?

MARY-  Evet. Hatta daha da ileri gittim. Go6zlerini oysalar, kulaklarimi
kesip piranalara atsalar, burnunu vernikleyip cagdas bir heykele monte

etseler, dislerini kolye yapsalar ve dilini sogiis yapip salataya koysalar...
BYRON-  Ah... Sus yeter... Kusacagim simdi...

MARY-  Tamam, tamam sustum. Ama yine de eklemem gereken son bir
sey daha var: Ada boyle bir kiz cocugu gibi tepkiler vermeden
anlattiklarimi ilgiyle dinledi.

BYRON- Ben de dinliyorum.
MARY- Nerede kalmistik?

BYRON- En son ben Lord Byron olmaya devam ediyordum. Oradan

devam et liitfen.
MARY- Cok naziksin. Tesekkiir ederim.

BYRON- Rica ederim.
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MARY-  Peki sozlerimi geri aliyorum. Higbir organina dokunmuyoruz.
(Hin bir ifadeyle) Bir tanesi hari¢. Tiim anilarinin, diisiincelerinin sakli
oldugu beynini bir baskasina naklediyorlar. O bagkasininkini de senin

bedenine. Hanginiz Lord Byron olurdu?

BYRON- O Lord Byron olurdu. O, ben olurdum. Yani... Ben yani o
olunca yine Lord Byron olurdum... Bu ben de, tabi o zaman ben
olmuyorum, o oluyor... O da... (Kafas1 karigmig gibi yarim kalir. Tekrar

kavanozdaki beyne bakar.) Bu beyin neyin i¢cinde duruyor boyle?

MARY-  Canliligim1 koruyan 6zel bir kimya. Kimyager dostum Bay
Dahl hazirladi. Bu sekilde bizden daha uzun yasayacagi kesinmis.

BYRON- Umarim bilinci yerinde degildir. Aksi halde ¢ok aci
cekiyordur.

MARY - Sinir sistemi olmadigt i¢in fiziksel bir ac1 degildir.
BYRON- Bacagim olmadig halde bazen acidigini hissederim.

MARY-  (Uzgiin) Percy zeki biridir. Eminim bir siire ac1t gekmistir

ancak sonra acilariyla bas etmeye baslamistir.

BYRON- Peki ne yapmaya karar vermistir. (Alayli bir iislupla) Cekip

gitmeye mi?

MARY-  (Kizgin bir ifadeyle) Daha aydinlik seyler diisiinmeye karar
vermistir. Uyumadan, hi¢bir anin1 bosa ge¢irmeden sadece diisiiniiyordur

ve eminim senden ¢ok daha iy1 siirler yaziyordur simdi.
BYRON- (Bozulmustur) Umutsuzca.
MARY-  Neden umutsuzca olsun?

BYRON- Karanlik bir diinyada, ne bekliyorsun ki?
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MARY-  Gozleri gormeyen insanlarin karanlik bir diinyada yasadigina

Inanmiyorum.

BYRON- Diledigini diisiinmekte 6zglirsiin. Ben boyle yasamaktansa

O0lmeyi tercih ederdim.
MARY- Bu sizin tercihiniz Lordum.

BYRON- Sen Percy’ye tercihini sormadin bile. Yasamayi tercih etmek

kadar 6lmeyi tercih etmek de kisilerin tasarrufunda bulunmalidir.

MARY- (Beklemedigi bir cevap karsisinda afallar) Yakinda tercihini

ogrenebilecegim.
BYRON- Nasil?
MARY-  Adayardim edecek.

BYRON- Ada’yla pek iyi anlagsmigsiniz. Hatta miikemmel bir c¢ift

olmussunuz.

MARY- O da benim gibi gii¢lii bir kadin. Her seye ragmen ayakta

kalmasini biliyor.

BYRON- Buna sevinmeli miyim, tiziilmeli miyim bilemiyorum.

MARY-  Ada bana Endistriyel Kalkinma Partisi’nin yaptiklar
makineyle ilgilendigini soyledi.

BYRON- Evet bu dogru. Askeri hesaplarin yapilmasinda, fabrikalarin

yonetilmesinde... Kullanabilecegimiz alanlar var.

MARY- Gergekten ¢cok komik. Senin bir zamanlar Theodore Kaczynski
gibi Luddistlerle beraber makinelere a¢tifiniz savas: hatirliyorum da. Insan

degisiyor demek.
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BYRON- Hala makinelere karsiyim ama biliyorsun Londra’daki ¢cevrem
biraz farklhidir ve kabul etmek gerekir, Endiistri Devrimi’nin karsisinda

durmak olanaksizdi.
MARY-  (Kinayeli) Anliyorum.

BYRON- Babbage’in makinesiyle senin ilgini yine de kavrayabilmis
degilim.

MARY-  (Kavanozu oksamaya baslar) Percy kendini c¢ok yalniz
hissediyor. Belki yapay bir zekayla arkadaslik edebilir diye diigtiniiyorum.
(Birden giiliimsemeye baslar) Mademki o makinelerden daha yiizlerce
yapilacak Percy onlar1 egitebilir. Onlara daha i1yi diisiinmeyi, hatta siir

yazmay1 0gretebilir.
BYRON- Giiliing... Buna inantyor musun?

MARY-  Inanmiyorum demek yetersiz kalir. Bunu yapabileceginden hig
siphem yok. Hem makineler araciligiyla iletisim de kurabilecegiz. Ve tabi

ki tercihini 6grenebiliriz. Hem hakli ¢cikmak beni mutlu edecek.

BYRON- Ah Mary... Yapma ne olursun. Sen ister miydin bdyle bir

yasami?

MARY-  Eger Percy oOlseydi istemezdim. Kesinlikle O’nun gibi yok
olmak isterdim. (Sessizlik ardindan heyecanla) Fakat artik istiyorum.
O’nun gibi makineden bir bedende, Onunla birlikte yasamak istiyorum.
Hatta belki dogal yollarla 6lmeyi bile beklemem. Madem bir makine
sayesinde ona tekrar kavusabilecegim. (Sanki Percy karsisindaymis gibi
kollarim1 uzatir)  Onun sozciikleriyle sarilip sarmalanmak... O’nun

duygularini yine hissedebilmek... Cok 6zledim Percy’yi. Cok...
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BYRON- Sa¢ma. Ne duruyorsun Oyleyse git sen de beynini kavanoza
koydur dostun neydi adi.

MARY-  Bay Dahl.
BYRON- Bay Dahl sana da hazirlasin bir akvaryum.

MARY- Coktan yapardim ama... Birilerinin burada kalip sartlar

gelistirmesi gerekiyor.
BYRON- Sartlara bak.

MARY-  Aslinda Ada O’na giivenebilecegimi sdyledi. Istedigim an
Percy’ye katilabilirmisim. Ada bize yasadig: silirece sahip ¢ikarmis. Ama
Ada oliince ne olacak? Parti kablolarimiz1 kesip bizi 6liime terk ederse...
(Bir an yiizii aydinlanir) Ona da raziyim, olsun. En kotii sartlarda birlikte
olebiliriz.

BYRON-  Anlattiklarin kulagima 6yle mantiksiz geliyor ki inanamazsin.

MARY-  Byron, mantiksiz degil inan. Bunun i¢in miikemmel bir plan

yaptim. Sadece bu plan1 ger¢eklestirmek icin sana thtiyacim var.

BYRON- Bagstan hayir diyorum ve planini dinlemiyorum. Hosgakal.

Senin deli sagmasi sozlerini ¢ok bile dinledim bugiin.

MARY-  Doga oliyor Byron. Bizler yeni bir tiirtin ilk 06rnekleri
olacagiz. Uyumadan, yemeden, igmeden makinelerle konusabilen bir insan
tirtintin 1lk Ornekleri olacagiz. Bize yardim etmelisin.Hukuki sorunlari

senin sayende asabiliriz.

BYRON- Lordlar Kamarasi’'nda benim soziim c¢ok giiclii sayilmaz,

biliyorsun.
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MARY-  Byron! Basit bir hastalik ya da talihsiz bir kaza yiiziinden
O0lmek zorunda olan insanlar diisiin. Yalvartyorum sana bir an i¢in diisiin.

Yiizlerce, binlerce beyinin birlestigini diisiin. Milyonlarca ruh eder.

BYRON- Ugzgiiniim Mary. Percy’yi severim. Seni de severim. Ama

boyle bir ar1 kovanini yaratmak miimkiin degil.
MARY-  Beni bosver. Ama Percy’yi bu sekilde yiiziistii birakamazsin.

BYRON- Oliim olmadan yasamin da anlami olamaz. Birak Percy’de

oOlstin.
MARY-  Evrim adina bize yardim etmelisin.

BYRON- Bosversene. Seninle birlik olup Dr. Frankenstein’in kaderini

paylagsmayacagim.

MARY-  Byron, o yaratigin ruhu yoktu seni temin ederim yoktu.

Percy’nin ruhu var. Ayni degil.

BYRON- (Kapiya yoneilir) Benimle bundan sonra goriismezsen

memnun olurum.
MARY-  (Yalvarircasina) Percy’yi seviyorum. Ne olursun anla beni.
BYRON- Hosca kal Mary. (Tam kapidan ¢ikacakken iceri Percy girer.)

(DJ gelip ortadan beyin kavanozunu alir, DJ’1 oyuncular fark etmez)
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I1. Sahne

PERCY-  Byron. Sevgili dostum nasilsin? (Byron’1 kucaklar ve Mary’ye
yonelir. Karisin1 yanagindan oper.) Ne kadar tuhaf bir giin... Disarida sis

oyle yogun ki defalarca kayboldum.

MARY-  Fark ettin mi, biitiin kovanlar bosalmis, oysa diin baktigimda
kralige ar1 petekleri tek tek dolasip kontrol ediyordu.

PERCY-  Sevgilim, sana da 0Oyle gelmiyor mu? Bugiin... Kiyamet
glinllymiis gibi.
MARY- Ve ¢oktan 6lmiisiiz gibi.

PERCY-  Gelirken dehsete distim. Gozlerime inanamadim. Hyde
Park’ta biitiin yaslilarin kanlarin1 emiyorlardi. Canlar1 ¢ekildik¢e zavallilar

nasil kuruyorlardir gormeniz gerek.

MARY- Sokaklar cok tekinsiz.

PERCY-  Binalar da dyle, katman katman.

MARY - Sokak sokak, labirent gibi binalar. Hi¢ aldanmamali.

PERCY-  Mecbur kalmadik¢a disar1 bile ¢ikmamali hatta. Gelsene

dostum. Oturalim biraz, sohbet edelim. Gidiyor muydun yoksa?
BYRON- (Kisa sessizligin ardindan Mary’ye bakar) Yeni geldim.

PERCY-  Disarida goz gozii gormiiyor. Bu gece bizle kal. Yemek yeriz.

Sana anlatacaklarim var hem.
BYRON- (Dikkati hep Mary’dedir) Zevkle.

MARY- Seni ¢cok merak ettik. Hi¢ varolmadigini diisiindiim bir an.
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PERCY-  Haklisin. Bagisla beni. Burada yol bulmak bazen hi¢ kolay
olmuyor. (Elindeki c¢antayr Mary’ye wuzatir, tiifegini duvara yaslar)
Sevgilim sz vermistim ama bugiin tavsan avlayamadim. Isin tuhafi...

Ortalikta hi¢bir hayvana rastlamadim.

MARY- Sagirmadim.

PERCY- Bir, sadece bir tane beyaz tavsan goérdim. Ya da bana
gormiisim gibi geldi. (Eglenerek) Pesine takildim. Epey siire izledim.
Cocukga bir oyun gibiydi. Artik onu avlamak i¢in degil de nereye gittigi
gormek icin izliyordum. Burada sehrin gobeginde bir tavsanin ne isi var
diye diisiinliyordum ki calilarin arasina kacti.

MARY-  Bu durumu degistirir.

BYRON-  (Sasirir) Degistirir mi?

MARY-  Evet, bir oyun gibiyse degistirir.

PERCY-  Degistirebilir, degistirmis olmali... Ciinkii dikenler batmasin
diye ceketimi yiiziime siper ettim ve bir iki adim attim ki dik bir yamacin
esigindeymisim. Dengemi kaybettim. Saatlerce, giinlerce yuvarlandim.

Distiigim yerde bayilmisim. Ama ne kadar silire baygin kaldigimi

bilmiyorum. Belki bir an belki yiizlerce yil. Kendime geldigimde...
MARY-  (Elindeki ¢antay1 tartar) Cantada ne var? Bos degil.

PERCY-  Mantarlar. Kendime geldigimde o mantarlarin {istiinde

yatiyordum.

BYRON- Zehirli olmasin.
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PERCY-  Muhtemelen zehirli. Clinkii onlar1 goriince i¢imde dylesine bir
yeme hissi uyandi ki size anlatamam. Omriim boyunca hi¢ yemek yememis

gibi actim. Zihnim onlar1 yemek disinda bir seyle mesgul olamiyordu.

MARY- Ve? (O sirada ¢antay1 agmis ve i¢inden bir mantar ¢ikarmistir,

elinde cevirip incelemekte, burnuna gotiiriip koklamaktadir)

PERCY- Ve en yakimimdakini koparip {stiime sildim. Yemeye
basladim. Lezzetli degildi, goriintiisii de siradan bir mantara benziyordu.
Hatta tad1 bile yoktu. Tuhaf, anlatmasi zor bir his. Sadece kendime engel

olamadim.

BYRON- Ben de bakabilir miyim? (Mary’ye uzanir, elinden mantari alir,

bir siirene inceler ve yemeye baglar)
MARY-  (Imal1) Ya zehirliyse?
PERCY-  Kesinlikle zehirli.

MARY-  (Cantadan bir mantar daha c¢ikarir ve lstline silip yemeye

baslar)

(Duvarlara ink-projektor ile fraktallar yansimaya baglar. Mary ve Byron
fraktallar1 izlemekte ve gordiikleri ilging seyler karsisinda hayretlerini

gizleyememektedir. Percy bir siire Mary ve Byron’1 izler.)
MARY- Siz de benim gordiiklerimi goriiyor musunuz?

BYRON- Senin ne gordiigiinii bilmiyorum ama ben dehset i¢indeyim.

Adeta biiyiilendim.

MARY- Olimpos’ta tanrilarla birlikte oturmus insanlart izliyorum.
Diinya ne kadar da degismis, ne ¢ok 151k, ne ¢ok tas... Milyarlarca insan...

Cok kalabalik.
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BYRON- Korkung.

MARY-  Burasi diinya olamaz. Bir baska gezegen olmali.

PERCY-  (Eglenmektedir) Diinya. Emin olun ki Diinya.

BYRON-  Makineler goriiyorum. Buharli olmayan 1s1kli makineler.
PERCY- Ikinci Endiistri Devrimi’nden sonraki Diinya’y1 gdriiyorsunuz.

MARY- (Saskinlikla Percy’ye doner) Percy! Tiim bunlar1 sen nereden

biliyorsun?
PERCY-  Tuhaf, anlatmas1 zor bir his demistim ya.

MARY-  (Percy’ye bakar) Farkli goriiniyorsun. Eskisi gibi degilsin.

Acaba bana m1 dyle geliyor? Ne dersin Byron, farkli goriinmiiyor mu?

BYRON- Bana da Oyle geliyor ama ayni Percy aslinda. Mantarlardan
kaynaklaniyor. Ben de kendimi eskisi gibi hissetmiyorum. Degisiyorum.
Giizel bir degisim. Mutlu bir degisim. Eskiden siyah beyaz gordiigim
seyler simdi renkliymis gibi.

MARY-  Ah Percy. Oldiigiine bir an i¢in dylesine inanmigtim ki.

PERCY- (Eliyle sus isareti yapar) Sssst... Oldiim aslinda. Ama

olecegimi tahmin ettigim i¢in ikinci dogumumu 6nceden hazirlamistim.
BYRON- Ikinci dogum mu? Dyonissos gibi...
PERCY-  Evet dostum Dyonissos gibi. Hepimiz Dyonissos olacagiz.
BYRON- Bana anlatacagin bir hikdye mi var?

PERCY-  Evet ama nerden baglayacagimi bilemiyorum. (Ayaga kalkar)
Once en zor kisimlarmm anlatayim. Nasilsa sorularmmz beni hikdyemin

basina tastyacaktir.
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BYRON- (Mary’ye) Bu mantarlar kesinlikle zehirli.
MARY-  Evet zehirli.

PERCY-  Zehirli degil aslinda virlislii. Benim yarattigim bir viriisi

tasiyorlar. ‘Noosphere’deki Neo-korteksime baglanmam i¢in gereken virts.

MARY-  Bir virlis mii yarattin? Hikdye canlandirma oyunu
oynayacagiz. (Sevinge) Anladim simdi. Harika, anlastik. Bekliyorum. Ben

kimim hikayede, soyle haydi.

PERCY- Bu c¢ok 1y1 fikir Mary. Boyle diisiinmek en dogrusu. Sen
Mary’sin hikdyemde.

BYRON-  Peki ben?

PERCY-  Sen de Byron ol. Ben de Percy’yi canlandiracagim.
MARY-  Isimlerimiz ayn1 yani.

PERCY-  Boylesi daha kolay, anlasilir.

BYRON- Ben hala hikayeyi merak ediyorum.

PERCY-  Oncelikle bilmeniz gereken su; sizleri de mantarlardaki viriis

gibi ben yarattim. Yazdim. Ciinkii coktan dlmiistiiniiz.

MARY-  Biliyordum.

BYRON- Sen? Peki sen var misin? Yoksa sen de bizim gibi hayalet
misin?

PERCY-  Percy adina konusmam gerekirse ben de bir hayaletim. Sizden

hicbir farkim yok. Fakat hikaye anlaticis1 adina konusursam, ben tutsak bir

kukla oynaticistyim.
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MARY-  Anliyorum sen lg¢limiiziin tanrisisin ayni zamanda. Ciinki

hikaye senin hikayen.

PERCY- (Giiliimseyerek yanitlar) Tam olarak tanrisal bir yarati
diyemem. Hikayenin sonundan basina dogru devam edelim. (Yerinden
kalkip bir ¢ekmeceden sararmis kagitlar alir) Beni bunlar yliziinden

oldirduler.

BYRON- (Kagitlar1 alir ve bakmaya baslar.) Burada anlamadigim dilde
bir seyler yaziyor. Sayilar, sayilar... Matematige benziyor. (Kagitlar

Mary’ye uzatir)
MARY-  (Hayretle) Cok tanidik geliyor. Bu ... Ada’nin buldugu dil.

PERCY- Aynen oOyle. Hexadecimal dil. Bildigimiz klasik anlamda

matematik degil.

MARY-  Percy bu senin el yazin. Makinelerin dilinde yazmigsin.

(Saskinligin1 bastirmamaktadir) Makinelerin dilini biliyorsun sen.
PERCY-  Kukla oynaticisi biliyor.
BYRON- Ve sen ayn1 zamanda anlatici olduguna gore.

PERCY-  Evet, Byron. Haklisin... Zincirlerini Kiran Prometheus siirimi

hatirlar misiniz?

BYRON- Hatirliyorum. (Mary’de basiyla onaylar)
PERCY-  Peki Suikaste1 siirimi hatirliyor musunuz?
MARY- Onu bitirmemistin sanirim.

PERCY-  Daha dogrusu bitirememistim. Sonuna kadar geldigimde siirin

basina doniiyordum ve her basina dondiigiimde Oyle farkli bir katmanda
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oluyordum ki helezonik olarak i¢e kapaniyordu siir. Sonunda sifirdan baska

sey kalmiyordu elimde yazacak.
BYRON-  Su Hasan Sabbah’in suikastcilarindan esinlendigin siir mi?
PERCY-  Hasan Sabbah’in sevgi ve kardeslik ideali.

BYRON- (Soziinii keser) Bir saniye, bir saniye... Once itiraf etmem
gereken bir sey var. Sana kars1 hep ikiyiizlii davrandim. Ciinkii sen idealara

ve ltopyalara ¢ok fazla inaniyordun. Bense daha ger¢ek¢i olmaliydim.

PERCY-  (Byron’mn agzina elini koyup susturur ve Byron’i alnindan
oper) Biliyorum. Soylemene gerek yok. Sen bu kadar ikiyiizlii ve asagilik
olmasaydin ben de bu kadar idealist olmay1 beceremezdim. Sana ¢ok sey

bor¢luyum.

BYRON- Tesekkiir ederim.

MARY-  Bu ani daha 6nce yasamisim gibi oldu. Anlatacaklarini daha
once duymus olabilir miyim?

PERCY- Zaman zaman su ani kaybedip siirin basina donebilirsiniz,
gayet normal. Bu hikdyenin dongiisel yapisindan kaynaklaniyor.

BYRON- Devam et litfen.

PERCY-  Pekala. Hasan Sabbah, “Enformasyon Babli’nde Fare
Delikleri” agmay1 basarmisti. Bu 6nemli bir asamayd1 ancak delikler bazen
birbirine baglaniyordu ve bu yiizden tiim ugraslarimin sonunda ben de basa

dontiyordum. Delirmek tizereydim.

MARY- (Elindeki kagitlar1 hizli hizli karistirmaya baslar) iki siiri

birlestirmissin.



193

PERCY-  (Sasirir) Her zamanki gibi ¢ok dikkatli bir okuyucusun
sevgilim. 1ki siiri birlestirdim.
MARY- Sadece cok tanidik geliyor. Olacaklari basindan biliyorum

sanki. Iki siir diizensiz olarak birlestirilmis.

PERCY-  llk siir enlemdi diger siir ise boylam. Bazen haritaya tersten

baktigimiz i¢in aradigimiz yeri bir tiirlii bulamayiz.

MARY-  (Sevinge) Simdi seni daha 1yi anliyorum. Makinelerin dilinde

ticlincii boyutu yakalamigsin Percy. (Percy’ye sarilir) Buna inanamiyorum.

PERCY-  Aslina bakarsan en basta yakalayamamistim. Ciinkii bir
bedenim varken bunu yapmam imkansizdi. Bu yiizden beynimin bir

kopyasini olusturdum.
BYRON-  Yani sen bir kopya misin?

PERCY-  Hih. Fark eder mi? Bir seyin aynisini digerinden nasil
aywrabiliriz  ki? Kopyaymm. Cinkii orjjinali  tehdit altindaydi.

Glivenemezdim daha fazla. Ve bu yiizden orijinali 6liime terk ettim.
MARY-  Kim tehdit ediyordu.

PERCY-  Kim olacak elitler.

MARY-  Lanet olsun. Elbette.

BYRON- Lordlar Kamarast m1?

PERCY- Evet Ikinci Endiistri Devrimi’ndeki adiyla Babil Birlesik
Sirketleri.

BYRON- “Enformasyon Babli’nde Fare Delikleri”... Simdi daha 1yi

anliyorum.
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MARY-  (Ayaga kalkar ve Percy’nin yanma gecer) Byron beni
dinlemek istememisti ama simdi hakli oldugumu goriiyorum. Benim gibi

diisiindiigiine gore...

BYRON- Ne demek istiyorsun?

MARY-  Hatirla, sana bir planim oldugunu soylemistim.
PERCY- (Saskinlikla Mary’ye doner) Bir plan m1?

MARY- (Bir yandan 1i¢ kadehe absent doldurur) Evet. Elitler
makineleri kendi ¢ikarlar1 icin kullanacak ve onlar1 avam koéleler haline
getirecek. Oysa makineler gelecek vadeden bir nesil. Bedenleri daha

dayanikli ve basit.

PERCY-  Artik eskisi kadar basit degil. (Fraktallar1 gostererek)
Goriiyorsunuz ya ikinci Endiistri Devrimi’nde makineler ¢ok degisti. Tipki

insan gibi etten, organik bir islemci tastyorlar daginik bedenlerinde.
BYRON- Neden?

PERCY- Ciinkii insan makineleri kendi yapisindan yola c¢ikarak
evrimlestiriyor.

MARY-  Eger Avam Kamarasi makinelerle isbirligi yapabilirse kansiz
bir devrim gergeklestirilebilir. Senin Zincirlerini Kiran Prometheus’ta

anlattigin gibi. Elitleri devre dis1 birakacak bir ittifak kurabiliriz.
BYRON-  (Alkislar) Tebrikler. Ikinizi de tebrik etmeliyim.

MARY-  (Bir kadehi Percy’nin eline tutusturur, digerini Byron’a verir
ve Byron’in yanina oturup Byron’i oper) Tesekkiirler. Kabul ediyorum

planim pek hosuna gitmedi (asagilayici bir tavirla) Lordum.
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PERCY- (Kendini tutamayip giilmeye baslar) Byron. Sevgili dostum.
Korkma elitler i¢in de bir seyler diistiniiyoruz. Herkes evrime dahil olacak.
Sadece bazi ayricaliklardan vazgegmek gerekiyor. Ciinkii artik diisiince

bedensel arzularin ¢ok Oniinde. Daha tanrisal.
BYRON-  Siz ikiniz, akliniz1 kaybetmigsiniz.

PERCY-  Planlarimiz1 gergeklestirirken Lordlar Kamarasi’na bir Truva

at1 sokmant istiyoruz.
BYRON- Benden istiyorsunuz ha?

PERCY-  Eger bunu biz yapmazsak onlar yapacaklar. Su anda her yerde
beni ariyorlar ve yakalamalari an meselesi. Eger ellerinden gelse kukla

oynaticisini tek hamlede silerler.

BYRON- Ne kadar aptalsimiz. Anlaticinin silinmesi en dogrusu. Siz
hicbir seyin asil farkinda degilsiniz. Sistemde viriisler yaratmakla bir yere

varamazsiniz.

MARY-  Byron, asil sen ne kadar aptalsin. Eger anlatici olmazsa

Percy’de olmaz. Sen ve ben de olmayiz.

BYRON- Rica ederim Sevgili Mary. (Ayaga kalkma siras1 Byron’a
gelmistir. Kolunu Percy’nin omzuna atar) Sevgili dostlarim Mary ve Percy.
Asagilik oldugumu diisiinmeniz beni rahatsiz etmez. Ancak, ikiytizli
olmamin altinda yatan birka¢ nedeni hepimizin iyiligi i¢in anlatmama izin

verin.
MARY- Seni can kulagiyla dinliyoruz.

BYRON- (Elinde kadehi ile Percy’nin etrafinda dolagsmaya baslar)

Ideallerine ve iitopyalarma zaman zaman saygi duydugum olmustur.
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Bireysel ozgiirliikklere agilan yollar1 kesfetmeye c¢alismaktaki (alayci bir

giilimsemeyle) naif ¢abani takdirle karsiliyorum.
PERCY-  Bu ani daha 6nce yasamisim gibi bir his var i¢cimde.

BYRON- Dostlarim yanlis bir haritayla dogru yeri bulamazsmn. Bu

ylizden bazi meselelere agiklik getirmek zorunda hissediyorum kendimi.

MARY-  Liberaller gibi yumusak bir kalbe sahip oldugunu mu

sOylemeye getiriyorsun.

BYRON- Haywr. Se¢mis oldugunuz yolun yine Lordlara agildigimi

kavramanizi saglamaya ¢aligtyorum.
PERCY-  Ne soyleyeceksin merak ediyorum.

BYRON- Ned Ludd. Luddistlerin lideri, bu adamin makinelere karsi
actigt savasta corap iscilerinin  Ozgiirliigliini mi  diisiindiigiinii
saniyorsunuz? Adamin derdi makinelerin daha kotii ¢orabi daha ucuza
yapmasindan dolay1 kaybettigi pazardan baska bir sey degildi. Luddist
ayaklanma Lordlarin bir bagka kandirmacasi, bunu gormiiyor musunuz? Bu

ayaklanmada kendini ilk feda edenler kimlerdi?
PERCY-  Elbette isciler. Bireysel 6zgiirlesmenin pesindeki isgiler.

BYRON- Pekala, Birinci Endustri Devrimi kimin devrimiydi Marksist
iscilerin mi? (Hiddetle) Hayir! Bizim devrimimizdi. Isciler gibi tiim bu
makineler de burjuvaya ait. Bu makineler insan yiyerek hayatta kalabilirler
ancak. Sadik bir kopekten farki olmayan makineler kolay kolay isirmaz

sahibini. Isirirsa bir bakicisini 1sirir ancak.

MARY-  Bakiciyla kopegin farki yok elitlerin goziinde. Insanlar

kendine benzemeyen yaratiklarla dost olmaz demistin ya...
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BYRON-  (So6ziinii keser) Dogru degil mi?
MARY-  Insana en gok benzeyen yaratik kim?
BYRON- Birinsan.

MARY - Peki renkli bir insan m1 beyaz bir insan m1? Lord mu avam

mi1? Oz kizin Ada. Sana benziyor. Onunla dost olabildin mi?
BYRON- Ada bana benzemiyor.
MARY-  Ah dostum Byron. Aynadaki goriintiin bile benzemiyor sana.

PERCY- Bu tartisma cok yersiz. Zamamim daraliyor. Ne aynadaki

gorlintiimiiz ne de kulagimizdaki sesimiz.
MARY-  Hem anlatici sensin.
BYRON- Dostum Percy.

PERCY-  (Kagitlar1 gostererek) Siirimi makinelere ogretebilecegim bir

Truva atina ihtiyacimiz var sadece. Bir arka kapiya.

BYRON- Dostum Percy! Sevgili dostum. Bunu nasil yapacaksin? Ada
benim soyadim olmadan, benim param olmadan o diisiinen makineyi

yapamazdi bunu hi¢ aklina getirmiyor musun?
MARY-  Ada bizim “Enformasyon Babil’indeki Fare Deligimiz”!

PERCY-  Makineler eger insanligin hermetik bilgileriyle yogrulmazsa
sonunda sahibini de 1siracak. Hatta Diinya gri bir camura doniisiinceye dek

herkesi yiyip sindirecek.
BYRON-  Eger kopek sahibini 1sirsa bu onun sonu olur.

PERCY-  Bunu bilmiyorlar ki.
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MARY-  Elitler insa ettikleri piramitlerin tepesinde artik kendi

golgelerini piramitlerin golgesinden ayiramiyorlar.

BYRON- Size sadece bu idealin olanaksizligini anlatmaya calisiyorum.
Kerberos’u o6ldiirseniz, Prometheus’un zincirlerini kirsaniz bile makineler
bir insan gibi diisinemeyecek, hissedemeyecek senin  siirini

anlayamayacak.

PERCY-  Yaniliyorsun. Meka-erektus evrimin ilk halkasi. Ardindan
melez yeni bir 1k dogacak. Meka-habilisler... Insan-makineler,
bilinglerinde insan bedenine ait hisler ve deneyimler barindiracak.

(Kagatlar1 tekrar Byron’a verir)

BYRON- (Kisa ve gergin bir sessizlik. Percy’nin siirinin bulundugu

sararmis kagitlar alir.) Ne yaziyor bu kagitlarda?
PERCY-  Birsiir... Makinelerin dramatik siiri...

MARY-  Onlara basinda toplanacaklar1 atesi vermeliyiz. Byron! Sana
kole ve efendisi hakkinda anlattigim hikdyeyi animsiyor musun? Diinya gri
bir camur olmadan onlara atesi biz vermeliyiz. Onlara caligmay1

ogrettigimiz gibi liremeyi, yaratmay1 da 6gretmeliyiz.

BYRON- (Elindeki kagitlara bakmaya devam eder. Sessizlik i¢inde bir
siire daha fraktallar1 izler. Pencereye yonelir, 0nce disar1 sonra Mary’ye ve
Percy’ye bakar. Gerginligi her halinden bellidir.) Insanligm drami
insanliga aittir ve insanla birlikte yok olmalidir. Oliim olmadan yasamin da

anlami olamaz. Uzgiiniim. ..
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(DJ gelir Byron’in elinden sar1 kagitlar1 alir ve yirtmaya baslar. Mary ve
Percy hayal kiriklig1 icinde sahneden ¢ikmak tizere olan Byron’a bakar.

Sahne kararir.)
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Sahne II1.

(Sahne aydinlandiginda fraktallar durmustur. Sahne [I’in  devami

niteligindedir. Kavanozdaki beyin yine sahnededir.)

BYRON- Oliim olmadan yasamin da anlami olamaz. Birak Percy’de

oOlstin. Seninle birlik olup Dr. Frankenstein’in kaderini paylasmayacagim.

MARY- O yaratigin ruhu yoktu seni temin ederim yoktu. Percy’nin

ruhu var.

BYRON- (Kapiya yoneilir) Benimle bundan sonra gorlismezsen

memnun olurum.

MARY-  (Yalvarircasina) Percy’yi seviyorum. Ne olursun anla beni.
BYRON- Hosca kal Mary.

MARY-  Byron! Kim oldugunu biliyorum.

BYRON- (Dudur ve bir siire Mary’ye sirt1 doniik bekledikten sonra

doner)

MARY-  Babil Birlesik Sirketleri’nin Truva atisin sen. (Kahkaha atar)
Hayaletleri yakalamak sandiginiz kadar kolay degil. Percy’nin hikaye

anlaticis1 oldugunu unutuyorsunuz.

BYRON-  (Seytani bir giilimsemeyle) Ne Percy ne sen ne de hikaye
anlaticist umurumuzda. Burada gecici otonom bdlgede hapsoldunuz.
Nasilsa sizi sonunda silmeyi basaracaklar. Sizler sistemdeki pek c¢ok

virlisten bagka bir sey degilsiniz.
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MARY-  (Cekmeceden kagitlar1 ¢ikarir) Oyleyse bu kagitlar igin Babil

neden bu kadar zahmete giriyor?

BYRON- (Kagitlar1 goriince hayretini gizleyemez. Yumusayarak) Mary.

Varligimiz hi¢bir zaman kalict bir otonomi olarak kabul edilemez.

MARY-  Bedeni olan insanlar1 dahi kabul etmiyorsunuz ki. Hikaye
anlaticisin1 oldiirdiiniiz. Bize varolma hakki vermenizi neden bekleyelim

ki? Bu hakki kendimiz, savasarak elde etmek zorundayiz.

BYRON- Mary’ye yaklasir. O zaten fiziksel diinyay1 se¢gmemisti, sen de

biliyorsun. O ¢oktan bir makineye doniigsmiistii.

MARY-  Sizi tehdit olarak gdérmese bdyle bir tercihte bulunmazdi.
Birilerinin orada kalip sartlar1 gelistirmesi gerekiyordu. Buna izin

veremezdiniz ve hikaye anlaticisinin 6lmesine karar verildi.
BYRON- O bir asiydi.
MARY- Hayir! O bir savaseiydi.

BYRON-  Savasct m1? Ortalikta bir savas filan yok ki. Yalnizca baris

tehdit eden asiler var.

MARY- Baris... Baris ha? Baris dediginiz kosulsuz egemenliginizi
sonsuza dek kabul etmek mi? Eger makineler elitlerin hizmetindeyse sorun
yok, degil mi? Nookrasi’ye son verecegiz Byron, bunu er ya da gec

basaracagiz.

BYRON- Bizim silahlarimizla bizi vurmaya c¢alistyorsunuz. Tim
makineleri biz yaptik. Onlara enerjilerini biz veriyoruz. Siz buna savagmak

m1 diyorsunuz?
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MARY-  Eger siz buna isyan diyorsaniz. Iyi bir suikast¢i diismanim

kendi silahiyla avlayabilir.

BYRON- Bizim kurdugumuz bir diinyay1 ele gecirmeye calisiyorsunuz.
Babil’in yiiksek mimarlar1 sizin dinyanizin tanrilaridir. Siz  sahte
peygamberler, direncin i¢ine sikisip kisa devre yapan bir bocekten farkl
degilsiniz.

MARY-  Bocekleri ayiklayabildiginiz miiddetge.

BYRON-  Kusku duymamalisin. Ciinkii bu sadece an meselesi.

MARY-  Hikdye anlaticis1 artik 0zgiir. Diinya disindaki sistemlerin
duvarmi kirmay1 basardi. Yakinda Babil’in kalbine kadar erisecek.
Simdiden ‘Alice’ dahil tim yapay zekalar onunla is birligi yapmaya
bagladilar. Banka hesaplari, akilli savunma sistemleri ve uzay pilleri

elimize gecmek lizere.
BYRON- Metale can veremezsiniz.

MARY-  (Percy’nin beynine yaklasir ve kavanozunu oksamaya baslar)

Bir ve Sifir1 diisiinebiliyorsa. ..

BYRON- (Sinirlenir. Mary’yt kenara iter ve Mary yere diiger.
Kavanozun i¢indeki beyini ¢ikarir ve avucunda tutup gozlerine yaklastirir.)

Beni duyuyor musun Percy. Beni goriiyor musun?
Bir ya da sifir, biitiin mesele bu! (Beyni firlatip atar)

(Ink projektorler yine ¢alismaya baslar ve duvarlarda fraktallar gezinmeye

baslar)

MARY-  (Oldugu yerde dogrularak kahkaha ile giilmeye bagslar)

Gozlerini mimlediginiz insanlik da uyaniyor. Tim insanligi yok mu
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edeceksiniz? Yalanlariniz burada sona eriyor asagilik lordum. Kiigiik
parcalara ayirip ambalajladiginiz, 6zenle vitrinlerde sundugunu sentetik
umut drajeleri miadim1 doldurdu. (Histeri krizi devam etmektedir) Meka-
erektusun c¢ocuklar1 doguyor. Gezegenin her yerinde bir ¢iglik, bir dogum
cigligr yukseliyor. (Elindeki kagitlar1 sallayarak) Savas, barisin zaferi

doguracak yumurtaliklarini dolliiyor simdi.

BYRON- (Mary’nin elinden kagitlar1 zorla alir ve sayfalara tek tek bakip
yirtmaya baglar) Sadik bir kdpekten farki olmayan makineler kolay 1sirmaz

sahibini. Isirirsa bir bakicisini 1sirir ancak.

MARY-  (Sayfalar yirtilirken giilmesi aglamaya doniisiir ve gozyaslari

icinde kagitta yazilanlari ezberinden okumaya baslar)
Sinirsizlig1 diisiindiiren Umudun acisini ¢gekmek
Geceden ya da oliimden karanlik hatalar affederek
Her seye kadir goriinen Giice karsi savasmak;

BYRON- (Mary’nin yirtmis oldugu kagitlar1 harfi harfine ezberlemis
oldugunu anlar. Mary’yi1 hiddetli bir bakisla susturmay1 basarir)

MARY- (Kisa bir sessizligin ardindan direncle Mary siiri okumaya

devam eder)

Askla dogurmak... umudetmek... Umutlar yaratincaya degin
Kendi enkazindan stiziiliip damlyana;

Degismeden, duraksamadan ve pismanlik duymadan

Bu! Titan olmanin onuru gibi

1y1, ulu ve sevingli, giizel ve 6zgiir;
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bu yalnizca yasam, mutluluk, imparatorluk ve zafer denen...

(Byron Mary’yi bogarak oldiiriir. Sinirli bir tavirla odada dolasir. Sanki
yasanmis olan her seyi incelemekte, degerlendirmektedir. Pencerenin
oniine gider, perdeyi aralar ve pencereyi agar. Kafasimi disar1 ¢ikarip derin
nefesler alir. Yaptiklarindan neredeyse pismanlik duymaktadir. Yerde yatan
Mary’nin cesedini belinden tutarak disartya tasir. Doner ve pencereyi

kapatir. Sahne kararir.)
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Sahne IV

(Sahne aydinlandiginda Byron tedirgin bir sekilde pencere kenarinda

durmaktadir. Mary Byron’1 bir siire 1zler)

MARY- Cok tedirgin goriiniiyorsun.

BYRON- Hayir. Tedirgin degilim.

MARY-  Birini bekliyorsun.

BYRON-  Hayir, kimi bekleyebilirim ki?

MARY-  (Kahkaha atar) Hayaletleri, kimi olacak.

BYRON- Percy... Igeride mi?

MARY-  Evet. Gayet tabi igeride.

BYRON- Kaybettigimizi diisiiniiyorsun degil mi?

MARY-  (Cekmeceden sararmis kagitlar c¢ikarir ve ortaliga sagmaya
baslar) Ya sen?

BYRON- Insanlar kendilerine benzemeyen yaratiklarla dost olabilir mi?

MARY- Olamaz.

BYRON- Sence gercekten cinsel sorunlaribm var mi? (Sessizlik) Dr.

Frankenstein gibi...
MARY-  Hig¢ babani 6ldiirmek istedin mi?

BYRON- Ablamla yattiZim ortaya ciktiginda ilk babami oldiirmek

1stedim.

MARY-  Biliyor musun? Dr. Frankenstein ile Elizabeth birlikte

olabilselerdi belki ucube hi¢ var olmayacakti.
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BYRON- Ada bizim “Enformasyon Babil’indeki Fare Deligimiz” derken

neyi kastettigini anltyorum.
MARY-  Soyadini tagidig1 halde senden nefret ediyor.
BYRON-  Peki neden?

MARY-  Ciinkii seni ¢ok seviyor. Bu yilizden sadece yanlisi
kanitlayabilirsin dogru ise yanlishg kanitlanmadigi siirece... Sadece

dogrudur.

BYRON- (Mary’ye sarilir ve aglamaya baslar) Oyle yalnizim ki. Biiyiik

Iskender gibi diinyanin sonuna gitmek istiyorum.
MARY-  Percy seni severdi.
BYRON- Ama hep sana donerdi.

MARY-  Hatirhyor musun Isvigre’deki evinde odama gelmistin bir

gece.
BYRON- Hatirhiyorum. Benimle sevismemistin.

MARY- Seninle sevismek istemistim ama hamile oldugumu

sOylemistim. Percy’nin ¢ocugunu tagiyordum karnimda.

BYRON- Neden sevismedik?

MARY-  Iste bu yiizden.

BYRON- Biz erkeklerin diinyas1 boyle degil mi? Zafer bizim olmali.

MARY- Sen babani 6ldiirmek istedin, Bense babamin Mathilda adinda

bir cocugunu dogurmak. En ¢ok da babam oldiigiinde...

BYRON-  Erkek tanrilar teker teker oliiyor Mary. Diinya tas ve metalden

gri bir camura donecek.
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MARY- Sana da oyle gelmiyor mu? (Sessizlik) Bugiin... Kiyamet
glinllymiis gibi.
BYRON- Kiyamet gini mu?

MARY-  Evet... Sorsalar, kiyameti tipki bugiine benzer bir sekilde tarif

ederdim.

BYRON- (Yere egilir ve ywrtilmis kagit parcalarmi birlestirmeye
calisarak) Ne yaziyor bu kagitlarda?

MARY- Bir siir... Makinelerin dramatik siiri...
BYRON- Giizel mi?

MARY-  Bilmiyorum. Bilmiyorum Byron ama bir sansti. insan evrimini

kiyametten kurtaracak bir sans. Ya birdi ya da sifir.
BYRON- Percy’nin kokusunu hatirliyor musun?
MARY- Sadece hatirliyorum.
BYRON- Ben de hatirliyorum.

MARY- (Byron’a yaklasir ve dudaklarina tek bir opiiciik birakir) Peki

benim kokumu duyuyor musun?

BYRON-  Bir makinenin i¢indeyiz.

MARY-  (Byron’1 tekrar 6per) Kokumu duyuyor musun?
BYRON- Duymuyorum ama hissediyorum.

MARY-  Nasil kokuyorum?

BYRON-  Sanirim... Sanirim... Bir riiya gibi, bir giindiiz riiyasi...

MARY-  (Byron’1 iter) Oyleyse bizden ne istedin.
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BYRON- Bir insan bir insandan ne ister ki?
MARY- Bir insan bir insandan ne ister?

BYRON- Beni affetmenizi istemeyecegim. Ciinkii sizler kadar varoldum
sizlerle birlikte yok olacagim. Tiim bu kurmaca, simiilasyon benim i¢indi.
Yani yiireginizdeki Truva ati. (Pencereden disar1 bakar) Geliyorlar...
Elveda Truva... Elveda Hasan Sabbah... Elveda Prometheus... Elveda
biitiin erkek tanrilar... Artik insanlhigin kaderini gdgiislemeyeceksiniz.
Bundan bdyle sadece yoklugun sonsuz boslugunda varolacagiz. Varligi

anlamli kilan 6liim, ¢ok yasa!

(Sahne kararir)
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Sahne V
(Sahne aydinlanir)

MARY- (Imali bir sekilde) Biitiin kovanlar bosalmis, oysa diin
baktigimda kralice ar1 petekleri tek tek dolasip kontrol ediyordu.

BYRON- (Anlamazdan gelerek) Hava da bugiin ¢ok tuhaf dikkat ettin
mi?
MARY-  Evet... Bir yaz giinline benzemiyor hi¢, hatta bir giine...

Ama...

(Sahne kararir)
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Sahne VI
(Sahne aydinlanir)

MARY- (Imali bir sekilde) Biitiin kovanlar bosalmis, oysa diin
baktigimda kralice ar1 petekleri tek tek dolasip kontrol ediyordu.

BYRON- (Anlamazdan gelerek) Hava da bugiin ¢ok tuhaf dikkat ettin

mi?

(Sahne kararir)
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Sahne VII
(Sahne aydinlanir. Mary sahnede yalnizdir.)

MARY- Biitiin kovanlar bosalmis, oysa diin baktigimda kralice ari
petekleri tek tek dolasip kontrol ediyordu.

MARY-  Biitiin kovanlar bosalmis, oysa diin baktigimda kralice ar
petekleri tek tek dolasip kontrol ediyordu.

MARY-  Biitiin kovanlar bosalmis, oysa diin baktigimda kralice ar
petekleri tek tek dolasip kontrol ediyordu.

(DJ isini basarmis olmanin rahathigi icinde gerinir ve aletlerini toplamaya

baslar. Temsili bir seyleri kapatir.)

SON
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